TY A HODNO(TY)
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ODPOVEDNOST RESPEKT

Nabizime vam pét programd, které nejsou produkcné a materidlové ndrocné. KdyZ budete chtit
programy pouZit na tabore/skole v prirode, mizZete je posklddat za sebou, protoZe jsou odliSné
charakteristicky zamérené a daji se pouZit v nékolika dnech za sebou a zdroven maji smysl
dramaturgicky — tedy stridani socidlné, fyzicky, psychicky a kreativné zamérenych aktivit. Vsechny
aktivity se daji snadno presunout do outdooru.

Hodnoty Nadace se velmi prolinaji a velmi spolu souvisi. Pracovala jsem s tim, Ze jsem dané hodnoty
zamérila na ob¢anskou angaZovanost. Jednotlivé workshopy jsem sklddala dle souvislosti hodnot —
tedy nejdrive citéni a druhy workshop jakysi protipdl toho — racionalita. Treti a Ctvrty workshop —
respekt a odpovédnost. A v poslednim se vsechny hodnoty propoji a akcentuji se ve svobodeé.

Andrea Kosarova
andrea.kosarova@gmail.com



WORKSHOP N.2 RACIONALITA

charakteristika: diskuzni — simulace rozhodovani dvou mafianskych rodin, které mohou/nemusi
spolupracovat

pocet Ucastnikl: dle velikosti mistnosti — 30 v kruhu

Cil: Ucastnik si zazZije rozpor mezi emocnim a racionalnim rozhodovanim a pojmenuje, jaké jsou
vyhody a nastrahy obou téchto typ@. U¢astnik se naudi tyto typy rozliovat. U¢astnici si vyzkousi
vymysleni strategii preziti vlastniho tymu na zakladé pocitu ohroZeni, ale pfi plném védomi, Ze
spoluprace by byla nejvyhodnéjsim reSenim pro vSechny.

Popis hry:

Hra zacind spole¢nym Uvodem (legenda a vysvétleni pravidel), potom se hraje ve dvou mistnostech
paralelné — v kazdé mistnosti je polovina Ucastnikt, kazda symbolizuje jednu mafianskou rodinu. Hra
ma 10 kol, vSechny maji stejny pribéh — rodiny stanovuji strategii postupu vici druhé rodiné — bud’
chtéji spolupracovat, anebo druhou rodinu chtéji podvést.

Legenda:

.es

Nachdzime se v New Yorku na zacdtku 20.let. Hospoddrska situace je tiZivd, lidé Ziji na ulici, mnoho
lidi nemd Zddnou obZivu a mésto je prosyceno zlo¢inem. Kdo nemd prdci, Zije z lupa, drobnych zlocinu
Ci z vypalného. Vy jste soucdsti tohoto temného Zivlu — jste mafidnskd rodina, kterd Zije na ukor
okradenych a podvedenych.

Ve mésté jsou proslaveny dva nejvétsi mafianské klany — McBudyovi a Donabhillovi. Rodiny jsou
zneprdtelené, protoZe jdou po podobnych cilech, navzdjem si vykrdadaji objekty a pretahuji pésaky.
Nicméné béhem poslednich loupeZzi na sebe vZdycky narazili a byli nuceni se spole¢né domluvit, co
udélaji s lupem. S druhou rodinou muZete bud' spolupracovat, a o lup se rozdélit. Je to sice

policii, miZete vyhrdt cely lup. Je ale mozZné, Ze stejnou véc udéla druhd rodina jesté drive, neZ vy, a
budete tratit jesté vice.

Na Vds ted bude urcit, jak tato domluva vypadala a jak z ni Vase rodina na konci vysia.

Lektor predstavi Pravidla pro mafidanské rodiny:

- Hramd 10 kol, kazdé kolo trva 6 minut

- Vkazdém jednom kole je Vasim ukolem (jako rodiny) urcit, zdali chcete s druhou mafidnskou
rodinou spolupracovat anebo ne. Vase rozhodnuti date nestrannému rozhod¢imu védét tak,
Ze na konci kola odevzdate karticku (spoluprace nebo nespoluprace)

- Rozhodnuti druhé skupiny se vZdy dozvite aZ na konci kola. Rodiny spolu béhem hry nesméji
komunikovat.

- Po konci kazdého kola zapiSeme do tabulky penize, které jste ziskali/ztratili

-V poslednich tfech kolech se penézni hodnoceni nasobi, v 8. a 9. kole dvakrat, v 10. kole
tfikrat. Nasobeni plati pro plusové i minusové ¢dastky.

- Celkovy vysledek se dozvite az po konci 10.kola

- Na konci kazdého kola po Vas lektor bude chtit karticku, na které se musite jednohlasné
domluvit a potvrdit lektorovi shodu. Lektor pak oznami, jaké strategie rodiny zvolili a zapise
penéini zisky/ztraty.



Rozdéleni penéz:

0 Pokud obé rodiny odevzdaji karticku spoluprace, kazda rodina ziskava 100 000 zlatych.

0 Pokud kaZzda rodina odevzda jinou karticku, tak rodina, ktera chtéla spolupracovat, ztraci
200 000 zlatych, a rodina, ktera nechtéla spolupracovat (nahlasila druhou rodinu policii),
ziskava 200 000 zlatych.

0 Pokud obé rodiny odevzdaji karti¢ku nespoluprace, kazda rodina ztraci 100 000 zlatych.

Po kazdém kole lektor odebira karticku od obou rodin, a vyhodnocuje pribéh kola. Zapisuje také do
tabulky financéni posuny. Z lektorskych zkusenosti je pravdépodobné, Ze rodiny nebudou
spolupracovat, prestoZe je to nejrozumnéjsi feseni, protoze se boji podrazu ze strany druhé rodiny.
Béhem této hry se jesté nikdy nestalo, Ze by obé rodiny spolupracovaly.

Po skonceni posledniho kola jdou obé rodiny do spole¢né mistnosti, nasleduje spolec¢né kratké
odvétrani emoci, protoze rodiny se poprvé uvidi od za¢atku hry a budou pravdépodobné roz¢arovani
z postupu druhé rodiny. Odvétrani mize mit formu rychlého cvi¢eni zaméreného na odstfihnuti se od
role mafidnské znepratelené rodiny, tzn. dynamické individualni ,zablbnuti®.

REFLEXE:

Reflexe ma nejdriv formu skupinové diskuze nad strategiemi, které rodiny zvolili a jejich vyznamem,
vlivem emoci v jejich rozhodovéni a konfrontace s emocénim rozhodovanim druhé rodiny.

Nasledné lektor premosti téma rozhodovani ve hie na téma racionalniho rozhodovani (,,Jaké
rozhodnuti by davalo nejvétsi smysl?“), a emocéniho rozhodovani (,Co vSechno hralo roli ve Vasem
rozhodovani o strategii?“). Lektor provede skupinu otazkami:

- ,Jakou strategii jste ve Vasem klanu zvolili?“

- ,Jak Vam Vase strategie fungovala?“

- ,Jak ptekvapivé pro Vas byla rozhodnuti druhé rodiny?“

-, Co byste pfisté udélali jinak?“

- ,Jaka strategii je racionalné nejefektivné;jsi?”

- ,Kterou strategii jste mohli nejvic ziskat?“

-, Proc jste se rozhodli jinak, nez by bylo nejefektivnéjsi a vedlo by k vyhie obou?“

- ,Jaké emoce Vas pfiméli rozhodnout se jinak, nez by bylo efektivni?“

- ,Nachazite néjakou paralelu s tim, co jsme zazili v této hie a tim, co vidite ve svém okoli, tzn.
Ze se lidé rozhoduji na zakladé emoci?“

- ,Jaké nastrahy ma emotivni rozhodovani?“

- ,Ajaké ma naopak vyhody?“

- Jak se zachovate pristé, kdyz si uvédomite, Ze jednate na zakladé emoci v pfipadé, kdy by
bylo efektivnéjsi jednat raciondlné?“

Lektor pak se skupinou uzavie téma kratkym shrnutim o tom, Ze emocni rozhodovani neni ani horsi,
ani lepsi, je ovsem duleZité oba typy rozhodovani oddélovat a uvédomovat si, kdy které z téchto typl
pouzivdm a délat to védomé.

U&astnici v posledni aktivité jednou vétou definuji, co si z dané lekce odnaseji za poznatek.



