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0 ¢em hra je

Jednd se o fiktivni Zivotni pribéh odehravajici se v 50. az 8@.
letech 20. stoleti v Ceskoslovensku. Kazdy hra¢ prochazi urcitymi
stanovisti své zivotni pouti na zdkladé vlastnich rozhodnuti. Kazda
volba sméruje uréitym smérem a je potfeba nést nasledky. Zivot neni
ani nebyl jednoduchy ani cernobily.

Pro koho je urcena
Primdarné pro skauty, rovery ¢i mlad$i cinovniky.

Co je dobré znat pred hrou

Podle véku a zkuSenosti hracd je vhodné s nimi predem promluvit o
dobé, do niz je hra zasazena. Urcité objasnéte pouzivané pojmy,
které mohou byt mladSim generacim cizi.

REALIZACE

¢as na hru:2-4h (zalezi na velikosti prostoru, ve kterém jsou
stanovisté rozmisténa)

instruktord na hru: 1-2

pomiicky pro organizatory: schematické plany jednotlivych levell
pomicky na stanovisté: vytisténé listy stanovist, 6 kostek (nebo
jedna kazdému hraci), popripadé kostymy a rekvizity

Hra je pripravena jako ,,samoobsluzna“. Tzn. staci vytisknout
jednotlivé listy stanovist a rozmistit je v terénu. Pak uz se hraci
v prostoru pohybuji sami a neni treba zadnych dalSich instruktor(.

Pro lepSi orientaci je hra rozdélena do 3 leveld. Prvni cast
obsahuje obdobi mezi narozenim az po volbu stredni Skoly. 2. ¢ast se
tyka studia. Posledni cast pak zahrnuje zaméstnani.

Zajimavou variantou hry je obsadit néktera stanovisté instruktory
v kostymech. Tam pak probiha rozhovor, hrac reaguje na podnéty
instruktora, ktery ho na zakladé rozhodnuti poSle na dalsi
stanoviste.

prostor

Hru je mozné hrat po celém mésté - v tom pripadé je nutny planek se
zakreslenymi stanovisti. Pokud zvolite mensi, prehlednéjsi uzemi
(napr. park), neni planek nutny.

V kazdém pripadé se snazte stanovisté rozmistovat logicky,

v navaznosti na sebe a respektovat jejich charakter.

ro
v Zi(USENOST Europe !ﬂ h!
A TOTALITY far Citizens im.lirrsx'?



listy stanovist

Kazdé stanovisté je na jednom listu (nékdy jednostranné, vétsSinou
oboustranné). Pokud je na stanovisti nutno volit, je potreba papir
podle carkované cary nastrihnout, aby bylo mozné se bez otaceni
listu podivat jen na vybranou variantu.

zacatek: stanovisté @ - porodnice

Prvni stanovisté je vytvoreno ve 4 variantach. Podle okolnosti
mizete hraclm jednotlivé varianty pridélit nebo je nechat vylosovat.
Koneckoncl plati, Ze si nevybirdme, do jaké rodiny se narodime.
Teprve nase vlastni rozhodnuti v pribéhu Zivota ndm urcuji, kym se
staneme.

konec

Pro kazdého hrace hra konc¢i individualné. Je nutné pocitat i s tim,
Ze nékdo mize byt velmi rychly a skoncit brzy (zejména, pokud si
vybere jiz ve 2. levelu dezerci a naslednou emigraci, ktera se mu
zdari).

Reflexe
Po hire je vhodné zaradit reflexi. Popovidat si o své herni cesté
zivotem, o rozhodovani, ktera museli ¢init, co pri tom citili, co
bylo obtizné apod.
mozné priklady otazek:
» Jak probéhl zacatek tvé cesty? Co sis myslel, kdyz ses dozvédél
,»do jaké rodiny ses narodil“?
» Mél jsi néjaka ocekavani nebo predpoklady, kam tvij Zivot bude
smérovat?
» Mél jsi jasny plan, ceho chces v Zivoté dosahnout? Drzel ses
ho? Zménil jsi v prdbéhu svij nazor? Jak? Proc?
» Na zakladé ceho ses rozhodoval? (podle vlastniho presvédceni,
v rdmci své prijaté role,..)
» Které rozhodnuti bylo nejtézsi? Proc?
» Rozhodl by ses v redlném zivoté stejné? Jinak? Proc?
» Nastal nékdy v prabéhu okamzik, kdy jsi nechtél pokracovat dal?
Kdy? Proc?
» Co té nejvic prekvapilo?

Zménil se pro hre néjak tvlj pohled na historii nasi zemé? Jak?
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