S timto plySdkem je to tedy podobné, jako by si malé dit& hralo tfeba
s postavou Freddyho Kruegra z hororu No¢ni mira z Elm Street nebo
Jasonem Voorheesem z Péitku 13. Mimochodem i takové hracky redl-
né existuji, stejné jako napiiklad série figurek predstavujicich notoric-
ky zndme sériové vrahy. V té nechyb&ji hracky s motivy zlo¢incii jako
Jeffrey Dahmer, Ed Kemper, Ted Bundy nebo Richard Ramirez.
Firma Roadkill Toys pak zacala uZ pred nékolika lety nabizet sérii
plySovych hracek na téma piejeta zvitatka. A tak si dnes v Fadé in-
ternetovych obchodii miizete uz relativné bézné objednat nejen
pro sebe Ci své déti, ale i pro ¢tyinohé mazlicky tieba prejetou ve-
verku, myvala nebo jezka. S kapsickou na zip, ve které jsou plySové
vnitinosti, elegantné zabalené v plastikovém pytli na mrtvoly, i s ddr-
kovou cedulkou.

I ze Skolnf praxe jsou hldSeny mnohé ptipady (v rdmci celého svéta)
problémii spojenych s fenoménem Huggy Wuggy. Jde napiiklad
o virdlni §ifen{ désivych, ¢asto velmi nevhodnych fanouskovskych
videf i pisni na téma pribéht této strasidelné postavy, hldeny jsou
i d&tské hry inspirované piibéhem Huggyho, ve kterych si déti navza-
Jem ubliZovaly nebo se pokousely ubliZit samy sobé&, objevovaly se
také stiZnosti rodi¢ti na problémy se spankem u jejich déti a celd fada
dalSich kontroverzi.

PiestoZe urcitd rizika tak s timto jevem spojovat miizeme, dileZité
Je zachovat klid a chladnou hlavu. Pokud dit¢, tfeba i pod vlivem
celosvétového trendu, se zubatou piiSerou domi pfijde, nen to samo-
zfejmé dlivod pro paniku. Dokonce to nenf diivod ani pro pfehnané
zdiraziiovdn{ strasidelného prib&hu, ktery za hrackou stoji. To by
koneckoncli mohlo spiSe ubliZit (viz napiiklad fenomén , Modré
velryba“).

S détmi je jako vidy potieba mluvit. Ptit se jich na jejich tihel
pohledu, zjistovat, co o hraéce vlastné védi a s &im si ji spojuji.
Ditéti vhodnym zpiisobem a piiméiené jeho vékovym specifikiim
miiZete sdélit, co je Huggy Wuggy vlastné piesné za hracku, jakd
Je jeho charakteristika, jaké hodnoty predstavuje atd. Tieba tim
spolecné dojdete k tomu, Ze jsou zabavnéjsi a viastné i atraktiv-
néjsi nameéty ke hre.

Zdiiraznit mGZete i pozitivni stranky postavy. Huggy byl i podle sa-
motného herniho pfib&hu piivodné vytvoren jako kladna postava,
lidi mél objimat (je to koneckoncili obsaZeno v jeho jméng), ne jim
ubliZovat. To, Ze se z n&ho nakonec stala stvira, je vysledkem kru-
tych experiment(, které z n&j monstrum vytvofily. A tieba nakonec
oteviete zajimavou etickou otdzku. A kdo vi, moZnd v ndru&f vagich
déti Huggy prozie a vrati se jeho pivodni, mild stranka osobnosti.
Ostatn€ druhou Sanci si zaslouZi kazdy a tieba se z Huggyho nakonec
stane zajimavy edukaéni ndstroj.
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! The Entertainment Software Rating Board — organizace, kterd
udéluje hodnoceni pocitacovym hrdm v USA a Kanadé.

? Pan European Game Information — Evropsky ratingovy systém
hodnotici pocitacové hry informujici konzumenty o obsahu hry
a jeji vhodnosti pro urcity vék.
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