34, 2S VE
SPOLUPRACI S

skola i letos ve spolupraci s Centrem robotiky a opét rozsifuje nabidku
volnocasovych aktivit o krouzky zamérené na rozvoj digitdlnich
dovednosti. Tyto zajmoveée Utvary nabidnou Zakim pestrou skadlu
kreativnich ¢innosti, které rozvijeji kompetence duleZité pro soucasny
svét, a to bez nutnosti dojizdét do sidla organizace. Vsechny krouzky
budou i nadadle probihat primo v prostorach nasi skoly pod odbornym
vedenim lektord
KDE?

Lektofi krouzku budou pulsobit pfimo zde na 34. ZS.

NABIDKA KROUZKU: f .
1. STUPEN
PONDELI 14:00 - 15:30
2. STUPEN

\ CTVRTEK 14:00 - 15:30
N A KDE SE PRIHLASIT?
Naskenujte QR kod u vybraného krouzku. %
krouzku)

(na dalsich strandach nad popiskem obsahu

NEBO...
Kliknéte na odkaz na strankdch nasi skoly...

https.//zs34.plzen.eu

\ NS



https://zs34.plzen.eu/?utm_source=search.seznam.cz&utm_medium=ppd&utm_content=hledani&utm_term=34%2ez%c5%a1%20plze%c5%88&utm_campaign=firmy.cz-399039

PRVNI STUPEN

PONDELI 14:00 - 15:30

S ¢im a jak budeme pracovat:
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e Graficky program - Canva 1 ITL e ~-all 1
« Robotické lego - LEGO® WeDo 2.0 bl Pt T E1 1 Rd
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» Al -tvoreni s umelou inteligenci PEae s e s
e Stop Motion animace !=;5= .l-.i'.l-:l:.i.i:l.l'.
* Animated drawing - nech oZit svou kresbu F . H'lh.-l ._E—.l
e Green Screen - mazani a uprava pozadi i.-'}.—' -'-. s 'Il.:-
fotografii T g el ol e [

» Fotografovdni a nasledna prdce s fotkou v |I = |I irﬂ-.E -'_!'_..:rl'._
grafickych programech R ¥ B B = e,

e Draci doupé - vypravnd hra - hraci spolecne
vytvdreji pribéh a oviadaji své hrdiny.
Cely skolni rok se déeti stanou obyvateli viastni draci osady, kterou budou
postupné rozvijet, vylepsovat a branit. Ziskaji listinu opravnujici k zalozeni
draci vesnice, budou lovit draky, sbirat draci mince — dragcoiny a nauci se
s nimi obchodovat. Hravou formou tak proniknou také do zdkladu
financni gramotnosti. Kazda lekce je soucasti jednoho velkéeho pribéhu,
ktery déti vtahne do svéta fantazie, technologii a tvoreni.

V prubéhu roku déti ceka robotické staveni s LEGO, draci mise a tymoveé
vyzvy, tvorba grafiky v Canveé, navrhovdni a oZivovani vlastnich draku
pomoci Al, sportovni a pohybové draci soutéze, tvorba stop motion filmu i
tvorivé dilny, ve kterych budou vyrabét rekvizity, dekorace a draci
artefakty. Také nezapomeneme na draci klasiku a zahrajeme si pravy
dracak.

Krouzek je idedlni pro vsechny déti, které miluji fantazii, tvoreni,
technologie, hry a dobrodruzstvi. Nejsou potreba zZadné predchozi
zkusenosti — staci chut objevovat nové véci a odvaha stdat se dracim
cvicitelem.

Pridej se k nam do svéta drakud a vybuduj svdj viastni svét!



DRUHY STUPEN

CTVRTEK 14:00 - 15:30

S ¢éim budeme pracovat:
e Grafické programy - Canva, Gimp,

Snapseed, CapCut = ek B
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e Al - programovani jednoduchych — Fessli§ o g s T 15 B
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o Fotografovani a nasledna praces | o™ " m Baws = =

fotkou v grafickych programech

Svét se presouva do digitalnich technologii. Chces jit s
dobou a otevrit dvere novym moznostem? V nasem
krouzku teé provedeme svétem moderni grafiky, videa i
jednoduchého programovani. Naucis se, jak poridit
skvélou fotografii, jak s ni dale kouzlit prostrednictvim
programu Snapseed a diky green screen k ni dotvoris
viastni originalni scény. V Canvé navrhnes zajimavé
projekty a naprogramujes svou jedinecnou hru, v Gimpu
si vyzkousis digitalni malbu a v CapCutu vytvoris poutavad
videa. Sezndmis se s animaci a stop motion technikou
vytvoris svdj viastni film. Na krouZku promeénis své
ndpady v realitu — pust se do digitalniho tvoreni, nauc se
dovednosti budoucnosti a objev v sobé skryty talent.
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