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Plzen uci tisice Skolakl zachranovat zivoty pomoci virtualni reality

Vice nez 7 000 zaka druhého stupné ze vSech 26 zakladnich Skol zfizovanych méstem
Plzni a stovky plzennskych pedagogi si v uplynulém sSkolnim roce vyzkouselo
poskytovani prvni pomoci ve virtualni realité. Sprava informacnich technologii mésta
Plzné (SITMP) pro Skoly pofridila specialni vybaveni véetné virtualnich bryli,
resuscitaénich figurin a softwarovych licenci programu VR Rescue. Vyuka probihala od
lonského fijna do letoSniho ¢ervna a predchazelo ji Skoleni desitek pedagogi. Moderni
vzdélavaci program propojuje virtudlni realitu s praktickym nacvikem resuscitace
a pomaha zakim osvojit si dovednosti, které mohou jednou zachranit lidsky zivot.
Program vyvinula plzeriska firma CIE Group, ktera prosla Plzefiskym inovaénim
ekosystémem PINE. Jak probiha program VR Rescue v plzeiiskych skolach, priblizuje
video na YouTube profilu SITMP.

»Prvni pomoc je dovednost, kterou by mél ovladat kazdy. Pokud dokazeme mladé lidi naucit
spravné reagovat v krizovych situacich, maze to jednou znamenat zachranu lidského zivota.
Virtualni realita navic pfinasi do vyuky vétSi nazornost a zapojeni zakl. Jsem rad, ze se nam
podafilo tuto inovaci dostat do vSech méstskych zakladnich Skol a Ze zaroven podporujeme

feSeni, ktera vznikaji v naSem regionu,” fekl Daniel Kuas, radni mésta Plzné pro oblast Smart
Cities a podporu podnikani.

SITMP na projekt vyClenila pfiblizné jeden milion korun. ,Pro Skoly jsme pofidili deset
resuscitacnich figurin, dvé mobilni sady obsahujici celkem dvacet VR bryli, tablety a trvalé
softwarové licence. Technologie béhem Skolniho roku putovala podle harmonogramu mezi
jednotlivymi $kolami, které ji mohly vyuzivat ptimo ve vyuce,“ poznamenal Ludék Santora,
feditel SITMP.

Vyukovy program zacal loni v fijnu sérii Skoleni pro pedagogy v Centru robotiky. Desitky ucitelt
se pfi workshopech seznamily s obsluhou technologie i metodikou vyuky. Pfed kazdym
nasazenim pracovnici SITMP techniku do Skoly pfivezli, pfipravili samostatnou sit pro
bezproblémovy provoz a pedagogy znovu zaskolili. Samotna vyuka pak probihala zpravidla
po cely tyden pfimo v prostorach Skoly.

~oNnazime se, aby Skoly mély s programem co nejméné starosti. Zajistime dopravu a instalaci
techniky, pfipravime uzivatelské ucty pro zaky, vySkolime pedagogy a po skonceni vyuky
vybaveni opét odvezeme. Skoly se tak mohou pIné soustfedit na vzdélavani. Ohlasy jsou velmi
pozitivni a Fada 8kol uz nyni projevila zajem o pokracovani programu v pfistim Skolnim roce,”
doplnil Bohuslav Horais, feditel Useku podpory uZivateltd SITMP, ktery $kolam standardné
zajistuje technickou a IT podporu.

.Pokud bychom miluvili v fedi Cisel, tak za prvni Skolni rok, kdy byl program VR Rescue
v plzenfiskych zakladnich Skolach realizovan, ho absolvovalo témé&F 7 000 Zzakd a stovky
pedagogll. Po absolvovani tréninku vSichni ziskali certifikat, ktery jim systém automaticky
zaslal na e-mail,“ uved! Miroslav Nozar, vedouci Oddéleni podpory ZS a MS z Useku podpory
uzivatelt SITMP.

O zku$enosti pfimo ze své Skoly se podélil Feditel Bolevecké ZS v Plzni Filip Horak: ,Zaci byli
do vyuky od zacatku velmi zapojeni. Virtualni realita je pro né pfirozené prostfedi a diky
propojeni s praktickym nacvikem na figuriné si jednotlivé kroky prvni pomoci |épe

Magistrat mésta Plzné | Odbor komunikace a marketingu | nam. Republiky 1 | 306 32 Plzen
tiskova mluvéi Eva Barborkova | M: 602 216 639 | T: 378 032 011 | E: barborkova@plzen.eu

www.plzen.eu



mailto:barborkova@plzen.eu
http://www.plzen.eu/
https://www.youtube.com/watch?v=IhM-VeYYgnU

Magistrat mésta Plzné
TISKOVA ZPRAVA m

1. 7. 2026 Sprava informaé&nich
technologii m

zapamatovali. Ocenujeme také podporu ze strany SITMP, diky které jsme mohli program bez
slozité pfipravy zaradit do vyuky.“

.Projekt podporuji a jsem rada, Ze se do ného plzefské zakladni Skoly zapojily. Uceni
prozitkem ma trvalejSi ukotveni, zaroven je to zpestfeni vyuky, coz velmi kvituji nejen zaci, ale
i vyuCujici. Navic se jedna o dovednosti, které maji to nejvétsi opodstatnéni,“ sdélila
naméstkyné pro oblast Skolstvi a cestovniho ruchu Lucie Kantorova.

Virtualni realita se ve vzdélavani na plzenskych Skolach vyuziva dlouhodobé. Vedle programu
VR Rescue mohou Skoly pracovat s platformou VR School, ktera nabizi desitky interaktivnich
vyukovych program( zaméfenych napfiklad na pfirodni védy, historii, technické obory nebo
finanéni gramotnost. Pravé na zminé&né Bolevecké ZS a na 14. ZS v Plzni mésto pred péti lety
zapojilo virtualni realitu jako standardni pomucku do vyuky na zakladnich Skolach jako jedno
z prvnich mést v Evropé.

,Zivot je to nejcenné&jsi, co mame. Proto mam radost, Zze se v Plzni zrodil projekt, ktery hravou
formou uci verfejnost, jak se v kritickych chvilich zachovat. Trénink pomoci modernich
technologii neni k dispozici jen na 8kolach, ale také v magistratni budové v Kopeckého sadech
11, ktera se tak stala prvnim vefejnym VR pointem na svété. Zachranu Zivota si tady muze
vyzkouset zdarma uplné kazdy,“ dodal primator mésta Plzné Roman Zarzycky. Rezervacni
formulaf je dostupny na webovych strankach www.vrrescue.cz.

Jak probiha program VR Rescue v plzenskych Skolach, pfiblizuje video na YouTube profilu
SITMP.
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