C’e un mazzo di carte contenente alcune ADDICTED MONKEY che
rappresentano delle dipendenze e che, una volta pescate,
cercheranno di ucciderti. Hai 3 punti vita e ne perderai 1 per ogni
turno passato con almeno una ADDICTED MONKEY in tuo posses-
S0, se non interverrai con delle azioni di contrasto.
All’esaurimento dei punti vita sarai ucciso dalla dipendenza
rappresentata nella carta e quindi eliminato.
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La tua vita é esclusivamente legata alla ADDICTED
MONKEY. Fino a quando non avrai questa carta, la
tua vita sara intatta e sempre al massimo (3 PV) e
gli altri giocatori non potranno intaccarla.

Quindi se cadrai preda della dipendenza, perderai.
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.2l MONKEY, CARD, GAME 1. Rimuovi tutte le ADDICTED MONKEY dal mazzo.

REGOLAMENTO

2. Mescola le rimanenti carte e distribuiscine 5, coperte, ad ogni
glocatore.

3. Inserisci abbastanza ADDICTED MONKEY nel mazzo in modo che
ce ne sia 1in meno rispetto al numero di giocatori. Rimuovi
tutte le ADDICTED MONKEY extra dal gioco.

5 giocatori 4 ADDICTED MONKEY

4 giocatori 3 ADDICTED MONKEY

2-9 5 MINUTI 30 MINUTI 3 g@ocator:l 2 ADDICTED MONKEY
GIOCATORI 138171/ T{3 PER GIOCARE 2 giocatori 1ADDICTED MONKEY

. Mischia il mazzo e mettilo sul tavolo a faccia in giU, questo sara
il mazzo da cui pescare. Lascia dello spazio vicino al mazzo per

CONTENTO DELLA SCATOLA: la pila delle carte scartate.

- 112 CARTE PA 6IOCO
18+ - 10 CARTE CONTA-WITE 5. Scegli un giocatore che iniziera il primo turno.

- SCATOLA E ISTRUZIONI
SYOLGIMENTO) DEL ' TURNO

1. Pesca una carta dal mazzo. Non puoi evitare di pescare in
alcun modo.
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2. Gioca una carta dalla tua mano mettendola a faccia in su nella
pila delle carte scartate, accanto al mazzo, e seguendo le
istruzioni riportate sulla carta. Puol giocare tutte le carte
azione o0 combinazioni di figure che vuoi, senza limiti.
Oppure puoi non giocare nulla, va bene Lo stesso.

Terminate le azioni che vuoi svolgere, passa il turno, sempli-
cemente dicendo “passo”, bussando due volte sul tavolo o
scegliendo il metodo che preferisci.

CONTEGGIO. DELLE"VITE

Inizi 3 partita con 3 punti vita, che non potranno essere intacca-
ti fino a che non avrai una ADDICTED MONKEY in tuo possesso.
Quando peschi una ADDICTED MONKEY inizia subito un conto

alla rovescia di 3 turni; perderal 1 punto vita allo scadere di
ogni turno mentre questa carta & in tuo possesso. Posiziona a
ADDICTED MONKEY sul tavolo sopra alla tua carta conta-vite in
modo da indicare il numero di punti vita rimanenti.

Quando deciderai di passare il turno, prendi la ADDICTED
MONKEY e spostala sulla carta conta-vite in modo da lasciare
liberi soltanto 2 cuori; questo indica che i tuoi punti vita
rimanenti sono passati da 3 3 2.

Se, per esemplo, riceverai un danno da un altro giocatore (con
la carta STRIKE o combinazione di 2 figure diverse), prendi la
ADDICTED MONKEY e spostala sulla carta conta-vite in modo da
lasciar libero soltanto 1 cuore; questo indica che i tuoi punti
vita rimanenti sono passatida2a 1.

Quando i tuoi punti vita arriveranno a 0 sarai eliminato. In
questo caso guarda (3 spiegazione della ADDICTED MONKEY per
capire cosa fare con le tue carte.
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COSA SUCCEDE SE HAI PIU DI 1 ADDICTED MONKEY?

Se ti ritroverai ad avere piu di 1 ADDICTED MONKEY in tuo
p0ssesso, perderai comunque 1solo punto vita allo scadere di
ogni tuo turno. Quando ti libereral di 1 delle tue ADDICTED
MONKEY la tua vita tornera al massimo (3 PV), ma continuerai a
perdere 1 punto vita allo scadere di ogni tuo turno, fino 3
quando non ti libererai di tutte le tue ADDICTED MONKEY. Se
trasferisci una ADDICTED MONKEY direttamente a un altro
giocatore, senza passare dal mazzo - quindi tramite le carte
PASS THE MONKEY, THE HORDE 0 combinazione di 3 figure
uguali- anche il tuo conteggio vita si trasferira a quel gioca-
tore se inferiore al svo. Il tuo conteggio vita ritornera, in 0gni
€350, al massimo (3 PV), ma - come detto precedentemente -
continuerai a perdere 1 punto vita allo scadere di ogni tuo turno
fino a quando non ti libererai di tutte le ADDICTED MONKEY che
possiedi. Se peschi dal mazzo una ADDICTED MONKEY, avendone
gia una o pivy, il tuo conteggio vita rimarra invariato e continuerai
a perdere 1 punto vita allo scadere di ogni tuo turno.

ADDICTED MONKEY JL'Nd.14]:

Devi mostrare questa carta agli altri giocatori immediatamente
dopo averla pescata e devi posizionarla sul tavolo sopra alla tua
carta conta-vite. Se non riuscirai a liberarti dalla dipendenza e
verral eliminato:

1. Togli dal gioco Lla ADDICTED MONKEY che ti ha ucciso, non
metterla nella pila delle carte scartate!

2. Inserisci nel mazzo, a faccia in giv e in una posizione a tuad

scelta, le altre ADDICTED MONKEY in tuo possesso (qualora ne
avessti). Eh si, ti stiamo dando la possibilita di vendicarti su chi
ti ha eliminato... o su chi ti sta piu antipatico.

5. Cosa fare con le altre carte?

A. Se vieni eliminato da una ADDICTED MONKEY (passando il
turno avendone almeno una e avendo 1 solo punto vita) allora
scarta tutte le altre carte che hai in mano e mettile a faccia in
su nella pila delle carte scartate.

B. Se vieni eliminato da un avversario, tramite uno STRIKE o
una combinazione di 2 figure diverse, allora dai a lui tutte le
tue carte azione e figura.

CARTE! AZIONE
ISTRIKE" 5 CRTE

Infliggi 1danno ad un qualsiasi giocatore che abbia almeno 1
ADDICTED MONKEY. Se lo uccidi, guarda la spiegazione della
ADDICTED MONKEY per capire cosa fare con le sue carte. Si, puol
usare le carte STRIKE, o combinazioni di 2 figure diverse, contro
te stesso. Perché no? Vuoi danneggiarti prima di passare 'ADDI-
CTED MONKEY? Oppure vuoi togliere ad un avversario la soddi-
sfazione di eliminarti? Beh... Puol farlo.

FREEZE 4 CARTE

Congela temporaneamente tutte le tue ADDICTED MONKEY cost
da non perdere 1 punto vita quando passerai il tuo turno.

RESET 4 CARTE

Ripristina La tua vita al massimo (3 PV). Quando passeral il turno
perderai comunque 1 punto vita a meno che non combineral il
RESET con un FREEZE.

Se, e solo se, un giocatore ti infligge un danno critico, che quindi
ti eliminerebbe dal gioco, puoi usare questa carta istantanea-
mente, anche se non & il tuo turno. In questo ¢aso riporterai l3
tua salute non al massimo, ma a 2 punti vita.

PASS THE MONKEY 5 CARTE

Prendi 1 ADDICTED MONKEY in tuo possesso e passala ad un altro
glocatore a tua scelta. Anche il tuo conteggio vita si trasferird 3
quel giocatore, se inferiore al suo.

Puoi usare quanti PASS THE MONKEY vuoi, uno per ogni ADDI-
CTED MONKEY che possiedi.

TELEPORT 4 CARTE

Scegli tra:

1. Prendi 1 qualsiasi ADDICTED MONKEY in gioco e riposiziona-
[a nel mazzo, 3 faccia in giu, in una posizione a tua scelta.

2. Prendi il mazzo e cerca 1 ADDICTED MONKEY, rimuovila dal
mazzo, mischialo e poi posizionala dove vuoi tu, a faccia in
giu, senza guardare le altre carte.

GIRA PER CONTINUARE —>




Posizionala in cima al mazzo per farla pescare al giocatore
dopo di te, come seconda carta per farla pescare 3 quello
ancora dopo e cosl via. Se preferisci, puoi anche metterla in
fondo! Se vuol, puoi anche tenere il mazzo sotto al tavolo cost
gli altri glocatori non vedranno dove la posizionerai.

THE HORDE 4 CARTE

Pesca 1 carta dalla mano di 2 giocatori a tua scelta.

Se rimangono solo 2 giocatorti in totale, allora pesca 1 carta
dalla mano del giocatore rimanente.

Questa carta non puo essere annullata dalla BANANAAH e non
pUO essere ripescata dalla pila delle carte scartate.

Stai attento perché se devi pescare da un avversario che
possiede una o piu ADDICTED MONKEY, devi prima dargli il
tempo di prenderle in mano dalla sua carta conta-vite. Se
dovessi pescare una ADDICTED MONKEY da un avversario, si
trasferira a te anche il suo conteggio vita, se inferiore al tuo.

Annulla qualsiasi azione e deviane alcune, ad eccezione della
carta THE HORDE. Sta 3 te scegliere se annullare o0 deviare. Puoi
giocare una BANANAAH su un'altra BANANAAH per annullarla o
per deviare 'azione a tua volta. Questa carta pud essere giocata
istantaneamente, quindi chiunque pud giocarla in qualsiasi
momento, anche se non e il proprio turno.

COSA PUOI ANNULLARE?

Qualsiasi carta azione e qualsiasi combinazione di figure, ad
eccezione della carta THE HORDE... NON PUOI FERMARE
L'ORDA!

COSA PUOI DEVIARE?

Puoi deviare le carte PASS THE MONKEY e STRIKE su un altro
giocatore a tua scelta. Ovviamente la carta STRIKE puo essere
deviata solo su un giocatore che abbia almeno 1 ADDICTED
MONKEY.

Non puoi deviare un’azione sul giocatore che la compie. Se
ricevi uno STRIKE, per esempio, non puoi deviarlo su chi te lo ha
giocato contro, puoi solo deviarlo su un terzo giocatore
oppure annullarlo. Se decidi di deviarlo su un terzo giocatore,
allora quest’ultimo potra deviarlo su chi ha lanciato U'azione
originariamente o0 su qualunque altro giocatore, te compreso.
Quindi chi originariamente esegue 'azione ha (3 garanzia che
essa non gli verra subito deviata contro, ma cid potra comunque
avvenire successivamente.

Per un corretto svolgimento del gioco la BANANAAH
deve essere usata subito dopo che un giocatore
decida di compiere un’azione e dichiari su chi
effettuarla, senza perdere tempo. Anche successive
BANANAAH, in sequito alla prima, devono essere
giocate tempestivamente.

Ti consiglio di scegliere una tempistica, per esempio
3 secondi, per poter giocare la BANANAAH in sequito
ad una qualsiasi azione, dopodiché non avra effetto.

RALLY-JOLLY & CARTE

Se c’é ancora almeno 1 carta ADDICTED MONEY nel mazzo:
Prendi il mazzo e cerca tutte le ADDICTED MONKEY, rimuovile dal
mazzo, mischialo e poi riposizionale tutte in cima, a faccia in
giu.

Se non ci sono piu ADDICTED MONKEY nel mazzo:

IL RALLY-JOLLY diventa una carta figura jolly, quindi puo trasfor-
marsi in qualsiasi figura tu voglia per essere combinata
insieme ad altre figure, 0 ad altri RALLY-JOLLY, al fine di creare le
combinazioni che preferisci.

Si pud usare questa carta come figura jolly se, e solo se, tutte le
ADDICTED MONKEY sono in gioco, quindi in possesso del
giocatori e non nel mazzo.

IL RALLY-JOLLY non puo essere usato per
riposizionare le ADDICTED MONKEY gia uscite
(tue o di altri giocatori) nel mazzo, ma soltanto
per riposizionarle dal mazzo nel mazzo stesso...
ma in cima!

ESEMPI

1. Se in mano hai 2 RALLY-JOLLY e nel mazzo ci sono ancora 2
ADDICTED MONKEY:

A. Puol usare il RALLY-JOLLY con la sua funzione principale,
quindi prendendo il mazzo, trovando le 2 ADDICTED MONKEY
rimanenti e riposizionandole entrambe in cima. Nei turni
seguenti queste verranno pescate dagli altri giocatori e, se pot il
mMazzo rimarra senza ADDICTED MONKEY, allora potrai usare
L'altro RALLY-JOLLY come figura jolly.

B. Puoi usare i 2 RALLY-JOLLY come 2 carte azione uguali e quindi
scegliere una carta dalle scartate o pescarla dal mazzo.

2. Se in mano hai 2 RALLY-JOLLY, una figura HORNYGUTAN ed
una figura DRUM’N’VAPE, e nel mazzo non ci sono
ADDICTED MONKEY:

A. Puol trasformare i 2 RALLY-JOLLY in una figura HORNYGUTAN ed
in una figura DRUM’N’VAPE cosl da avere una doppia combinazi-
one di figure uguali e quindi scegliere due carte dalla pila delle
carte scartate o pescarle dal mazzo.

B. Puoi usare le figure HORNYGUTAN e DRUM’N’VAPE combinate
per infliggere 1 danno ad un giocatore e poi usare i 2 RALLY-JOLLY
come 2 figure uguali, e quindi scegliere una carta dalle scartate
0 pescarla dal mazzo, o come 2 figure diverse, e quindi infliggere
1danno ad un altro giocatore.

C. Puoi trasformare i 2 RALLY-JOLLY in 2 figure HORNYGUTAN, in
modo da avere 3 figure uguali (3 HORNYGUTAN), e quindi passare
tutte le tue ADDICTED MONKEY ad un altro giocatore.

D. Puol trasformare 1 RALLY-JOLLY in 1 figura TWERKING
BUTTBOON (per es.) in modo da avere 3 figure diverse (HORNYGU-
TAN; DRUM’N’VAPE; TWERKING BUTTBOON) per poter prendere
tutte le ADDICTED MONKEY in gioco e posizionarle tutte in cima
al mazzo. Ti rimarra 1 RALLY-JOLLY che potrai usare in seguito.

€. Puoi anche usare i 2 RALLY-JOLLY come 2 carte azioni uguali e
quindi scegliere una carta dalle scartate o pescarla dal mazzo.

CARTE FIGURA

NSFW EDITION

TWERKING BUTTBOON - 4 CARTE
HORNYGUTAN - 4 CARTE
DRUM’N'VAPE - 4 CARTE
GORILLA’S NUTSACK - 4 CARTE

STANDARD EDITION
APEIG - 4 CARTE
LEMONKEY - 4 CARTE
MONK EYBOT - 4 CARTE
HARAMBE - 4 CARTE

Le carte figura singolarmente non hanno alcun effetto, vanno
combinate insieme per compiere delle azioni. Per giocarle
bisogna semplicemente prendere una combinazione di figure
dalla propria mano e metterla a faccia in su nella pila delle carte
scartate, accanto al mazzo, sequendone 'effetto corrispondente.

COMBINAZIONI

2 FIGURE DIVERSE

Leffetto e lo stesso della carta STRIKE: infliggere 1 danno ad
un qualsiasi giocatore che abbia almeno 1 ADDICTED MONKEY.
Se lo uccidi, guarda la spiegazione della ADDICTED MONKEY
per capire cosa fare con le sue carte.

2 FIGURE UGUALI
Scegli tra:

1. Scegli 1 carta a tua scelta dalla pila delle carte scartate, ad
eccezione della carta THE HORDE. Puoi prendere la carta in
cima, in fondo, in mezzo, non ci sono problemi. Scegli la
carta che vuoi e prendila. Bello, vero?

2. Pesca la prima carta dal mazzo. Se nella pila delle carte
scartate non c’e qualcosa di tuo gradimento, puol affidarti
alla fortuna e provare dal mazzo... sperando di non pescare
una ADDICTED MONKEY!

Questa combinazione puo essere generata
anche con 2 carte azione uguali.

3 FIGURE DIVERSE

Prendi tutte le ADDICTED MONKEY in gioco, quindi sulla tua
carta conta-vite e su quelle degli altri, e riposizionale nel
Mazzo in ¢ima, 3 faccia in giv. In questo modo ti potrai liberare
di tutte le tue ADDICTED MONKEY che verranno poi ripescate
dagli altri glocatori.

Consiglio: Fai attenzione perché potresti fare un fFavore agli altri
giocatori che abbiano delle ADDICTED MONKEY. Si “disintossi-
cherebbero” temporaneamente, per poi ricadere nella “dipen-
denza” all’inizio del loro turno, ma questo comporterebbe il
risanamento della loro vita al massimo (3 PV).

3 FIGURE UGUALI

Prendi tutte le ADDICTED MONKEY che possiedi e passale ad un
altro giocatore a tua scelta. Anche il tuo conteggio vita si
trasferira a quel giocatore se inferiore al suo.

PER' I PIil| PIGNOLI

Se terminano le carte del mazzo da cui st pesca, rimischia la pila
delle scartate, posizionala a faccia in gib e continua (3 partita!

(Non rimettere nel mazzo eventuali ADDICTED MONKEY rimosse
dal gioco dopo aver eliminato un giocatore. Quelle le reinserirai
alla fine della partita!)

Se stai giocando in piv di 5 giocatori - quindi con 2 mazzi di
qualsiasi edizione - e ti stai chiedendo quante ADDICTED
MONKEY dovresti posizionare, non andare in crisi! Vige sempre la
regola detta inizialmente, ovvero: “Inserisci abbastanza
ADDICTED MONKEY nel mazzo in modo che ce ne sia 1in meno
rispetto al numero di giocatori”.

Non ¢’@ un massimo o un minimo di carte da avere in mano, se
rimani senza continua a giocare. Ne pescheral in 0gni €aso una
all’inizio dei tuoi turni.

Per prendere le carte di un avversario devi eliminarlo tu stesso,
quindi con uno STRIKE (o0 combinazione di 2 figure diverse). Se
verra ucciso dalla ADDICTED MONKEY le sue carte verranno
scartate. Quindi, facciamo un esempio: se un giocatore ha 1
punto vita e nel suo turno usa un RESET o un FREEZE e tu glielo
annulli con una BANANAAH e, in seguito al passaggio del turno,
perde 1 punto vita e viene quindi eliminato, tu non prenderai le
sue carte. £ stato ucciso dalla dipendenza, non da te.

Se invece giochi 10 piu STRIKE su un giocatore, colpendolo ed
eliminandolo, allora si, in questo caso prenderai le sue carte.
E se un altro giocatore usasse uno STRIKE e tu lo deviassi con una
BANANAAH su un terzo giocatore, eliminandolo? In questo ¢aso
tu, che hai usato la BANANAAH, prenderai le carte del giocatore
eliminato.
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