CORN LIGA

PRAVILNIK

(usvojen i aktuelan za sezonu 2025/2026)

CLAN 1

Pravilnik o takmicenju CORN LIGE (u daljem tekstu Pravilnik) je osnovni akt koji usvaja Skupstina CORN LIGE i kojim se
propisuju odredbe o organizaciji i rukovodenju svim takmicenjima koja organizuje Sportsko udruzenje CORN FUSION.

CLAN 2
Sportsko udruzenje CORN FUSION organizuje sva takmic¢enja u CORN LIGI.

CLAN 3

Pravilnikom o takmicenju CORN LIGE , se ureduju nacin organizacije i rukovodenja takmic¢enjem, sastav i nacin izbora organa
koji vodi takmicenje (Komesar ili Komisija za takmicenje nadlezne lige), prava, obaveze i odgovornosti ucesnika u takmicenju,
prava i duznosti sluzbenih lica na utakmici, pravila igre, mere za sprecavanje negativnih pojava pre, tokom i nakon takmicenija,
mere za sprecavanje psiholoskog maltretiranja, omalovaZavanja i zlostavljanja na druStvenim mreZama, specificnosti u
pojedinim takmicenjima i druga pitanja koja se odnose na samo takmicenje.

CLAN 4

Obaveze CORN LIGE:

1) Da radi nezavisno, nepristrasno i u skladu sa Pravilnikom.

2) Daradi naispunjavanju i usavr$avanju svih obeéanih elemanata takmicenja.

3) DasSiri sportski duh medu ucesnicima sa akcentom na zabavi i rekreaciji.

4) Da sprecava svaki oblik diskriminacije, rasizma, omalovaZavanja, svaki vid psihic¢kog i fizickog maltretiranja medu
ucesnicima.

5) Da sankcioniSe svaki oblik manipulacije kona¢nim rezultatima izmedu ucesnika, kao i od strane zaposlenih.

6) Da kontrolise aktivnost svih ekipa na drustvenim mreZzama, i u slu¢aju preteranog omalovazavanja i diskriminacije
neke od ekipa, od strane bilo koga, istu aktivnost i sankcionise, postupajuci po Pravilniku.

7) Da obezbedi sudije, fotografe, komentatore, statisticare i snimatelje na svakoj utakmici.

8) Da obezbedi direktan prenos utakmice na svom nalogu na Youtube platformi.

9) Da objavljuje rezultate, zavr$no sa poslednjom utakmicom tog vikenda, u sto kraéem roku.

10) Da obezbedi odigravanje utakmice pod uslovima koji su dogovoreni Pravilnikom. U slu¢aju promene uslova
odrzavanja takmicenja, ili utakmice, moguca je izmena samo ako predstavnik ekipe bude saglasan sa istim.

11) Da najmanje 3 dana pre prve zvani¢ne utakmice u CORN LIGI objavi konacan broj ekipa koje ¢e se takmiciti u datom
takmicenju. A 24 sata pre prve zvani¢ne utakmice i imena svih ekipa koje ¢e nastupati u svim takmicenjima pod
njenom ingerencijom.



12) Da obezbedi preliminaran kalendar utakmica ekipe ¢e dobiti 7 dana pred pocetka prve utakmice (ovo je okviran
plan utakmica, koji je podloZan promenama, sluzi da bi ekipe imale nacrt kada bi trebalo da igraju). Nakon dobijenog
preliminarnog plana, ekipe ¢e modi da zatraze promenu termina koji im ne odgovara u roku od 4 radna dana. Nakon
toga se usvaja kalendar takmicenja nakon Cega nije moguca promena osim u slucaju da se sve tri strane usaglase
(obe ekipe i organizator lige).

13) Da obezbedi raspored utakmica ekipama, za svako kolo pojedinacno, zakljucno sa tre¢im danom u nedelji, u kojoj
dato kolo treba da bude odigrano.

CLAN 5

Obaveze klubova i predstavnika klubova:

1) Da casno i posteno predstavljaju sebe i klub na svakoj utakmici, kao i tokom trajanja takmicenja, u skladu sa
sportskim fer-plejom i Pravilnikom.

2) Da procitaju Pravilnik i po njemu se vode.

3) Da postuje navedena pravila, uvazava protivnika, i bude svestan da je cilj takmicenja pre svega zabava i rekreacija,
i da svaki duel ostane u okviru toga.

4) Da postuje i uvaZzava svakog zaposlenog u okviru CORN LIGE.

5) Da postuje i uvaZzava svakog navijaca.

6) Da bude svestan svojih prava, a isto tako i ogranic¢enja, kao i sankcija u skladu sa svojim ponasanjem.

7) Da prijavi ekipu po navedenim uslovima CORN LIGE.

8) Da postuje kalendar takmicenja, kao i satnicu odigravanja svake utakmice.

9) Daispunjava svoje finansijske obaveze prema organizatoru.

10) Da saraduje sa organizatorom u vezi drustvenih mreza.

11) Da saraduje sa oficijalnim fotografima CORN LIGE i omoguci da svaki igrac tima ima svoju sliku na zvani¢nom sajtu
lige (Ukoliko igrac insistira na svojoj privatnosti, istom omoguditi da mu se slika na sajtu ne objavljuje).

12) Dauvazava sudije na svakoj utakmici, i svojim ponasanjem utiCe pozitvino na iste, kao i da svojim ponasanjem olaksa
sprovodenije njihovih odluka u delo.

13) Da obezbedi kontrolu drustvenih mreza, posebno naloga ekipa na istim, i bude svestan sankcija koje mogu snositi,
usled nepostovanja Pravilnika, CORN LIGE, kao i protivnika na istim.

14) Da ispuni prijavu za datu kalendarsku sezonu u skladu sa Pravilnikom.

15) Da uplati prijavu i depozit pre pocetka prve zvani¢ne utakmice.

16) Da zaklju¢no sa odigranim tre¢im kolom, a najkasnije pre pocetka svoje Cetrvrte utakmice u takmicenju, obezbedi
sportsku opremu za svoju ekipu u skladu sa Pravilnikom.

CLAN 6

Propozicije takmitenja predlaze Direktor Lige i/ili Skupstina CORN LIGE. Propozicije takmi¢enja ne mogu biti u suprotnosti sa
ovim Pravilnikom. Propozicije takmicenja su punovazne isklju¢ivo nakon usvajanja od strane Skupstine CORN LIGE. Komesara
takmiéenja predlaZe i imenuje Direktor Lige i/ili Skupstina CORN LIGE, a imenovanje Komesara verifikuje Skupstina CORN
LIGE.

Ukoliko Komesar takmicenja ne obavlja svoju funkciju u skladu sa ovim Pravilnikom ili propozicijama takmicenja, Direktor
Lige je ovlaséen da predloZi njegovo razreSenje Skupstini CORN LIGE i da do donosenja odluke Skupstine privremeno
preuzme rukovodenje takmicenjem ili imenuje vrSioca duznosti Komesara. Skupstina je duzna da o predlogu razresenja
odluci u razumnom roku, a najkasnije u roku od 7 dana od dana podnosenja predloga.

CLAN 7

Takmicenja se igraju po pravilima igre koja donosi Medunarodna koSarkaska federacija (FIBA). Skupstina moze da usvoji i
poseban oblik pravila, koja odstupaju od pravila FIBA, ukoliko donese zakljuc¢ak da ta pravila pozitivno utic¢u na razvoj igre i
samog takmicenja.

CLAN 8

Sva takmicenja u okviru Sportskog udrzenja CORN FUSION, imaju amatersko-rekreativni karakter, ¢ija je osnovna svrha i cilj
zabava ucesnika, promovisanje kosarkaske igre, prijateljstva, kao i razvoj rekreativnog sporta.



CLAN 9
Klubovi su duzni da organizuju zdravstvenu zastitu svojih aktivnih ¢lanova, sportista i trenera.
CLAN 10

Sistem takmicenja kao i broj ucesnika u njima utvrduje Skupstina CORN LIGE. Odluka o sistemu takmicenja mora biti doneta
najkasnije mesec dana pre pocetka sezone u koje se primenjuje. Takmicenje je podloZno izmenama, tokom svog trajanja,
usled istupanja neke od ekipa, kao i zbog prebacivanja ekipa u slabiju ili jacu ligu, usled nivelacije kvaliteta ekipa u okviru
takmicenja.

CLAN 11

Plasman klubova u takmicenju se odreduje prema pravilima igre i propozicijama takmicenja. Kluboviimaju pravo da na osnovu
ugovora medusobno zamene svoje rangove takmicenja. Promena moZe da se izvrsi zaklju¢no sa tre¢im kolom u okviru datih
takmicenja. Skupstina CORN LIGE zadrzZava prava, da na svoju inicijativu promeni nivo takmicenja, odredenoj ekipi, ukoliko se
vidi da kvalitetom iste ona Steti imidzu takmicenja.

CLAN 12

Takmicarska sezona pocinje odigravanjem prve zvani¢ne utakmice, po Pravilniku i u skladu sa pravilima kosarkaske igre. Sam
pocetak meseca Oktobra se uzima kao verovatan pocetak takmicenja u okviru CORN LIGE.

CLAN 13

Ucesnikom se smatra svaka ekipa, kao i pojedinac u okviru ekipe, koja je u skladu sa Pravilnikom ispunila sve zahteve koje su
istim predvideni, u krajnjem roku, tj pre pocetka prve zvani¢ne utakmice. Ta ekipa se smatra legitimnim ucesnikom jednog,
ili viSe takmicenja (ukoliko to nije u sukobu interesa sa Pravilnikom), za datu kalendarsku sezonu CORN LIGE.

CLAN 14

Svaka ekipa mora popuniti prijavu (pravilno popunjena forma dokumenta), u skladu sa Pravilnikom, najkasnije 7 dana pre
pocetka prve zvani¢ne utakmice, kao i da izvrs$i uplatu depozita i prijave ( u dogovorenom vremenskom intervalu). Sa pravilno
izvedenim prethodnim obavezama, i uz dozvolu od strane CORN LIGE, svaka ekipa se smatra za ucesnika takmic¢enja pod
ingerencijom CORN LIGE.

CLAN 15

U takmicéenjima, pod ingerencijom CORN FUSION-a, ucestvuju timovi, u datoj takmicarskoj sezoni, kojima je u skladu sa ovim
Pravilnikom prihvacena prijava, odnosno data dozvola za ucestvovanje u takmicenju. Sportisti, kosarkaski treneri, kosarkaske
sudije i delegati, kao i druga struc¢na i sluzbena lica, mogu ucestvovati u takmicenjima pod ingerencijom CORN FUSION-a,
samo ukoliko ispunjavaju uslove donete ovim Pravilnikom.

CLAN 16

Jedna ekipa, sa istim imenom, mozZe nastupati u vise razli¢itih stepena takmicenja (divizija). Igra¢ moZe nastupati samo za
jednu ekipu, u datom stepenu takmicenja (za jednu ekipu, u jednoj diviziji). Postoje naravno izuzeci, pogledati Clan 19. Isti
igra¢ moZe nastupati za razli¢iti broj ekipa, pod uslovom da nisu u istom stepenu takmicenja (diviziji).

CLAN 17

Svaka ekipa je duzna da pre pocetka svoje prve takmicarske utakmice, a zaklju¢no sa krajem drugog kola kalendarske sezone,
izvrsi finansijsku uplatu, u vidu prijave (kotizacije) CORN LIGI. Takode, svaka ekipa je duzna da pre pocetka svoje prve
takmicarske utakmice, a zaklju¢no sa krajem drugog kola kalendarske sezone, izvrsi finansijsku uplatu u vidu depozita CORN
LIGI. Depozit se ne moZze koristiti kao sredstvo pla¢anja organizacije utakmica, vec ée biti vracéen ekipi po zavrsetku poslednje
takmicarske utakmice odigrane u datoj sezoni (naravno, ukoliko ekipa do tada nije napravila nikakav prekrsaj koji bi rezultirao
oduzimanjem celokupnog depozita ili nekog njegovog dela u skladu sa Pravilnikom). Ekipa koja ne izvrsi svoje finansijske
obaveze prema CORN LIGI, nec¢e dobiti dozvolu za ucCestvovanje u datoj takmicarskoj sezoni, ili ¢e joj ista biti oduzeta, ili ¢e
biti suspendovana dok ne izmiri svoje obaveze prema CORN LIGI. Suspendovana ekipa, gubi svaku svoju narednu utakmicu
20:0 u korist protivnika, dok ne izmiri svoja dugovanja prema CORN LIGI.



CLAN 18

Da bi se igra€ licencirao potrebno je dostaviti: ime i prezime, poziciju u timu, visinu/tezinu, godiste, kao link instagram naloga
(nije obavezan, ali je poZeljan zbog sajta). Svaki igrac stariji od 16 godina, koga kapiten prijavi ima pravo nastupa za tu ekipu.
Igra¢ moZze biti registrovan bilo kada u sezoni, najkasnije 15 minuta pred pocetak utakmice. Prijava igraca se ne naplacuje.

CLAN 19

Svaka ekipa ima pravo da registruje neogranicen broj igraca.

lgra¢ moze da promeni ekipu i prede u drugu ekipu iz istog ranga takmicenja (iste divizije). U tom slucaju, igra¢ postaje
potpuno novi ¢lan druge ekipe u koju je presao, briSu mu se svi nastupi iz prethodne ekipe u toj diviziji, nema prava da se vrati
u nju tokom iste takmicarske sezone (u ekipu iz koje je izvrSio prelazak), a da bi nastupao u playoff-u za novu ekipu, mora da
sakupi dovoljan broj nastupa utrvden Pravilnikom u drugoj ekipi. Ovaj proces moZze uraditi koliko god Zeli puta u toku sezone,
odnosno onoliko puta koliko ima ekipa u toj diviziji.

CLAN 20

Nastupom igraca, smatra se i podrazumeva:

1) Dajeigrac pre utakmice prijavljen u protokolu utakmice.

2) Daje snimljen, od strane oficijalnog kamermana, tokom utakmice i da se nalazi u tom trenutku na klupi za rezervne
igrace (u sportskoj opremi ili u civilu).

3) Dajefotografisan, od strane oficijalnog fotografa, tokom utakmice i da se nalazi u tom trenutku na klupi za rezervne
igrace (u sportskoj opremi ili u civilu).

Niti jedan drugi oblik, bivstvovanja igraca u sali u kojoj se utakmica odigrava, NECE se voditi kao nastup i biti upisan igracu u
konacan zbir nastupa.

Da bi igrac stekao pravo nastupa u playoff-u, potrebno je da u regularnom delu sezone odigra sledeci broj utakmica:
12 timova (22 kola) - minimum 10 nastupa, uz moguénost jednog ,bonus prava“ gde se priznaje nastup sa 7 utakmica.
11 timova (20 kola) = minimum 9 nastupa, uz mogucnost jednog ,bonus prava“ gde se priznaje nastup sa 6 utakmica.

10 timova (18 kola) - minimum 8 nastupa, uz moguénost jednog ,bonus prava” gde se priznaje nastup sa 5 utakmica.
CLAN 21

Ukoliko ekipa napusti takmicenje nakon pocetka sezone, a do trenutka napustanja je odigrala manje od 50% ukupnog broja
utakmica u regularnom delu, smatra se da je ekipa odustala od daljeg uc¢esca.

1. Sve preostale (neodigrane) utakmice te ekipe registruju se sluzbenim rezultatom 20:0 u korist protivnickih ekipa, i svim
protivnicima se racunaju pobede i bodovi u tabeli u skladu sa propozicijama takmicenja.

2. Nastupi (pravo nastupa / pravo nastupa u playoff-u) priznaju se i upisuju kao vazeéi svim igracima protivnickih ekipa, bez
obzira na to da li je do planirane utakmice sa ekipom koja je odustala doslo ili ne. Za utakmice koje su ve¢ odigrane protiv
ekipe koja je odustala, rezultat i statistika se ponistavaju (utakmica se smatra nevazeéom), a svim igratima obe ekipe
automatski se upisuje nastup.

CLAN 22

CORN LIGA je duzna da omoguci regularno, nesmetano i bezbedno odigravanje svake utakmice u takmicarskoj sezoni, u skladu
sa sportskim fer-plejom i ovim Pravilnikom.



CLAN 23

Ekipa koja je nominalni domacin na datoj utakmici, ima pravog preceg odabira vremenskog intervala i dana za odigravanje
utakmice, ako ekipe nisu u mogucnosti da se medusobno dogovore o terminu odigravanja utakmice. Ovo pravilo ima posebnu
tezinu i veoma je bitno u playoff-u.

CLAN 24

Svaka ekipa je duzna, da minimum jedan sat, pre pocetka utakmice, organizatoru prosledi detaljno ispisan spisak igraca sa
njihovim brojevima, koji ¢e nastupati na datoj utakmici. Odsustvo spiska, odnosno njegovo ne prosledivanje organizatoru na
vreme, povlaci disciplinski prekrsaj za sobom.

CLAN 25

Svaka ekipa je duzna da PRE pocetka svake svoje zvani¢ne utakmice, organizatorima isplati troSkove organizacije utakmice,
kao i sva druga potrazivanja (aktuelna ili zaostala), koje CORN LIGA ima prema datoj ekipi. Ukoliko to ne ispune, utakmica
nece poceti. Nakon toga, ekipa ima jos 10 dodatnih minuta, da ispuni svoje obaveze, a ako i tada to ne ucine, utakmica se
registruje 20:0 u korist protivnika, i ekipa koja je prouzrokovala prekrzaj gubi jedan poen u konac¢nom zbiru poena na ligaskoj
tabeli. Izuzece moze da bude, ako uz dozvolu organizatora, neko iz navedene ekipe, ostavi neki svoj licni dokument, ili mobilni
telefon, kao zalog za isplatu zaostalih potraZivanja. Depozit ekipa ne moZe da se korsiti u ove svrhe. U ovaj ¢lan potpada i
isplata tehnickih gresaka (ekipnih i individualnih), koje takode moraju biti isplacene pre pocetka utakmice. Ukoliko ekipa Zeli
da plati utakmicu preko racuna, uplata se mora izvrsiti bilo kada pre pocetka same utakmice.

CLAN 26

Organizator takmicenja, CORN LIGA, zadrZava pravo da, ne svojom krivicom, odloZi ili ubrza pocetak utakmice, u odnosu na
unapred zakazan termin. Svaka ekipa je duzna da, prateci raspored iz sale u kojoj taj dan nastupaju, pojavi se minimum 30
min pre pocetka svoje utakmice.

CLAN 27

Svaki igrac nakon dobijene trece tehnicke greske u sezoni, dobija automatski jednu takmicarsku utakmicu suspenzije, a nakon
pete tehnicke greske, dobija 5 takmicarskih utakmica suspenzije. Suspenzija se prenosi i na Kup takmicenje. Suspenzija se ne
prenosi, ako isti igrac nastupa za neku drugu ekipu, u drugoj diviziji pod okriljem CORN LIGE, osim ako nije u pitanju kazna
koja mu zabranjuje ucestovanje u svim divizijama CORN LIGE. Takva kazna se dodeljuje igracu ili igra¢ima koji udu u fizicki
kontakt sa sluZzbenim licima CORN LIGE ili ukoliko prouzrokuju neki neki teZi fizicki obra¢un sa nekim od gledalaca ili aktera
same utakmice.

Svaka ekipa, posle petnaeste tehnicke greske (dodeljene ili pojedincu iz te ekipe, treneru, ili klupi) mora da, u vidu sankcija
od strane CORN LIGE za neprimereno ponasanje na terenu, izvrSi uplatu od 15.000 rsd u humanitarne svrhe, bilo kojoj
organizaciji koja se bavi humanitarnim radom, i nakon uplate da priloZe dokaz o uplati.

Svaka ekipa, nakon dvadesete tehnicke greske (dodeljene ili pojedincu iz te ekipe, treneru, ili klupi) ¢e biti suspendovana
jednu utakmicu u vidu registracije naredne utakmice 20:0 u korist protivnika.

CLAN 28

U koliko se desi, da nakon odigrane utakmice, suspendovaniigra¢ bude u protokolu utakmice i odigra istu, a organizacija tek
tada registruje propust, ili druga ekipa uloZi Zalbu na datu utakmicu, u tom slucaju sankcije e biti registracija meca 20:0 protiv
ekipe koja je u zapisnik prijavila suspendovanog igraca, kao i oduzimanje jednog boda u ukupnom bodovanju na takmicarskoj
tabeli.

CLAN 29

U slucaju da ekipa svojevoljno napusti teren u toku utakmice, iz njima poznatih razloga, od trenutka kada su napustili teren,
odbrojava se 10 minuta u kojima mogu da se vrate na teren i da se utakmica nastavi pod datim rezultatom i vremenom. Nakon
isteka predvidenog vremena za povratak na teren, sudija svira kraj i utakmica se registruje 20:0 u korist protivnika, i ekipi koja
je napustila teren se oduzima jedan bod od ukupnog bodovanja na takmicarskoj tabeli. Ukoliko se ekipa vrati na teren, i
utakmica se nastavi pod datim uslovima, svaki minut koji je prosao zbog samoinicijativnog napustanja terena, data ekipa je
duzna da nadoknadi pla¢anjem 500 dinara, po minutu odlaganja.



CLAN 30

U slucaju prekida utakmice zbog divljanja, neprikladnog ponasanja i omalovazavanja protivnika, navijaca neke od ekipa, na
zahtev sudija, utakmica ce biti nastavljena u skladu sa odlukom sudija. U sluc¢aju da sudije odluce da treba izbaciti jednog,
visSe, grupu navijaca, ili komplet halu, i nakon isteka desetog minuta se to ne uradi, utakmica se zaustavlja, a konacna odluka
o ishodu utakmice ¢e doneti Skupstina CORN LIGE. Ukoliko navijaci samo jedne ekipe vredaju, omalovaZavaju protivnika ili
divljaju, i sudije prekinu utakmicu, sa zahtevom za njihovo izbacivanje iz hale, a isti to ne urade u roku od 10 minuta, utakmica
se registruje 20:0 u korist protivnika, oduzima im se jedan bod od ukupnog bodovanja na takmicarskoj tabeli, i ekipa Ciji
navijaci nesportski postupaju se dodatno kaznjava finansijskom kaznom u iznosu od 5000 dinara.

CLAN 31

Ekipi ¢iji navijaci ucine neki od prestupa iz Clana 30, bi¢e takode onemoguéeno da na naredne, minimum tri utakmice, a
maksimalno do kraja sezone, imaju prisustvo svojih navijaca u hali.

CLAN 32

U koliko neka, od dve ekipe na trenutnoj utakmici, trpi nefer i nesportsko navijanje od strane protivnickih navijaca, ta ekipa
ima pravo da zahteva da se odredeni navijac, grupa navijaca izbace iz hale. Ako sudija podrZi tu odluku, isti imaju 10 minuta
da napuste halu. Ako do istog ishoda ne dode, utakmica se prekida, a konaénu odluku o ishodu meca ¢e doneti Skupstina
CORN LIGE.

CLAN 33

Ukoliko dode do nezeljenih situacija, u vidu fizickog obracuna medu ekipama, sudije treba da se potrude da privedu utakmicu
kraju. Ukoliko je prilikom tuce, uleteo i neko od navijaca, sudije donose odluku u skladu sa pregledavanjem snimka utakmice.
Ako sudije donesu odluku da se utakmica prekida, kona¢nu odluku o ishodu utakmice kao i sankcije ¢e doneti Skupstina CORN
LIGE.

Takode, ako dode do fizickog napada na bilo koju osobu iz organizacije, posebno istaknuto na sudije, sudija donosi odluku o
nastavku utakmice, a konacan ishod utakmice kao i sankcije donosi Skupstina CORN LIGE.

CLAN 34

Odluka koju po dogadajima iz Clana 30, donese Skupitina CORN LIGE, ne moZe biti preinacena ni od strane bilo kog drugog
lica, Direktora lige, Komesara, ili bilo koga drugog iz organizacije CORN FUSION-a. (Odnosi se na kaznene mere)

CLAN 35

Igracima koji zbog fizickog nasilja, usmerenog ka protivnicima, navija¢ima, sudijama ili ljudima iz organizacije CORN LIGE, sledi
sankcija DOZIVOTNOG IZBACIVANJA iz takmigenja pod ingerencijom CORN FUSION-a. Ova odluka je konaéna i trajna dok god
postoje takmicenja pod ingerencijom CORN FUSION-a.

Pod termin ,fizicko nasilje”, ne podrazumeva se odgurivanje, ve¢ samo udarci (otvorenom i zatvorenom sakom u bilo koji deo
tela, Sutiranje u bilo koji deo tela, gadanje bilo kakvim predmetom ili kori$¢enje bilo kakvog drugog predmeta u svrhu nasilja).

CLAN 36

Ekipe koje izgube, na nacin opisan u Clanu 29 Pravilnika, dva puta tokom iste sezone, bivaju automatski izbacena iz daljeg
toka takmicenja. Sve njihove utakmice se, do kraja lige (pod uslovom da su odigrali vise od 50% ukupnog fonda utakmica),
registruju rezultatom 20:0 u korist protivnika. U ovom slucaju se ekipi depozit ne vraca, kao sankcija zbog narusavanja ugleda
CORN LIGE, kao i narusavanja moralnih principa sporta.

CLAN 37

Izbacene ekipe iz daljeg toga takmicenja, od strane organizacije CORN LIGE, ili ekipe koje samovoljno napuste takmicenje, ako
su odigale vise od 50% ukupnog fonda utakmica, gube svaku narednu utakmicu rezultatom 20:0. Ekipe koje su odigrale manje
od 50%, mogu na predlog organizatora CORN LIGE, a prihvatanjem od strane svih ekipa iz datog takmicenja pod ingerencijom



CORN FUSION-a, biti zamenjena drugom ekipom. U ovom slucaju, bitno je voditi raCuna o zamenskoj ekipi, da svojim
kvalitetom ne remeti koncept lige.

Takode, ekipe koje po odlukama iz ovog clana Pravilnika napuste ili budu izbacene iz lige, nemaju prava povratka depozita,
zbog remecenja kompletnog sezonskog kalendara, kao i povrede ugleda CORN LIGE.

CLAN 38

Cena tehnicke greske je 1000 RSD, u ligaskom delu takmicenja, a 1500 RSD u play-off takmicenju. Iskljucujuca greska se
naplacuje 2500 RSD, u play-offu 4000 RSD.

CLAN 39

Tehnicke greske dobijene za ,floping”, ,Sestog igraca na terenu”, ,aplaudiranje pri Sutu“, ,prekoracenje broja tajmauta“,
mogu se, ako za to postoji dokaz, povuci iz konacnog zbira tehnickih gresaka (za pojedinca ili ekipu), ako to odluci da prihvati
Komesar CORN LIGE. Na taj nacin ¢e ekipa, odnosno pojedinac, biti liseni obaveze pla¢anja date tehnicke greske. Sve ostale
tehnicke greske se napladuju i ne postoji opcija za njihovo povlacenje.

CLAN 40

Usled kontinuiranog nesportskog ponasanje pojednog igraca, trenera ili cele ekipe, Skupstina CORN LIGE zadrzava slobodno
pravo da pojednica ili celu ekipu kazni na nacin na koji ona misli da je relevantan u skladu sa tom situacijom. Odluka ¢e biti
doneta na sastanku Skupstine, potom ce biti obelodanjena u vidu obavestenja koje ¢e modi svi ucesnici CORN LIGE da vide.

CLAN 41

Ekipa koja se, iz neopravdanih razloga, ne pojavi u datom terminu, bi¢e sankcionisana finansijski (plac¢a organizaciju utakmice
za obe ekipe - placa dupli termin), rezultatski ¢e utakmica biti registrovana 20:0 u korist protivnika, i bodovno, bi¢e im oduzet
jedan bod u kona¢nom plasmanu na takmicarskoj tabeli. Ovo se moZe spreciti ukoliko ekipa povodom izlaska zvani¢nog
rasporeda u nekom momentu shvati da ne moze da nastupi u datom terminu, odmah obavesti organizatore CORN LIGE. U
tom slucaju, ako organizatori ne mogu da popune taj termin ni sa jednom drugom ekipom, ekipa je duzna da sama nade ekipu
koja ¢e igrati umesto nje ili da u dogovoru sa jos tri ekipe promeni termin odigravanja svoje utakmice i o tome obavesti
organizatore CORN LIGE. U svakom drugom slucaju ekipa koja se ne pojavi placa gore pomenutu kaznu.

CLAN 42

Pod Clan 41 ne potpadaju situacije na koja ekipa nije mogla svojevoljno da utice, kao na primer saobracajna nesreca na putu
ka hali u kojoj se odigrava utakmica, ili blokade puteva. Ukoliko su blokade najavljene dan ranije, ekipa je duzna da se o tome
informise. U ovom slucaju im se blokade puteva neée racunati kao olak$avajucéa okolnost.

CLAN 43

Svaka ekipa je duzna, da zaklju¢no sa tre¢om takmicarskom utakmicom u sezoni, obezbedi jednobraznu sportsku opremu, za
svakog igraca koji nastupa, u protivnom, u svakom slede¢em kolu, nakon treceg kola u takmicarskoj sezoni (od 1. novembra),
utakmica ce biti registrovana 20:0 u korist protivnika ukoliko kompletna ekipa nema dresove, ili ako se radi o pojedincu, taj
igrac¢ ne¢e moci da zaigra na tom mecu. Nije dozvoljena razmena dresova tokom meca, ve¢ svaki igra¢ mora imati svoj komplet
sportske opreme. Sportska oprema podrazumeva gornji deo (majica), i donji deo (Sorts), istih dezena i boja, sa OBAVEZNIM
brojem na ledima (brojevi minimum 20 cm veli¢ine). Ukoliko ekipe nemaju svoju sportsku opremu, CORN LIGA im moZe istu
iznajmiti po unapred dogovorenoj ceni, 1000 RSD po utakmici (do 1. novembra).

CLAN 44

Svaki igra¢ mora da bude upisan, pod svojim punim imenom i prezimenom, pre pocetka utakmice, pod brojem koji se nalazi
ispisan na dresu. Svaki igra¢ mora imati poseban broj, zbog preciznosti statistike.

CLAN 45



Svaka ekipa ima pravo na bilo koju vrstu Zalbe, najvie 24h od kraja utakmice ili do kraja narednog dana. Zalba se podnosi
Komesaru za takmicenje, isti ima rok od 48h da na Zalbu odgovori. Ako je u nedoumici oko date Zalbe, moZe se posavetovati
sa Skupstinom CORN LIGE, tako da se rok za odgovor na Zalbu produzava automatski na 7 dana od kraja utakmice. Ekipa, koja
je ulozila zalbu, mora biti obavestena, od strane Komesara za takmicenje, da je odluka o Zalbi prosledena na dalje razmatranje
pred Skupstinom. Taksa za Zalbu iznosi 1000 RSD, i ukoliko se Zalba usvoji, ekipi ¢e biti vra¢en novac (pod ovu taksu ne spadaju
Zalbe oko ispravka statistike ili bilo koja vrsta sredivanja sajta, ve¢ se misli uglavhom na analize sudenja).

Kada se jednom podnese, Zalba se ne moZe naknadno dopunjavati ,,dokaznim materijalom”. Dalje dopune ¢e biti odbacene.

CLAN 46

Da bi bilo koja ekipa, ili pojedinac mogla da uputi/podnese Zalbu Komesaru za takmicenje, prethodno mora da izmiri sva svoja
finansijska dugovanja i obaveze prema CORN LIGI, zaklju¢no sa datumom podnosenja Zalbe, u suprotnom Zalba se nece
uzimati u obradu od strane Komesara za takmicenje.

CLAN 47

Sluzbena lica, ¢lanovi organizacije CORN LIGE, su fizicka lica, sa pravima i obavezama koje proisticu iz ovog Pravilnika. Sluzbena
lica svoje obaveze izvr$avaju na utakmicama u takmicenjima pod ingerencijom CORN LIGE. Sluzbena lica su predstavnici CORN
LIGE i kao takvi moraju da budu osobe koje uZivaju bezrezervno postovanje i uvazavanje, kao i poverenje od strane ¢lanova
svih ekipa, u svim takmicenjima pod ingerencijom CORN LIGE. Oni naravno u skladu sa svojim obavezama i duznostima svoj
posao moraju obavljati maksimalno profesionalno. Ukoliko to ne bude slucaj, svako sluzbeno lice e biti kaznjeno u skladu sa
ovim Pravilnikom.

CLAN 48

Komesara za takmicenje, na datu funkciju, imenuje Skupstina CORN LIGE, a na predlog Direktor Lige i/ili Skupstina CORN LIGE.
Komesar za takmicenja, je prvo najodgovornije lice svih takmicenja pod ingerencijom CORN LIGE. Komesar mora da bude
osoba visoko kvalifikovana za datu funkciju. Komesar, pre svega, mora da ima iskustva u kosarci, da poznaje pravila i ista
sporovodi u delo, da svoju duznost obavlja u skladu sa Pravilnikom i moralnim normama. Da postuje sportski fer-plej, istog se
pridrZzava u donosenju odluka, bude autoritet i svojim ponasanjem istice sve blagodeti sporta i viteStva. On donosi najteze
odluke, vezano za svaki segment lige, i iza svake svoje odluke mora da stoji. Pod njegovom ingerencijom je svaki zaposleni u
ligi, on razmatra sve Zalbe, i sprovodi sankcije. Komesar za takmicenje, u svakom trenutku moZe da podnese ostavku, ako
bude prihvac¢ena od strane Skupstine CORN LIGE.

CLAN 49

U vezi svih aktivnosti sa utakmicom ukljucujuci i sam tok utakmice sudije moraju da pruzaju pozitivan primer poznavanjem
svojih duznosti, kao i svojim ponasanjem i postupcima. Najbitnija stvar kod sudija mora da bude najpreciznije poznavanje svih
kosarkaskih pravila, kao i iskustvo da u odredenim situacijama odreaguju kako propisi nalazu, u zavisnosti od dogadaja kako
na terenu, tako i van njega. Sudije su duzne da na svim utakmicama, svakog takmicenja, pod ingerencijom CORN LIGE, nose,
unapred za njih izraden, sudijski dres CORN LIGE (sudijsku uniformu), osim ako im Komesar za takmicenje dozvoli da sude u
bilo kojoj drugoj uniformi.

CLAN 50

Selekcijom i odabirom sudija, za datu takmicarsku sezonu, kao i selekcijom za svaku utakmicu, bavi se Komesar za takmicenje.
Njegova duZnost je da vrsi opservaciju kvaliteta sudenja, i sprovodi odluke u skladu sa ovim Pravilnikom. Komesar za
takmicenje je jedina osoba koja moze bilo kog sudiju, u bilo kom delu takmicarske sezone suspendovati ili kazniti.

CLAN 51

Ukoliko bilo koji sudija, u bilo kom trenutku takmicenja, na terenu kao i van njega, povredi Pravilnik, ne postuje pravila
sportskog fer-pleja, utiCe na rezultat, vreda ili omalovazava ¢lanove ekipe, bi¢e sankcionisan od strane Komesara za
takmicenja.

CLAN 52

Niti jedan sudija nema pravo da se ne pojavi na utakmici. Takvo ponasanje povlaci za sobom finansijsku kaznu od minimum
3000 dinara, a maksimalnih 30000 dinara. Takode, niti jedan sudija nema pravo da svoje odsustvo nadomesti drugim sudijom,
dok se prethodno za ovo delo ne obrati Komesaru za takmicenja, i ako isti ne da svoju saglasnost.



CLAN 53

Ukoliko sudija iz neprihvatljivih razloga, kasni na pocetak utakmice, ili istu napusta ranije, bice adekvatno sankcionisan od
strane Komesara za takmicenja. Ovakav vid prekrsaja povlaci kaznu u iznosu od minimum 4000, a najvise 6000 dinara. U koliko
sudija uti¢e na rezultat utakmice, i to bude jasno dokazano, potrebno je da se dokaZe i njegova namera. U slu¢aju dokaza
takvog slucaja, kao i njegovo jasne namere da to sprovede u delo, sankcije ¢e iznositi minimum 5000 dinara, a najvise 15000
dinara, kao i minimum tri kola suspenzije, a najvise Sest kola suspenzije. U ekstremin slucajevima, moze i¢i i do trajne i
neogranicene suspenzije.

CLAN 54

Organizator takmicenja (CORN LIGA) je obavezna da za svaku utakmicu obezbedi najkvalitetnije sudije, kamermana,
statisti¢ara, komentatora, uzivo snimak na YT nalogu, kao i detaljnu, uzivo, statistiku na svom internet sajtu.

CLAN 55

CORN LIGA zadrzava slobodno pravo da kvalitet prenosa uzivo utakmice, na platformi You Tube, bude u skladu sa datim
mogucnostima iz hale (zavisno od pozicije za snimanje koju omogudi hala, kao i protok interneta koji omoguci hala).

CLAN 56

U koliko ekipe uoce nepravilnost u vodenju statistike, imaju pravo na Zalbu najkasnije 24h od kraja zvani¢ne utakmice, sve
7albe, nakon toga, vezane za statistiku, nece se uzimati u obzir. Zalbe se upuéuju Komesaru za takmicenje.

CLAN 57

U slucaju da neka od ekipa ima primedbu na rezultat, tokom utakmice, igra se mora automatski zaustaviti, a potom i pregledati
zvanicni snimak (obaveza sudije i statisti¢ara). U slucaju da neka od ekipa ima primedbu na krajnji rezultat utakmice, ima
pravo na Zalbu u roku od 24h od zvani¢nog kraja utakmice. Nakon isteka zadatog perioda, utakmica se definitivno registruje
zvaniénim rezultatom, i 7alba vise nije mogucéa. Zalbe se upuéuju Komesaru za takmicenja.

CLAN 58

Ukoliko se dokaze greska u konacnom zbiru krajnjeg rezultata, zvani¢no objavljen rezultat se ne moze menjati, ponistiti niti
se utakmica moze ponavljati po tom osnovu. U slu¢aju da je greska nastala usled propusta ili nesavesnog rada zvanicnih lica
(zapisnicar, statisticar i sl.), odgovorno lice snosi sankcije koje se realizuju kroz finansijsku kaznu.

Tokom utakmice, ekipa ima pravo da na licu mesta pregleda dostupni video-snimak (ukoliko postoji) i da odmah ukaze
zapisnickom stolu na uoceni propust (poeni, faulovi, vreme i sl.), radi ispravke dok je utakmica u toku. Nakon zavrsetka
utakmice, naknadne primedbe po ovom osnovu mogu biti razmatrane iskljucivo u disciplinskom postupku, bez uticaja na
zvanic¢no objavljen rezultat.

CLAN 59

Ukoliko ekipe imaju primedbu na fotografije sa date utakmice, imaju pravo 24h na zalbu, od zvani¢nog kraja utakmice. Sve
7albe nakon toga nece se uzimati u obzir. Zalbe se upucuju Komesaru za takmicenja.

CLAN 60

Svi ostali ¢lanovi Organizacije CORN LIGE su duZni da se ponasaju u skladu sa Pravilnikom, moralno i odgovorno kako prema
ekipama, tako i prema celoj Organizaciji. Komesar za takmicenje zadrzava slobodno pravo, da bilo kog ¢lana organizacije kazni
po slobodnom nahodeniju, i u skladu sa njegovim licnim misljenjem, ako smatra da je bilo ko na neprofesionalan nacin
izvrSavao svoju duznost.

CLAN 61

U sluc¢aju neposrednog otkazivanja utakmice (neposredno pred samu utakmicu) Organizacija lige je duzna da najranije 7 dana,
od dana utakmice, a najkasnije 14 dana od utakmice, nadomesti taksu (u dogovorenom iznosu), svakom ¢lanu organizacije



koji se pojavio u hali u vreme planiranog pocetka utakmice. Da bi se takse nadomestile, ekipa koja se nije pojavila na mecu,
mora da uplati dupli iznos termina (ve¢ pomenuto u Pravilniku), a potom CORN LIGA ispladuje zaposlene za tu utakmicu. U
slucaju da ekipa ne plati ovu kaznu, nece biti u mogucnosti da nastavi takmicenje, a ukoliko odustanu i ne pojave se ni na
jednom narednom mecu, CORN LIGA kao i njihovi zaposleni, ostace uskraéeni za dogovorenu taksu sa te utakmice.

CLAN 62

Nalozi ekipa na drustvenim mrezama, kao i kontrola istih su duZznost Komesara za takmicenje. Svaki vid uznemiravanja
protivnika, pretnji, kao i govor mrznje, rasizma, uvrede, Komesar za takmicenje, na sopstvenu inicijativu, ili inicijativu bilo koje
druge osobe ili ekipe iz lige, mora da sankcionise. Sankcije se krec¢u od finansijskih u opsegu od 2000-10000 dinara (kazna se
uplacuje na racun bilo koje humanitarne fondacije, i prilaZze se uplatnica kao dokaz), do oduzimanja bodova, i broja pobeda
na konacnoj takmicarskoj tabeli. To podrazumeva da ekipa koja krsi moralne i drustvene vrednosti svojim objavama i
komentarima na zvani¢nim nalozima svoje ekipe, kao i komentarima svojih navijaca, bi¢e kaznjena oduzimanjem dva boda, i
registacijom naredne dve utakmice (od trenutka postavljanja sporne objave ili komentara) u korist protivnika 20:0.

CLAN 63

NOVO PRAVILO OD OVE SEZONE: Po uzoru na NBA ligu, ukoliko je ekipi ostao ¢elindZ na raspolaganju u poslednja dva minuta
utakmice, mozZe ga iskoristiti da preinaci neku sudijsku odluku. Odnosno posle prvog prekida igre od sporne situacije, moze
se traziti CelindZz u kome ce sudija pogledati snimak u ukoliko je ekipa u pravu, on ¢e retroaktivno dosuditi i promeniti svoju
odluku (CelindZ se gleda samo za one situacije za koje ekipa trazi ¢elindZ, nema takozvanog No Call-a).

Sto se tice svih situacija u kome je dozvoljeno gledanje ¢elindza, potraZite na sajtu CORN LIGE dokument pod imenom ,,CORN
LIGA - PRAVILA IGRE 2025“.

Takode od ove sezone posebno c¢e se obratiti paznja na “Ataman” pravilo. Ukoliko treneri ili igraci neke od ekipa ulete na
teren radi sprecavanja kontra napada protivnika, prvo ¢e se zavrsiti akcija napada pa potom dodeliti tehnicka greska.



