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Der Neuanfang auf der Insel ist beschwerlich, doch ihr habt es gewagt. Mit ein paar Bewohnern in eurer Stadt habt ihr die
ersten Industrien aufgebaut und auch die ersten Schi e liegen vor Anker. Alles scheint bereit dazu, eure Insel mit neuen Handelsrouten
in der Alten und Neuen Welt zum Zentrum der Industrialisierung zu machen. Doch der VorstoR in das neue Zeitalter will gut geplant
sein: Ressourcen und Technologien sind begrenzt und die Konkurrenz schla nicht. Eine wachsende Bevolkerung erweitert eure
Maglichkeiten auf der Heimat-Insel und eine groRRe Flotte ermdglicht es euch, auf Expedition zu gehen oder weitere Inseln zu erkunden.
Aber es ist nicht leicht, die richtige Balance zwischen Fortschritt und zufriedener Bevélkerung zu nden. Steigert stetig euren Ein uss
und gewinnt nicht nur die Gunst der Kénigin, sondern auch das Spiel fr euch!

SPIELMATERIAL

4 Spielhilfen 1 Spielplan 4 Heimat-Inseln
12 Alte-Welt-Inseln 8 Neue-Welt-Inseln 120 Bau- 1 Startspieler-Plattchen 130 Marine-Plattchen
Plattchen
77 Handels- 53 Erkundungs-

Plattchen (bronze) ~ Plattchen (silber)

1 Feuerwerks-Plattchen 38 Gold-Plattchen

26Wert 1 12 Wert 5

102 Bevolkerungs-Karten 22 Expeditions-Karten 20 Auftrags-Karten 125 Bevélkerungs-Steine
— 25Bauern 40 Arbeiter 25 Handwerker
46 Bauer/Arbeiter 24 Neue Welt (griin) (bla) (fot)

ST 20 Ingenieure 15 Investoren
32 Handwerker/Ingenieur/Investor (i) (tirkis)

















































