
Dans le Royaume 
Sans Nom

La dernière fois, on t’a expliqué que la Tour de 
l’Éternelle Lumière du Royaume Sans Nom a arrêté 

de fonctionner. Maintenant, les méchantes 
ténèbres menacent de se répandre tout partout. 
Heureusement, que si on trouve ta clé, bah que 

nous on pourra tout remettre en ordre.



 Ça, c’est rien, je sais 
comment faire !

1 - L’aventure

Nous lui avons expliqué que 
nous venions chercher ta clé.

Il nous a tout de suite rassurés :

Bonjour Majesté,

Quand on a reçu ta lettre, on était prêts pour partir. On 
est passés par la Forêt Enchantée, puis les Mers Mystérieuses, 
et, finalement, on s’est rendu dans les îles suspendues. C’était 
superbe : de majestueuses chutes d’eau tombaient des îles 
au-dessus de nous, créant des arcs-en-ciel vertigineux.

Nous avons été accueillis par un elfe à la voix 
étrange. Derrière lui, Sin’Dar, le gouverneur, 
dormait paisiblement. L’elfe nous a dit :

Ne vous inquiétez pas, Sin’Dar est simplement 
épuisé. Il m’a chargé de vous accueillir, très 

chers représentants de sa Majesté.

Extra ! Alors vous pourrez y arriver. Mais 
attention : quand vous aurez récupéré la clé, vous 

devrez faire vite. La cathédrale est magique et 
elle risque de vous attaquer.

La clé se trouve bien ici, dans la Cathédrale des 
Elfes. Mais la porte est protégée par un mécanisme 

et personne n’a encore réussi à l’ouvrir.
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En fait, j’en avais déjà vu des machins comme ça. Cric, 
crac, crouc, j’ai tourné un levier, une boule a roulé dans 
des trucs ronds, et BIM, elle est tombée dans une grosse 

cuve ! La porte du sanctuaire s’est ouverte, on n’avait plus 
qu’à y aller.

 
Mais… une pluie d’épées s’est abattue sur nous !  Nous 
avons couru, à droite, à gauche, bondi, glissé pour les 
éviter… Et enfin, nous sommes entrés dans la cathédrale, 

sains et saufs, suivis de l’elfe.

Là, Barnabé s’est précipité au centre, où se trouvait la clé, 
et l’a attrapée.

Bravo Barnabé !

Oui, enfin, c’est aussi un 
peu grâce à moi !

Arrivés devant la porte, il y avait un mécanisme avec des 
engrenages. Nous ne devions pas nous tromper. Mais 
Barnabé semblait savoir ce qu’il faisait.
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Sauf que, j’avais tout juste pris la clé quand l’elfe s’est jeté 
sur moi et me l’a arrachée des mains !

Il s’est mis en travers de la porte et il s’est déshabillé : c’était un 
soldat d’Og’Nar qui s’était déguisé ! Il a ricané, de sa drôle de 
voix :

 Il a refermé la porte et il est parti, ta clé en poche.

  On a entendu des cris et 
plein de drôles de 

bruits et la porte s’est 
ouverte en grand !

  On lui a dit plein 
de mercis !

Nous étions coincés et il n’y avait aucun moyen d’ouvrir de 
l’intérieur. Myrtille a lancé plusieurs sorts, mais, même si 

à chaque fois la porte a tremblé, elle est restée fermée…

C’était Sin’Dar ! Il 
avait été hypnotisé par 
le soldat d’Og’Nar. 

Heureusement, un de ses 
sujets l’avait trouvé et 
réveillé. Ensuite, ils étaient 
partis sur nos traces. Et 
comme on avait déjà débloqué 
le mécanisme, ils avaient pu 
forcer la porte.

Ha, ha, ha ! Merci d’avoir fait tout le travail pour 
moi, petits malins ! Vous ne sortirez jamais à 

temps pour nous empêcher d’accomplir la 
légende !

C’est pas du juste ! On va 
jamais réussir à sortir !

Calme-toi Barnabé ! 
Écoutez, dehors, vous entendez ?

6 7



Regarde sur le mur, au-dessus d’Og’Nar : « Le peuple 
des Terres Sombres vivait en paix avec les autres 
peuples. Mais, la nuit venue, les autres peuples 

rejetaient ceux des Terres Sombres : soit ils 
s’enfuyaient de peur, soient ils les chassaient en les 
traitant de monstres. Un jour, les autres peuples ont 

repoussé celui des Terres Sombres et le Soleil leur a été 
confisqué. Mais un jour viendra où le peuple des Terres 

Sombres trouvera le moyen de le faire revenir. »

Bah, c’est pas du tout la même légende 
que la nôtre ! C’est bizarroïde !

Oh, regardez, ils ont une tour, comme 
dans le Royaume Sans Nom !La légende ? Mais de quoi parle-t-il ?

Ensuite, nous avons filé chez le Roi Og’Nar ! On devait 
récupérer ta clé à tout prix : l’obscurité s’étendait sur le 
Royaume Sans Nom. Heureusement que les soldats 

d’Og’Nar ne sont pas discrets. Nous n’avions qu’à suivre leurs 
traces jusqu’à leur repaire !

Après quelques heures de marche, nous sommes arrivés 
dans les Terres Sombres. Les lieux n’étaient pas 
accueillants : des arbres rabougris aux troncs recouverts 

d’une mousse grise semblaient reposer sur une terre d’un noir 
profond. Les maisons étaient lugubres et prêtes à s’effondrer. 
Nous sommes entrés dans ce qui ressemblait à un palais à ciel 
ouvert à moitié en ruine. Nous sommes alors arrivés devant une 
salle gigantesque. Il semblait que toute la population y était 
rassemblée, les yeux rivés sur Og’Nar. Il brandissait ta clé comme 
un trophée. Derrière lui, la Lumière brillait de plus en plus.

Barnabé a s’est tu quand Og’Nar s’est levé de son trône. 
Puis il a chuchoté :

Dans le repaire d’Og’Nar

Peuple des Terres Sombres, disait le Roi Og’Nar, nous 
détenons la Clé ! Nous allons enfin pouvoir reprendre ce 
qui nous est dû : le Soleil, ha, ha, ha ! Après des siècles 

de recherches, et grâce à nos espions, nous avons trouvé 
la solution, comme le dit notre légende !
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Ça veut dire qu’on a 
échoué… Tout est 

fichu…

Ça veut dire…

 …et risque de déclarer la guerre pour récupérer le 
Soleil ! Il faut absolument éviter ça ! Allons retrouver 

Sin’Dar, Cal’Ypso, le gouverneur des Mers Mystérieuses 
et Tol’Os, celui de la Forêt Enchantée.

Le Roi Og’Nar s’est alors dirigé vers la tour, a introduit la 
clé dans la serrure qui s’y trouvait et l’a tournée. Un bruit 
sourd a retenti puis un rayon est sorti de la tour. Barnabé, 

affolé, s’est écrié :

Je crois qu’il vient d’arrêter la course du Soleil, 
Barnabé, lui a répondu Myrtille.

…que le peuple du 
Royaume Sans Nom va se 
transformer à son tour…

Oui, malheureusement.

Tu veux dire que le Royaume Sans Nom est dans le 
noir qui fiche les chocottes maintenant ?

Ah bah que certainement pas. Déjà, regardez ! Les 
gens d’Og’Nar, ils font plus tout peur du tout ! En 

fait, ils sont pas méchants, ils étaient juste 
malheureux de pas avoir de lumière.

Quoi qui se passe ?
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Nous sommes retournés dans ton royaume, plongé dans le 
noir. Là, Cal’Ypso, Sin’Dar, et Tol’Os ont essayé de nous 
arrêter ! Nous nous sommes défendus et, foi de sorcière, 

j’ai bien cru que nous allions être faits prisonniers ! Mais Barnabé 
s’est énervé :

À ces mots, les trois gouverneurs ont secoué la tête, 
comme s’ils sortaient d’un mauvais rêve. Ils ont ensuite 
observé les soldats d’Og’Nar et ils ont compris que c’était 

l’absence de lumière qui les transformait et les rendait agressifs ! 
Les apparences étaient trompeuses.

En comprenant l’erreur de leurs ancêtres, Cal’Ypso, 
Sin’Dar et Tol’Os se sont excusés auprès d’Og’Nar. Il a 
accepté leurs excuses tout en leur disant qu’ils n’étaient 

pas responsables. Il y avait plus important : la paix était revenue 
sur ton royaume, et tout ça, grâce à toi !

Ah mais ça suffit maintenant les bêtises ! Vous avez pas 
compris ?Les gens de chez Og’Nar, ils sont pas 

méchants ! Ils étaient juste malheureux et effrayés 
parce qu’ils n’avaient pas de lumière. Comme vous que 

vous voulez faire la guerre parce que vous voulez la 
lumière rien que pour vous !

Je dois le reconnaître Barnabé, tu as raison : 
effectivement, il n’y a ni gentil, ni méchant ! Foi de 

sorcière, c’est plus compliqué que ça !
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Il nous restait malgré tout un problème, foi de sorcière : 
comment allions-nous faire pour retrouver la lumière sans 
que le peuple d’Og’Nar ne redevienne triste ?

Mais oui, c’est ça ! Chaque royaume aura le Soleil la 
moitié du temps…

C’est là que Barnabé a proposé :

Bah en fait, il faudrait juste partager le Soleil et 
tout le monde serait heureux, non ?

Bah si qu’on retire la clé de là où qu’elle est, le 
Soleil, il va tourner, non ?

Tu as raison, Barnabé. Facile à dire mais difficile à faire, 
même pour une sorcière expérimentée comme moi !

Et la nuit l’autre moitié ! Bon d’accord, tu as trouvé une 
solution, Barnabé !

Aussitôt dit, aussitôt fait : Og’Nar est parti retirer la clé et 
le grondement que nous avions entendu la première fois a 
résonné : le rayon qui retenait le Soleil s’est éteint et ce 

dernier a repris sa course. 

Ensuite, avec Cal’Ypso, Sin’Dar, Tol’Os et Og’Nar, nous avons 
fait le tour de tous les territoires pour expliquer au peuple 
comment les choses allaient se passer : à chaque fois l’annonce a 
été accueillie par des « bravo ! » et des « hourra » !

Cette fois c’était sûr, la paix était définitivement revenue dans 
ton royaume !
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Foi de sorcière, 
moi aussi !

    Ah bah moi aussi ! Et 
puis, je garde ta lettre 

dans mon coussinours comme 
on garde un ami au fond de 
son cœur !

Pour fêter la paix revenue, nous avons organisé une fête 
géante où les peuples des Mers, des Forêts, des Airs et des 
Terres Sombres se sont tous retrouvés. Quel plaisir de les 

voir rire et danser ! Cal’Ypso, Sin’Dar et Tol’Os avaient amené 
des spécialités de leurs territoires en témoignage de leurs 
excuses à Og’Nar. Il en a été très touché et leur a offert des 
spécialités de chez lui. 

Tout le monde sans exception était enfin heureux, 
et tout ça, grâce à toi !

Pour Barnabé, Myrtille et moi, cette mission est finie. J’ai été 
très heureux de faire ta connaissance.
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