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THE SPIRIT OF CURLING

Cutling is een spel van vaardigheden tradities. Een goed uitgevoerdafgifte van een steeis een genot om naar

te kijken en het is ook prettig om te zien dat de oude tradities in curling toegepast worden. Curlers willen graag
winnen, maar nooiten koste van hutegenstanders. Een echte Curler imét op uit zijn tegenstander af te

leiden of slecht te laten spelen en zou liever verliezen dan op een oneerlijke manier winnen.

Curlers zullen nooit bewust de regels overtredertegfende traditiesingaan. Mochten zij merken dat dit toch
onbewust is gbeurd, dan zullen zij die overtreding meteen goedmaken.

Het eerste doel van het spel is om de onderlinge vaardigbesidde spelersast te stellen, maar de geest van het

spel vereist ook sportiviteit, vriendelijkheid en goed gedrag. Deze eigenschappen zouden van invioed moeten zijn
op de interpretatie van de regels van het spel en op het gedrag van alle deelnemers, zowel oplfefbigs a

buiten.

HERZIENINGSPROCES

De CurlindRegels en d&ompetitie Regels worderdoor de Competitie&& Regekommissievan de World Curling
Federation (WCHaarlijksherzien.Bondendie aangesloterzijn bij de WCKunnen schriftelijke voorstellemdienen
voor herziening van de regels aan het secretariaat van dewy@mR5 mei.Tijdens het jaarlijkse congres van de
WCFworden de voorstellen besproken, waarna tijdens de algemene ledenvergadering van de WCF over de
voorstellen wordt gestemd.

Missievan de WCF

De Wereld Curling Federatie wil de favoriete Olympische / Paralympische Winter team sport
wordenvan de wereld.

WCF SECRETARIAAT

3 Atholl Crescent
Perth, PH1 5NG, Schotland
Tel: +44 1738 451 630 Fax: +44 1738 451 641

info@worldcurling.org www.worldcurling.org
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DE CURLING REGELS

Deze regels zijn van toepassing op elke wedstrijd of competitie die door een bevoegde curling orgdesape
van toepassing worden verklaard.

R1.

(@)

(b)

(©)

(d)

()
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SHEET (SPEELVELD)

De lengte van dgs sheet is 45720 m, gemeten vaaf de binnenkant van de achterwanden. De breedte
van de sheet is ma®,750m, gemeten vaaf de binnenkant van de zijlijnelit gebied wordt begrensd

door lijnen te trekken of verdelers te plaatsen op de buitenranden. Indien de afmetingen van een
bepaalde nimte niet voldoende zijn voor deze afmetingen, dan kan de lengte worden teruggebracht tot
min. 44,501 m en de breedte tot mir,420 m.

Aanbeide uitindes vande sheet worden er duidelijk waarneembaparallellelijnen in het ijs aangebracht
van zijlijnnaar zijlijn als volgt:
(i) de tee lijn, max13 mm breed, zodanigieplaatstdat het midden van de lijn op 1375 m vanaf
het midden van de sheet ligt.
(i) de achterijn, max.13 mm breed, zayeplaatstdat de buitenrand op ,B29 m vanaf het midden
van de tedijn ligt
(iii) de hoglijn, 1@ mm breed, zayeplaatstdat de binnenrand op,801 m vanaf het midden van de
teelijn ligt.
(iv) Demidden lijn, max13 nm breed, die het midden van beide tee lijnen verbindt en nog 3,658 m
voorbij het midden van elke tee lijn doorgekken wordt.
(v) Dehack lijn, 457 mm lang en maxl3 nm breed, evenwijdig aan de tee lijn aan beide uiteinden
van de midden lijn.
(vi) Decourtesy (beleefdheids) lijn, 158m lang en maxt3 nm breed, op 1,219 m buiten en
evenwijdig aan de hog lijnen aan beidglen van de sheet.

Voor rolstoelcurlingvorden, op beide uiteinden van de sheet, 2 dunne rolsigeen evenwijdig aan en
langs beide zijden van de midd&jm geplaatst vanaf de hodjjn tot aan de buitenste rand van de
dichtstbijzijnde cirkel, waarbij de buitenrand van iedere lijn op d®i7 vanaf de middetijn ligt.

Een centrunmarkering(tee) wordtop het kruispunt van tedijn en middenlijn geplaatst Om de tee als
centrum worden 4 concentrische cirkelgeplaatstaan iedere uiteinde van de sheet, waarbij de buitenste
rand van de buitenste cirkel een straal heeft va82P m, de volgende cirkbeeft eenstraalvan1,219 m,
de volgende cirkel heeft een straal van 6tth en de binenste cirkel keft minimaal een straal van 152
mm.

Er worden 2 hacks geplaatst op de hack lijnen aan weerszijden van de midden lijn, waarbij de binnenste
rand van iedere hacp 76mm vanaf het midden van de midden lijn ligt. Een hack zal niet breder zijn dan
152mm. De hack wordt vastgemaakt aan een geschikt materiaal en de binnenrand van dat materiaal
wordt geplaatst op de binnenste rand van de hack lijn, zodat de hack niet meetGsmm voor de hack

lijn uitsteekt. Als de hack in het ijs wordt geplaatst dan mag dat niet meer damB8iep liggen.
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. ICE DIMENSIONS

4.750m-15ft7in (all measurements in melres, feet and inches)
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R2. STENEN

(a) Een curlingsteen is rond met een omvang van niet meer dam®ideen hoogte van miri14mm en een
gewicht, met inbgrip vanhet handvat(handle)en de bout van niet meer dan 19,96 kg en niet minder dan
17,24 kg.

(b) Elk team gebruikt een set van acht curlingstenen met dezelfde kleur handles en individueel voorzien van
zichtbaremerktekens. Als een steen beschadigd raakt en ongeschikt wordt om mee te spetdhegen
vervangende steen gebruikt. Als geen vervangende steen beschikbdan iwordteen steen die al eerder
in het end is gebruikt opnieuw gebruikt.

(c) Als een steen tifens het spel breekRI'y g2 NR{U R22NJ 0SARS {iSIyaz YSi Ayl (
/[ dzNX Ay 3¢ 0 SLI | twdtd(tden)gedhaliNls dabrdgide gms geen overeenstemming kan
worden bereikt, wordt het end over gespeeld.

(d) Als een steein bewegngomrolt of op zijn zijkant bbovenkant tot stilstand komtdan wordt de steen
onmiddellijkuit het spel genomen.

(e) Als tijdens het afgeven van de steen de handle volledig van de steen lgpdterde speler besluiten de
gespeelde steete gebruikenzoals hij is gespeeld of opnied&spelennadat eventuele verplaatste
stenenin de positie voorafgaand aan dit voorvdih teruggeplaatst.

() Een steen die niet volledig voorbij de binnenrand van delifimgan de speelzijde tot stilstand komt
wordt onmiddellijk uit het spel genomen tenzij het een andere stbeeft geaakt, n welk geval de steen

blijft liggen waar het tot stilstand kwam.

(g) Een steen die volledig de buitenste rand van de aclijtepasseert, vordt onmiddellijk uit het spel
genomen.

(h) Eensteen die een verdeler afe zijlijn raakt wordt onmiddellijk uit het spel genomenvaarbij \ermeden
moet wordendat de steen op naastliggende she&trechtkomt.

(i) Een steen mag alleen met het oog worden gemetemeatat de laatste steen van het erndit stilstand is
gekomen behalve om te bepalen of een steen in het dpeif, voordat de tweede, derdejerdeof vijfde

steen van een end wordt gespeetiim te bepalen of een steen in de Free Guard Zone ligt.

() Teams mogen geen veranderingen aanbrengen aastehnen of voorwerpen op of over hun speelstenen
plaatsen.

R3. TEAMS

(a) Een team bestaat uit 4 spelers. Elke speler gooit 2 stenen na elkaar in ieder end en afgewisseld door een
steen van een tegenstander.
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(b) Een team maakt de speelvolgorde en de skip en-skie posities bekend voor aanvang van een wedstrijd
en wijzigt deze volgorde en posities niet tijdens wedstrijd met inachtneming van (d) (ii). Een team dat
met opzet tijdens de wedstrijd de speelvolgerof positieswijzigtzonder toestemming van de hoofd
scheidsrechter (CUyerliest de wedstrijd, behalve als dat gebeurt omdat de wisselspeler wordt
ingebracht.

(c) Als bij aanvang van een wedstrijd een speler afwezig is, mag het team of
(i) de wedstrijd beginen met drie spelers, waarbij de eerste twee spelers ieder drie stenen gooien
en de derde speler twee stenebe ontbrekende spelemagin de vooraf afgesproken volgorde
en positie in het spel komen bij aanvang van een nieuw end; of
(i) de wedstrijd beginnemet een gekwalificeerdeissetpeler.

(d) Wanneer een speler niet in staat is om verder te spelen in een wedstrijd, mag het team of

(i) doorspelen met de overgebleven drie spelers, waarbij de speler die de wedstrijd edidiE aan
het begin van een nieuw endag terugkerenEen speler mag slechts een keer in een wedstrijd
het spel verlaten en terug keren; of

(i) een gekwalificeerdevissespeler in het team brengen aan het begin van een end, waarbij de
speel volgorde en skip en viskip posities mogen wijzigenddewijzigde volgorde is dan van
toepassing op de rest van de wedstrijd) en de uitgevallen speler niet meerrn@ggeren in die
wedstrijd.

(e) Eenteam mag niet met minder dan drie spelers spelen en alle spelers moeten de hun toegewezen stenen
spelen in ieer end.

(H In competities waarin wisselspelers zijn toegestaan me&gteam niet meer dan één wisselspeler
inschrijven en inzetten tijdens die competiti¢/ordt deze regel overtreden, dan verliest het overtredende
team de wedstrijd.

(g) Als een speler zijeerste steen in een end heeft gegooid en niet in staat is om zijn tweede steen te gooien,
dan geldt de volgende procedure voor het vervolg van dat end. Als het gaat om
(i) de eerste speler, dan gooit de tweedpeler de steen
(ii) de tweede speler, dan gooit deerste speler de steen
(iii) de derde speler, dan gooit de tweede speler de steen
(iv) de vierde speler, dan gooit de derde speler de steen

(h) Als een speler die aan de beurt is niet in staat is om zijn beide stenen te gooien dan geldt de volgende
procedure voor het vevolg van dat end. Als het gaat om
(i) de eerste speler, dan gooit de tweede speler drie stenen, waarna de derde speler drie stenen
gooit en tenslotte gooit de vierde speler de laatste twee stenen
(ii) de tweede speadr, dan gooit de eerste speler een derde steemawna de derde speler drie
stenen gooit en tenslotte gooit de vierde speler de laatste twee stenen
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(iii) de derde speler, dan gooit de eerste speler de eerste steen van die derde speler, waarna de
tweede speler de tweede steen van de derde speler gooit en téegimoit de vierde speler de
laatste twee stenen

(iv) de vierde speler, dan gooit de tweede speler de eerste steen van de vierde speler en de derde
speler gooit de tweede steen van gierdespeler

R4. POSITIE VAN DE SPELERS

(a) Het team dat niet aan de beurt bm te gooier{non-delivering team)
(i) Tijdens het gooien staan de spelers langs digrein tussen de courtedijnen. Echter:
- de skip en/ of de vieskip mogen achter de achtéjn stil staanaan deplaying end
maar mogen de skip of viekip van hespelende team niet in de weg staan, en
- de speler die aan de beurt is om als volgende te gooien mag largjkal® van de sheet
staanachter dedelivering end
(i) Deze spelers mogen geen positie innemen of bewesgimgaken die het andere team zouden
kunnen hinderen, afleiden of intimideren. Als dat wel gebeurt of als een situatie van buitenaf een
speler afleidt tijdens het spelen van de steen, dan mag die speler besluiten de gespeeldie steen
gebruikenzoals hij is gspeeld ofde steenopnieuwte spekn nadat eventuele verplaatste stenen
in de positie voorafgaand aan deze overtrediijg teruggeplaatst

(b) Het team dat aan de beurt is om te gooigtelivering tean)

(i) De skip, of vicekip wanneer de skip aan de beurbiw te gooienof niet op het ijs aanwezig,is
heeft de leidingn het huis.

(i) De speler digle leiding heeftin het huis staat achter de hdgn en met tenminste een voet/wiel
op het ijs aarde playing enderwijl er gegooid wordt.

(iii) Elke onjuiste positie van spelers resulteert in het verwijderen uit het spel van de gespeelde steen
en alle verplaatste stenen worden door het n@tertredendeteam in de positie voorafgaand aan
deze overtreding teruggeplaatst.

RS5. HET GOOIEN VAN DE STEEN

(8) Tenzij vooraf vastgesteld, of vastgesteld door een Last Stone Draw (LSD), bepalen de teams die tegenover
elkaar staan in een wedstrijd door het opgooien van een munt welk team de eerste steen zal gooien in het
eerste end. Deze volgorde wordt aangehoudetuat een van de teams scoort, waarna het team dat het
laatst gescoord heeft de eerste steen gooit in een volgend end.

(b) Tenzij vooraf vastgesteld heeft het team dat de eerste steen gooit in het eerste end de keuze van de kleur
van de stenen voor die wed§t.

(c) Rechtshandige spelers gooien vanuit de hack links van de miilden linkshandige spelers gooien vanuit
de hack rechts van de middéim. Een steen dat uit de verkeerde hack wordt gegpwiordt uit het spel
verwijderd en eventuele verplaatstéemienworden door de tegenstander in de positie voorafgaand aan

deze overtreding teruggeplaatst.
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(d) Een curlingsteen moet gegooid worden met gebruik van het hanajvate steen

(e) Een steen moet duidelijk worden losgelaten voordat het de lijpdereikt aande deliveryend. Als de
spelerdaarin niet slaagt, dawordt de steen door spelers van zijn team uit het spel gehaald.

(H Als bij een hogjjn overtreding de steen niet onmiddellijk wordt verwijderd en een andere steerdt
geraakt, wordt de steen alsnog uit het spel gehaald en eventuele verplaatste steorelen door de
tegenstander in de positie voorafgaand aan deze overtreding teruggeplaatst.

(g) Een steen is ihet spel, en beschouwd adggooid alshij de teelijn (hog lijnvoor rolstoel curling)bereikt
aande deliveryend. Een steen die de bedoelde lijn niet heeft bereikt mag teruggebracht worden naar de
speler en opnieuw gegooid.

(h) Alle spelers moeten klaarstaan ¢als zij aan de beurt zijinun steen te gooieen niet omredelijk veel tijd
nemen om te spelen.

(i) Als een speler een steen speelt van de tegenstander, dan mag die steen eerst tot stilstand komen, om
daarna vervangen te worden door een eigen steen.

()) Als een speler een steen speelt buiten zijn beurt, dan wordteregéspeeld in die volgorde als of er geen
fout is gemaakt. De speler die zijn beurt heeft gemist gooit in dat end de laatste steen. Als niet vastgesteld
kan worden welke speler in een verkeerde volgorde heeft gespeeld, dan zal de speler die de eenste stee
heeft gegooid in dat end ook de laatste steen gooien in dat end.

(k) Als een speler per ongeluk te veel stenen gooit in een end, wordt verder gespeeld alsof de fout niet is
gemaakt en de laatste spelean dat teanrzalovereenkomstigninder stenen gooienAls de laatste speler
degene is die teveel stenen gooit, dan zal de laatst gespeelde steen verwijderd worden en mogen stenen
die eventueel door deze steen verplaatst zijn door het andere team teruggeplaatst worden.

() Als een team twee stenen achter elkagoit in hetzelfde end:
() wordt de tweede steen verwijderd en worden eventuele verplaatste steshaor de tegenstander
in de positie voorafgaand aan deze overtreding teruggeplaBistspeler die per ongeluk de
steen gooidegooit die steen opnieuw als ladéssteen in dat end.
(i) wordt, als de fout pas ontdekt wordt nadat een volgende steen is gegooid, het end over gespeeld.

(m) Als het verkeerde team de eerste steen in een end gooit:
(i) Indien de fout ontdekt wordt nadat de eerste steen is gegooid, wordt het endeopn
begonnen.
(ii) Indien de fout pas ontdekt wordt nadat dé &een is gegooid, dan wordt verder gespeeld alsof
de fout niet plaatsgevonden had.
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R6.

R7.

R8.

(@)

(b)

(©

(d)

(e)

(f)

(9)

(h)

(@)

FREE GUARD ZONE (FGZ)

(a) Een steen die tot stilstand komt tussen de Higigen de tedijn en niet in het huis aan daaying end
wordt beschouwd te liggen in een gebied dat wordt aangeduid als de FGZ. Ook stenen die in het spel
zijn, op of voor de hodjjn, nadat ze stenen hebben geraakt in de FGZ, worden beschouwd als liggend
in de FGZ.

(b) Als, voordat dezesdesteen wordt gegooid, een speelsteen een steen van de tegenstander, al dan niet
rechtstreeks, wegspeelt uit de FGZ naar een busfesl positie, dan wordt de speelsteen uit het spel
verwijderd en worden eventuele verplaatste stengoor detegenstander in de positie voorafgaand
aan deze overtreding teruggeplaatst.

VEGEN

De veeg bewegingag in elke richting gaaimiet noodzakelijk over de hele breedte van de steemg
geen vuil voor een bewegende stereerleggeren moet eindigen opzijvan de steen.

Een stliggendesteen moet eerst in beweging worden gezet voordazegeveegd kan worden. Een steen
die in beweging wordt gezet door een andere steen in beweging, zowel direct als indirectparatg tee
lijn aan de playig endgeveegd worden door een of meer spelers van het eigen team.

Spelers mogen de speellijn schoonvegen voorafgaand aan het gooien van de steen.

Een steen die gegooid imag geveegd worden door een of meer spelers varefggnteam, voor de tee
lijn aan deplaying end

Niemandmag ooit eersteen van de tegenstander vegen behalve achter ddife@aande playing enden
menmag niet beginnemet het vegen vauleze steen totdat dezdetee lijn heeft bereikt.

Achter de tedijn aan de playing enthagnooit meerdanéén speler vaneder team vegen. Dit mag elke
speler zijn van hetigenteam, maar alleen de skip of vis&ip vande tegenstander

Achterdetee)y KSSF¥i KSiG SA3ISy G4SIY KSG SSNmGS N
tegenstander niet in de weg staaff lzeletten te vegen.

&
O«
A
[N
(]
<,

Als er een veegfout plaatsvindt, mag het naietertredende team besluiten om de steendebruikenzoals
dezetot stilstand komt, of de steen en alle stenen die er door zijn geraakt, te plaatsenzptt stilstand
zouden zijn gekomen als er geen veegfeats gemaakt

AANGERAAKTE STENEN IN BEWEGING
Tussen de tedjn aande delivery enden de hodijn aan deplaying end

(i) alseen steen in bewegingordt aangeraakt door het eigen team of door hun uitrustingpet de
steenonmiddellijk door het team uit het spel worden genomeétet is geen overtreding als
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degene die de steen gooit deze twee keer aanraakt voordat de steen dgrhagn de delivery
end beeikt.
(i) alseen steen in bewegingordt aangeraakt door een tegenstandeaijn uitrusting of door iets of
iemand van buiteaf wordt beinvioed:
- moet de steerppnieuw gespeeld worden, in het geval dat het de speelsteereftetr
- wordt de steendoor het eigerteam geplaatst waar zij redelijkerwijs denken dat het tot
stilstand zou zijn gekomen als het niet was aangeraakt, in het geval dat de steen niet de
speelsteen betft.

(b) Binnen de hodjjn aan deplaying end

(i) als een steen in beweging wordt aangeraakt doer eigen team of door hun uitrusting, wacht
men tot alle stenen stil liggen en dan mag het rogertredende team kiezen uit:

- de aangeraakte steen verwijderen en alle stenen die na het aanraken van de steen door
die steen zijrverplaatst terugplaatsen ide positie voorafgaand aan deze overtreding;

- alle stenen laten liggen waar zij tot stilstand zijn gekomen; of

- alle stenen plaatsen waar zij redelijkerwijs denken dat de steoestilstandzouden zijn
gekomenals de steen in beweging niet aangeraalts

(i) als een steen in beweging wordt aangeraakt door een tegenstander of zijn uitrusting, wacht men
tot alle stenen stil liggen en dan plaatst het rtertredende team de stenen waar zij
redelijkerwijs vinden dat die stendpt stilstandzoudenzijn gekanenals de steen in beweging
niet was aangeraakt.

(i) als een steen in beweging wordt aangeraakt door iets of iemand van buitenaf, wacht men tot alle
stenen tot stilstand zijn geknen en daarnavorden zijgeplaatst waar zij tot stilstand zouden zijn
gekomen a het incident zich niet had voorgedaan. Als de teams het niet eens kunnen worden,
wordt de steen opnieuw gegooid nadalle verplaatste stenen in de positie voorafgaand aan
dezesituatie zijn teruggeplaatstAls men het niet eens over deze positiesmoet het end over
gespeeld worden.

(c) Last Stone Draw (LS&gnen
(i) als een van de spelers van legenteam een steen in beweging aanraakt of dat veroorzaakt
moet de steen verwijderd worden en wordts afstandl.996 m genoteerd.
(i) als een speler vade tegenstandereen steen in beweging aanraakt of dat veroorzaaidrdt de
steen opnieuw gegooid.
(iii) als iets of iemand van buitenaf een steen in beweging aanraakt of dat veroornaa#t,de
steen opnieuw gegooid.
(d) Als een steen in beweging wordt geraakt deen steen die van de sheeerdelersafketst, dan mag het
niet-gooiende team de steen plaatsen waar zij denken dat de steen in redelijkheid tot stilstand was
gekomen als de bewegende steen niet was geraakt.

R9. VERPLAATSTE STILLIGGENDE STENEN

(a) Als eenstilliggende steenlie geen invloed zou hebben gehad op het resultaat van een bewegende steen
wordt bewogen door een speler, wordt déeen in de positie voorafgaand aan deze overtreding
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teruggelegd door het team dat de overtreding niet heeft gemaakt.

(b) Alseen stilliggende steerdie geen invloed zou hebben gehad op het resultaat van een bewegende steen
wordt bewogen door iets of iemand van buiigf, wordt de steen in de positie voorafgaand aan deze
overtreding teruggelegd, met instemming van de teams.

(c) Als een steen die de koers van een bewegende steen zou hebben veranderd wordt bewogen door een
speler, wacht men tot alle stenen tot stilstand zijn gekome&aarnahet team dat de overtreding niet
heeft gemaakt de volgende keuzZeseft:
(i) alle stenen lateriggen zoals ze liggen; of
(i) de steenuit het spel halerwaarvan de koers zou zijn veranderd en eventuele stenen die na de
overtreding verplaatst zijrterugplaatsen in de positie voorafgaand aan deze overtreding;
(iii) alle stenen in die posities plaatsaraarvan het team redelijkerwijs vermoedt dat ze zouden
hebben gelegen als een steen niet bewogen was.

(d) Als een steen die de koers van een bewegende steen zou hebben veranderd wordt bewogtsdofor
iemand van buitenaf, wacht men tot alle stenen totsdind zijn gekomenwaarnazein de positie waarin
ze zouden hebben gelegen als een steen niet bewogenw@slen teruggeplaatst
Als de teams het hierover niet eens worden, dan wordt de steen opnieuw gespeeld nadat alle bewogen
stenen in de positie vaafgaand aan deze overtreding zijn teruggeplaatst. Als geen overeenstemming
wordt bereikt over de posities van de stenen, moet het end over worden gespeeld.

(e) Als een steen bewogen wordt doordat stenen van de sheet dividers afketsen, dan wordtmede inde
positie voorafgaand aan deze overtreding teruggeplaatst door het niet spelende team.

() Last Stone Draw (LSD) stenen:

() als een lid van hetigenteam een stilliggende steen beweegt of dit veroorzaakt voordat de
wedstrijdleidingde meting heefiverricht moet de steen verwijderd arden en wordt als afstand
1.996 m genoteerd.

(ii) als een speler vade tegenstandeeen stilliggende steen beweegt of dit veroorzaa&brdat de
wedstrijdleiding de meting heeft verricht, zal de steen door het spelende team in diepos
voorafgaand aan deze overtreding teruggeplaatst worden.

(iii) als iemand of iets van buitenaf een stilliggende steen beweegt of dit veroorzaakt voordat de
wedstrijdleiding de meting heeft verricht, zal de steen door het spelende team in de positie
voorafgaad aan deze overtreding teruggeplaatst worden

RI10. UITRUSTING

(a) Een speledientgeen schade aan het ijg veroorzakerdoor zijn uitrusting, handafdrukken of
lichaamsafdrukkerDe procedure is:
1¢incident = % officiéle waarschuwing op het ijs, beschadiging herstellen
2®incident = 2 officiéle waarschuwing op het ijs, beschadiging herstellen
3 incident = beschadiging herstellen en speler uit de wedstrijd verwijderen
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(b) Geen enkel stuk uitrusting mag zonder tméet op het ijs achtergelaten worden.

(c) Teams mogen geen elektronische communicatiemiddelen gebruiken, of enig ander middel om de stem aan
te passen, tijdens een wedstrijiflet uitzondering van stopwatches die alleen tijdinformatie geven, is het
gebruik varelektronische hulpmiddelen die tijdens de wedstrijd op het ijs spelers van informatie voorzien,
verboden.

(d) In het geval van een medische noodzaak mag een fluit of een ander signaal gebruikt ewwrdeaverleg
en met schriftelijke toestemming van de WabiCurling Federation (WCF).

(e) Als goed functionerende elektronische hlijg apparatuur wordt gebruikt:

(i) moet het handvat op de juiste wijze geactiveerd worden zatktetijdens het gooien
functioneert, anders wordt de steen aangemerkt e&n hog lineovertreding.

(i) er mag geen handschoen of want gedragen worden aan de hand waalengeenwordt
gegooid. Bij een overtreding wordt de gespeelde steen uit het spel verwijderd en zullen
verplaatste stenen doade tegenstandem de positie voorafgaand aan deertreding
teruggeplaatst worden.

(H Het gebruik van een extender wordt als volgt beperkt:

(i) de extender mag niet gebruikt worden in WCF competities of kwalificatiewedstrijden daarvoor,
met uitzondering van rolstoelcurling.

(i) spelers die met een extender spelen moeten alle stenen tijdens de gehele wedsétjden
extendergooien.

(iii) een extender mag geen ander mechanisch voordeel opleveren dan te dienen als een verlenging
van de arm / hand.

(iv) alle extenders moeten voldoen aan disen van het Rolstoel Curling Beleid.

(v) Met betrekking tot het gebruik van extenders in nrelstoel curling, wordt verwezen naar het
R20dzYSyid a2/ C NBO2YYSYRIFIGA2ya F2NI5StAOSNE {GAO
het gebruik van extendersjhiecreatie curling).

R11. PUNTENTELLING

(a) Het resultaat van een wedstrijd wordt bepaald door een meerderheid aan punten als het vastgestelde
aantal ends zijn gespeeld, of wanneer een team de overwingeeft aan zijn tegenstander, of wanneer
een teamop rekenkundige basis wordt uitgeschakeld (niet meer kan winn@tg het minimum aantal
ends is gespeeld&Een team dat niet meer kan winnen mag het end uitspelen, maar mag daarna geen
nieuw end spelen. Echter, op het moment dat een team niet meer kan winmkeet laatste end van de
wedstrijd, eindigt de wedstrijd meteen en wordt het end niet uitgespeAld.de score gelijk is aan het
einde van het vastgestelde aantal ends, wordt het spel voortgezet in extra end(s) en wint het team dat het
eerste scoort.

(b) Na afloop van een enhls alle stenen gespeeld ziggoort een team één punt voor ellan zijn eigen

sterendieligt in of raakt aarhet huis endie dichterbij het midden van het huis (teBygendan enige
steen van de tegenstander.
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(c) De score van een end wordt vastgesteld alventwoordelijkeskips of viceskips het eens zijn over de
score. Als stenen die mogelijk invioed zouden hebben gehad op de score in een end bewogen worden
voordat de score is vastgesteld, krijgt het rietertredende team het voordeel dat mogelijk uit een
meting kont.

(d) Bij het vaststellen van de score van een amatdt, als teams nietisueelkunnen bepalen welke stenen
dichter bij de tee liggen of het huis raken, een meet instrument gebruikt. Er wordt gemaatede tee
naar het dichtstbijzijnde punt van de stedfen van de op het ijs aanwezige spelers van ieder teanbipag
elke meting, uitgevoerd met een meet instrumeniee kijken.

(e) Wanneer twee of meer stenen zo dicht bij de tee liggen dat een meet ims&tinti niet gebruikt kan
worden, wordtde scorevisueelbeoordeeld

(H Als noch met een meet instrument, nogtsueeleen beslissing kan worden bereikt, dan worden de stenen
beschouwd als gelijk, en:
(i) als de meting nodig was om te bepalen welk team in dat ezefttgescoord, wordt het end
geblankt (geen score).
(i) als de meting nodig was oadditionelepunten te bepalen, datellen alleen de stenen die
dichterbij de tedliggen

(g) Alsiets of iemand van buitenaf stenen verplaatst die van invioed zouden zijn gespedstscore voordat
de score is vastgesteld, dan geldt het volgende:
(i) als de verplaatste stenen zouden hebben bepaald welk team in een end had gescoord, dan wordt
het end opnieuw gespeeld.
(i) als een team gescoord heeft en de verplaatstdesfgen) zoudenaddtionele punten hebben
opgeleverdmag het team kiezen tussen het overspelen van het end of de punten die vastgesteld
waren houden.

(h) Alleen een team dat aan de beurt is om te gogimag de wedstrijd opgeven. Als een team de wedstrijd
opgeeft voordat een ed is afgelopen, wordt op dat moment de score vastgest@ldie volgende manier:
(i) als beide teams nog stenen te gooien hebben, wordemXp het scorebord genoteerd.
(i) als nog maar een team stenen te gooien heeft, dan
- worden er geen punten gegeven als heame dat al zijn stenen heeft gegooid tellende
stenen in het huis heeft liggen en worden eeXop het scorebord geplaatst.
- worden het aantal tellende stenen in het huis op het scorebord genoteerd van het team
dat nog stenen te gooien heeft.
- worden, als egeen stenen in het huis liggeneX op het scorebord genoteerd.

(i) Als een team nieklaarisom op de toegewezen tijd aate wedstrijdte begimen, geldt het volgende:
() bij eenvertragingvan 01.0Qot 14.59minuten (01.00 tot 09.59 bij Mixed Doublekdijgt de
tegenstanderéén punt en dekeuze voor eerste of tweedgeen in het eeste werkelijk te spelen
end;één end wordt beschouwd te zijn gespeeld.
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(i) bij eenvertragingvan15.00tot 29.59minuten (10.00 tot 19.59 minuten bij Mixed Doublekjijgt
de tegenstandemogéén punt ende keuze voor eerste of tweedseen in het eerste werkelijk te
spelen end; twee ends worden beschouwd te zijn gespeeld.

(iii) als 30 minutema de toegewezen tijd (20 minuten bij Mixed Doublés)wedstrijd nog niet is
begonnen, danwordt de tegenstandetot winnaarverklaard

() 56 SAYRAGIYR Oly S8y yAS( 3ISal1E6t BRBK)FSRAGNACR 62 NR{
R12. ONDERBROKEN WEDSTRIJDEN

Als om welke reden dan ook een wedstrijd wordt onderbroken, begint het spel weer wagesteipt wasindien
de stenen verwijderd moeten worden t.b.v. ijs onderhoud (bij overeenstemming tussen Hoofd ljs Technicus, Hoofd
Scheidsrechter en WCF Techische Afgevaardigde van het Event), dan wordt het end opnieuw gespeeld.

R13. ROLSTOEL CURLING
(a) De stenen worden gespeeld waiheen stilstaande rolstoel.

(b) Wanneer de steen gespeeld wordt van een plek tussen de hack en de buitenrand van de bovenkant van de
cirkel aande delivery enddan moet desteenbij aanvangp de midderlijn liggen Wanneer desteen
gespeeld wordt vanaf een plek tussen de buitenrand van de bovenkant van de cirkel enlijie émgde
delivery enddan dient de volledige breedte van de steen binnen de roldijpen te zijn
Tijdens het afgeven van de steen mogen de voetendeaspeler het ijs niet raken en moeten de wielen
van de rolstoel rechtstreeks op het ijs staan.
Het afgeven van de steen gebeurt ofwel op de conventionele manier met de arm en hand, ofwel met
gebruik van eerxtender(delivery stick) dat voldoet aan de eisen van het Rolstoel Curling Beleid.
De steen moet duidelijk losgelaten zijan de hand of de extendeoordat de steen de hog lijn bereikt
aan de delivery end

(c) Een steenis in het spel ale steenoverde hoglijn aande delivery ends gegaan Een steen die de hdign
aande delivery endhog niet heeft bereikt mag opnieuw worden gespeeld.

(d) Vegen is niet toegestaan.

(e) Als er een overtreding optreedt tijdens de delivery, dan wordt de gespeelde steen uit het spgtieed
en zullen verplaatste stenen dode tegenstandein de positie voorafgaand aan de overtreding
teruggeplaatst worden.

() Bij WCF rolstoel competities moet elk team uit vier spelers bestaan dimasdlestenergooien en die bij
alle wedstrijden uit zowel vrouwen als mannen moet@staan. Een team die deze regel overtreedt,
verliest de wedstrijd.

Als een speler tijdens een wedstrijd de baan verlaat als gevolg van ziekte, ongeluk of andere
omstandigheden (nietijnde uitsluiting door een scheidsrechter):
0] dan mag de speler terugkomen op voorwaarde dat hij/zij al zijn/haar stkaargooien
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(i) als de stenen van de vertrekkende speler in dat end nog moeten worden gegooid, dan moet
direct een reservespeler op de positian de vertrekkende speler ingezet worden om die stenen
te gooien en daarbij moet het team nog uit beide sexen bestaan.Als hier niet aan wordt voldaan
wordt de wedstrijd verloren. Bij het begin van het volgende end mag de team opstelling worden
gewijzigd indien gewenst (deze volgorde blijft dan gelden voor de rest van de wedstrijd) en de
oorspronkelijke speler kan niet terugkeren.

(iii) als de vertrekkende speler beide stenen had gespeeld, dan wordt aan het begin van het volgende
end een reserve speler ingelotat en mag de team opstelling worden gewijzigd, indien gewenst
(deze volgorde blijft dan gelden voor de rest van de wedstrijd) en de oorspronkelijke speler kan
niet terugkeren.

(g) Alle wedstrijden zijn 8 ends.

R14  GEMENGD DUBBEDLSTOEL CURLING

(a) De regels van Rolstoel Curling (R13) zijn van toepassing m.u.(f):Rij&emengd DubbedRolstoelCurling
bestaat een team uit 2 spelerdén man enéén vrouw. Reserve spelers zijn niet toegestaan.Een team
verliest een wedstrijd alsiet beide spelersle gehele wedstjd spelen. Elk team mag verdéén coach en
één ander team official hebben.

(b) Gemengd DubbdRolstoel Curling wordt gespeeld zoals beschreven in Regel R16, m.u(y.aahfezien
vegen niet is toegestaan liemengd DubbdRolstoel @rling.

(c) De spelers kunnen er voor kiezen als extra optie (naast de optie om de stoel niet te laten vasthouden of dit
te laten doen door een teamgenoab)n hulp te vragen bij het vasthouden van de stoel door een Ice
Player Assistant (IPA). Als daarvoor wordéazeen mag er later niet geklaagd worden over de manier
waarop dat is gebeurd.

(d) Elektrische rolstoelen zijn niet toegestaan tenzij de atleet ook een elektrische rolstoel gebruikt in zijn /
haar dagelijkse mobiliteit.

R15. GEMENGD CURLING

(a) Een team bestaatit vier spelers, twee mannen en twee vrouwen en deze moeten stenen om en om
spelen (M, V, M, V of V, M, V, M). Er zijn geen vervangers toegestaan.

(b) Als een team met drie spelers speelt, moeten de overgebleven spelers nog steeds om en om spelen (M, V,
M of VF, M, V). Als dit gebeurt tijdens de wedstrijd, mag de volgorde van spelers gewijzigd worden om aan
dit criterium te kunnen voldoen.

(c) Elke speler kan als skip of vsld@p fungeren, zolang ze maar van tegengesteld geslacht zijn.

(d) Alle wedstrijden zijn &nds.

(e) Elk team mag een coach en een andere team official hebben. Alleen deze twee personen mogen op de
voor de coaches gereserveerde bank plaatsnemen.
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R16 GEMENGD DUBBEL CURLING

(a) Een team bestaat uit twee spelers, een man en een vrouw. Er zijn geen vervangers toegestaan. Een team
moet een wedstrijd opgeven afget beide spelers in staat zijn de gehele wedstrijd te spelen. Elk team mag
eencoach en een andere official hebhen

(b) De mntentelling is hetzelidefada Ay KSG 3Sg2yS OdzNI Ay3a alLStd 5SS &3S LA
ieder end geplaatst wordemmogenmeegeteld worden in de score.

(c) Alle wedstrijden zijn 8 ends.

(d) Elk team gooit 5 stenen per end. De spelerwier zijnteamde eerste steen van het end goaioet ook
de laatste steen van dat end voor zijn team gooien. Het andere teamlid gooit de tweede, derde en vierde
steen van dat endWelke spelede eerste steen gooit voor het team kper end gewijzigd worden.

(e) Indien een steen dat gespeeld wordt voordat de vierde steen in een end is gespeeld , direct of indirect,
een eerder gespeelde steen of een geplaatste steen naar een buiten spel pesii@atst moet de
gespeelde steen uit het spel worden genomerzelien veplaatste stenen doode tegenstandein de
positie voorafgaand aan de overtreding teruggeplaatst wordéls hier een overtreding tegen wordt
gemaakfwordt de gespeelde steen uit het sggnomen en zullen verplaatste stenen datar
tegenstandelin de positie voorafgaand aan de overtreding teruggeplaatst worden.

(f) Voor het begin van ieder erlaatsteen van de teamded 3 S LX | | efi daid d& playmdieBap een
van de twee posities, AofB.S GS3Syaidl yRSNI LI I | (i &nbg vrija @shie (ABIBLI | | Gad
De posities zijn:

(i) positie A: de steen wordt zo geplaatst dat hij midden op de midgerigt en direct voor oflirect

achter een van 3 punten op het ijs. Die punten op de midderzijn:
- halverwege de hotijn en de buitenge rand van de bovenkant van het hEspunt 1)
- 914 mm vanaf punt 1 dichter bij het huis
- 924 mm vanaf punt 1 dichter bij de hdijn
Op basis van de ijscondities wanneer er geen official aanwezig is om een besluit te
nemen,zullen de teamsvoor elke sheetle definitieve plaats voor positie A vaststellen
voorafgaand aan deefentijd voor de wedstrijd en die positie moet voor de hele wedstrijd
worden gebruikt.

(i) positie B: de steen wordh het huisgeplaatst midden op de midddijn enrakend ande
achterrand van deier-voet cirkel.

(i) Power Play: eenmaal tijdens de wedstrijd heeft elk team, op een moment waarop zij mogen
0SaftAaaSy 20SNIJ RS a3aSLIFIGalisSe ERoBy By EEKSGHI NBOK
positie.De steen in het huis (B)tdaebehoort aan het team met de laatste steen in dat end
wordt geplaatst aan een zijkant van het huis naar keuze met de achterkant van de steen tegen de
teelijn op het punt waar de-8oet en 12voet cirkels bij elkaar komen. De guard steen (A) wordt
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dan an dezelfde kant van het huis geplaatst op dezelfde afstand als was vastgesteld voor de

OSyiNB 3dzZ NR® 58

Figure No. 1 - Centre Guard
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In het eerste end wordt dit bepaald door de Last Stone Draw (LSD). Het team met de kortste LSD
afstandmag beslissen over de plaatsing
(i) na het eerste end wordt de beslissing genomen door het tearmdastheeft gescoord.

(iv) als door geen van beide teams wordt gescoord in een end dan beslist het team dat de eerste
steen gooide in dat endVanneer niet gescoord wordt vanwege een gelijke meting, zdret
team dat mocht beslissen over de positie van deleatsen stenen voor het volgende end niet
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(i) Terwijl een speler een steen gooiiagde andere speler van het team ziotieralop het ijs van de sheet
bevinden Als de steen gegooid is maigdoor een of beide spelers worden geveefit geldt ook voor
andere stenen van het team die in bewegiijg voor de tedijn aan de playing endit geldt voor alle
stenen die door het team worden gegooid, ook de LSD.

() Als er een overtreding optreedt tijdens de delivery, dan wordt de gespeelde steen uit het spel verwijderd
en zullen verplaatste stenen dode tegenstandem de positie voorafgaand aan de overtreding
teruggeplaatst worden. Mochde fout pas opgemerkt worden nadat een volgende steen is gegoaidtt
er doorgespeeld alsof de fout niet gemaaktishter, de speler die de eerste steen heeftgmd mag
maximaal 2 stenen gooien in dat end.

R17. VERBODEN MIDDELEN

Het gebruik van alle vormen vamestatieverhogendemiddelen zonder therapeutische vrijstelling, ongeadize
bewust of onbewust zijn ingenomen, is onethighverboden. Als dit gebruik plaatsvindt dan wordt de speler(s)
gediskwalificeerd en hun bond geinformeerd. Dit gebruik kan leiden tot verdere schorsing.

R18. ONBEHOORLIJK GEDRAG

Onfatsoenlijk gedrag, onbehoorlijk of beledigend taalgebruik, ruw gebruik van materialen of opzettelijke schade

veroorzaakt door enig teamlid is niet toegestaan. Een schending van deze regel kan lekesctodréng van de
overtredende persoon/personedoor dedaartoe bevoegdeurling organisatie
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COMPETITIE REGLEMENT

Cl. ALGEMEEN

(a) De spelregels voor WCF wedstrijden zijn de actuele regels van de World Curling Federation (WCF). Als
daaropaanpassingeaijn, worden die uitgelegd tijdens de team bijeenkomst (Team Meeting).

(b) De data van WCgompetitiesworden vastgesteld door het bestuur van de WCF.

()5S &aLISSta0OKSYIFQa Sy RS LINBINIYYSNAyYy3a @ty KSi S@SySy
het organisatiecomité.

(d) Roken, inclusief-emoking, is vboden binnen het wedstrijgiebiedbij WCF wedstrijden.

(e) Deantidopingregels en procedures van ®éCF, die aan de eisen van denélé Doping Agetschap
voldoen, zijn van toepassing gepubliceerdn de WCF AnDoping Pamphlet.

(N ledere afwijking van de aanbevolen afmetingen van de baan moet door de WCF worden goedgekeurd.

(g9) Bij WCF kampioenschappen worden gouden medailles gegeven aan de teams die eerste worden, zilveren
medailles aan de teams die tweed@rdenen bronzen medailles aan de teams die derde worders De
spelers (dij gemengd dubbe# bij genengde team$ en hun coach ontvangen medailles, mits zij
aanwezig zijn en hun team verplichtingen nakoreerop het podiummogenkomen. Bij de Olympische
Winterspelen de Jeugd Olympische Spelmde Paralympische Spelen ontvangen alleen de spelers
medailles en mogen alleen zij op het podium komen.

C2. DEELNEMENDE TEAMS
(a) Elk team wordt door zijn Bondééeratie afgevaardigd.

(b) Als een afgevaardigd team niet legd isof niet in skhat is om deel te nemen, benoerde betreffende
Bond/ Federatie een ander team.

(c) Despelers en team officialgor ieder evenementmoetentenminste 14 dagen voor het begin van het
evenement bekendiemaaktworden. Wijzigingen of toevoegingemoeten voor het einde van de team
bijeenkomstgemeldworden.

(d) Alle spelers op WCF wedstrijden moetsona fideleden van de Bond /Federatie zijn en aan fimanciele
verplichtingen hebben voldaan.

(e) Om deel te mogen nemen aan d¢orld Junior Curling Championships (WJCC) en kw#éfioernooien

daarvoor moet een spelejongerdan 21 jaar oud zijn oge 3G* dag vanjuni van het jaar onmiddellijk
voorafgaand aan het jaar waarin de kampioenschappen plaatsvinden.
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() Om deel te mogen nemen aan de World Senior Curling Championships (W3®@@)igcatietoernooien
daarvoor moet een speleniet jonger dan 50 jaar oud zijn afe 3G dag varjuni van het jaar
onmiddellijk voorafgaand aan het jaar waarin de kampioenspbagplaatsvinden.

(g) Om deel te mogen nemen aan de World Wheelchair Curling Championships (WWhCC) eratksvalific
toernooiendaarvoormoet een speleroldoen aan de regels van geschiktheid volgens de Classificatie
regels van de WCF.

(h) Om team official te mogezijn bij een WCF competitie magnandniet jonger zijn dan 16 jaar oud aan
het einde van de 3Juni van het jaar voorafgaande aan het jaar waarin de competitie plaatsvindt.

() Eénspeler enéén team officiaimoeten de Team Meeting (bijeenkomst) bijwonéids een team geen
team officials geregistreerd heeft, dan moeten twee spelers de bijeenkbijmgdnen Wanneer daar,
zonder toestemming van de hoofd scheidsrechter niet aan wordt voldaan, verliest dat tearadrdeel
van de laatste steen in hun eerste wedstrifds een team eergeaccrediteerd¢olk heeft, dan mag die
persoon ookaanwezig zijnVoor teams die deelnemen aan wedstrijden na de volledig gespeelde round
robin geldt een verplichte aanwezigheidigns de playoff bijeenkomsten van een of twee teamleden
(spelersen/of coach). Als daar niet aan wordt voldaan, dan kunnen ze geen gebruik maken van de keuzes
(2%* of 2¢ practice, kleur van de stenen, enz) waar ze wel recheamenhebben.

() De speelvigorde van het team, de skip en viskip, de reservespeleen coach worden op het originele
team formulier geschreven dat aan het einde van de Team Meeting aan de hoofd scheidsrechter wordt
overhandigd. Een eventuele team begeleider / nationale coach / tolk worden, indien van toepassing, ook
vermeld. Tenminste 1Binuten voorafgaand aan de oefentijd voor een wedstrijd moet een team
formulier (op papier of digitaaljan de hoofd scheidsrechter worden ingeleverd waarmee de originele
volgorde wordt bevestigd of een wijziging wordt aangegeven.

(k) Een team moet eetoernooi beginnen met vier spelef$wee bij Mixed Doubleg]ie stenen gooienEen
team verliest elke wedstrijd tijJdens dat toernooi totdat ze een wedstrijd kunnen starten met vier
gekwalificeerde speler®ij verzachtende omstandigheden en met goedkeuringteaminste 3 personen
(de WCF competitieleider of zijrertegenwoordiger, de Technische Afgevagds van het evenement en
de Hoofdscheidsrechter van het evenement) kan een team toegestaan worden om met 3 spelers aan een
toernooi te beginnenindien nodig al eenbezwaar worden voorgelegd aan de Voorzitter van de WCF of
diens vertegenwoordiger.

() Tijdens een wedstrijd is het voor de coach, de reserve speler en alle andere team officials verboden om te
communiceren met hun teamleden of zich op te houden binhetspeel gebied behalve tijdens duidelijk
aangegeven pauzes eén team timeout. Deze beperking geldt voor alle vormen van communicatie,
gesprokenmet gebaren, geschreven of elektronisch, daarin ook begrepen een poging om te gebaren voor
het nemen van eeteam time-out. De coach, de reserve speler en een team official malgeinemen
aan de oefentijd voor het evenement en voor de wedstrijden, maarenaget met het team
communiceren tijdens de Last Stone Drauydens de wedstrijd is elke voran ongeoorloofde
communicatie van de coachbank met iedereen buiten de specifiek bestemde coach ruimte verboden.
Coaches en ander team personegl de coachbankiogen niet naar uitzendingen kijken of luister&e
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persoon die deze regel overtreedt, wordt tijdens die wedstrijd van de coachbank verwijderd.

(m) Ten behoeve van de identificatie voor de media en het publiek worden teams aangeduid met de naam
waaronder hun Bond/Federatie deelneemt en met de naam van de skip.

Cs. KLEDING / UITRUSTING

(a) Alle teamlederdragenidentiekekledingen geschikt schoeisel bij het betreden van bpéelveldvoor
zowel wedstrijden als oefensessies. Het tedraagtshirts en trainingsjasjes / truien in lichte kleuren als
zij stenen toegewezen krijgen met lichte handles en in donkere kleuren als zij stenen krijgen toegewezen
met donkere handles. De kleuren van deze kleding ewebor het begin van elke competitie mae
WCF worden doorgegeven. De teamcoaches / officials moeten teamkleding of een nationaal uniform
dragen als zij het speelveld betreddrenzij vooraf anders goedgekeurd door de VE@IFle lichte kleur
uit hoofdzakeik wit of geel moeten bestaan. Minimh70% van zowel de voals achterkant van het
uniform moet uit wit of geel bestaan. Toestemming voor een andere kleur moet tenminste 8 weken
voorafgaande aan een evenement worden aangevraagd of aan het begin van het seizoen voor merdere
evenementen.

(b) Elk shirt en jas/truivordt voorzien van de achternaam van de speler in letters viam# of groterop
de bovenkant van heachtepandvan het kledingstuken de nhaam waaronder de Bond/Federatie
deelneemt in51 mmof groter formaat letters, boven de taillgp het achterpandindien gewenst mag
er ook een nationaal symbool op het achterpand worden afgebeeld, maar alleen als toevoeging aan
de naam waaronder de Bond/Federatie deelneemigeplaatsttussen die naam en de achternaam
van de spelerAls er twee ofneer spelers in een team zijn met dezelfde achternaam wordt ook de
eerste letter van de voornaam afgebeeld.

(c) Reclame mag op de kleding of uitrusting van een speler alleen voorkomen indien volledig in
overeenstemming met de huidige regels die door de \&i{pFuitgevaardigd. De WCF behoudt zich het
recht voor om het dragen van kleding of gebruik van uitrusting te verbieden dat beschouwd kan
worden als onaanvaardbaar of ongeschikt voor WCF wedstrijderuidige WCF dress coderdt
elders in dit regelboelkermeld.

(d) Een speler of coadtflie incorrecte team kleding draagt, wordt de toegang tot de curlingbaan en de
coachbank ontzegd.

(e) ledere speler zal voor het begin van een wedstrijd een goedgekdaziem aanmeldeen alleen die
speler mag met dibezemtijdens die wedstrijd spelen. Straf: als de spelebdeemvan een andere
speler gebruikbm een eigen steen te vegen, daordt de steen uit het spel verwijder@&ebruikt de
speler een bezem van iemand anders om een steen van de tegenstander te vegen, dd& mag
tegenstander de steen plaatsen op de plek waar het tot stilstand zou zijn gekomen als de overtreding
niet had plaatsgevonden.
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C4.

(@)

(b)

(€

(d)

()

(H Spelers mogen de bezem koppen niet vervangen tijdens een wedstrijd anders dan met speciale
toestemming van déoofdscheidsrechterStraf: als zonder toestemming een verandering plaatsvindt,
verliest het team de wedstrijd.

(g) Als een speler tijdens de wedstrijd wordt vervangen, dan moet de vervanger de bezem kop gebruiken
van de speler die vervangen wordt. Straf:eds nieuwe bezem kop ingebracht wordt, dan verliest
het team de wedstrijd.

(h) Alle uitrusting dat tijdens een wedstrijd wordt gebruikt op het ijs bij toernooien van de WCF moet
voldoen aan de WCHtatement of Principles for Competition Equipmenalglaardenvoortoernooi
uitrusting) zoals is omschreven en gepubliceerd op de website van de WCF. Redenen waarom
uitrusting niet goedgekeurd wordt kunnamder anderezijn: beschadiging van het ijs, niet in
overeenstemming met bestaande regels en standaarden @garonische apparaten voor
communicatie), resultaten van prestatie tests waaruit een oneerlijk voordeel blijkt, het niet
aanmelden van de uitrusting bij de WCF voor de deadline.

(i) De straf voor het gebruik van uitrusting bij WCF toernooien dat niet voldaetdeWCF Statement of
Principles for Competition Equipmedéat door de WCF is vastgesteld:

- Bij de eerste overtreding tijJdens het toernooi: de speler wordt gediskwalificeerd voor de
rest van het toernooi en het team verliest de wedstrijd.

- Bij de tweedeovertreding tijdens het toernooi: het team wordt gediskwalificeerd voor
de rest van het toernooi en dee spelers mogen voor een periode van 12 maanden niet
deelnemen aan WCF toernooien.

() Voor de uitrusting bij Rolstoel Curling wordt verwezen naar de WheielChaling Policy (rolstoel
curling beleid)

OEFENSESSIES VOOR DE WEDSTIJDEN

Voorafgaand aan iedere wedstrijd bij WCF competities wordt voor elk tzanoefensessie toegestaan op
de sheet waarop zal worden gespeeld.

De duur van de oefensessieorafgaand aan een wedstrijd is standaard 7 minuten bij Gemengd Dubbel en
9 minuten bij elke andere speelvorm. De begintijd voor deze oefensessdt in de Team Meeting
meegedeeld.

Het schema voor de oefensessies tijdens de voorrondes (round robim) zakl mogelijk vooraf worden
vastgesteld op basis van het criterium dat ieder team een gelijk aantal keren de eerste en de tweede
oefensessie krijgt. Bij de wedstrijden in de voorronde, waarbij dit niet vooraf kan worden bepergde
winnaar vaneentoss kiezervoor eeneerste of tweede oefensessie.

In de wedstrijden na de voorrondes, als vooraf is vastgesteld welk team de laatste steen heeft in het
eerste end, zal het teamat in het eerste endle laatste steen heeft als eerste oefenen.

Alsde hoofd ijsmeester het nodig aclt#al het ijsna de oefensessiworden schoongemaakt en opnieuw
wordenvoorzien van pebble
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C5.

C6.

(@)

(b)

(@)

(b)

(©)

(d)

()

(f)

(9)

LENGTE VAN DE WEDSTRIJDEN

Bijwedstrijdendie over 10 ends gaamoeten in deplay-off wedstrijden minimaal 8 ends worden
gespeeld en in alle andere wedstrijderinimaal 6 ends.

Bij wedstrijden die over 8 ends gaanoeten minimaal 6 ends worden gespeeld.

TIIDWAARNEMING BUEDSTRIHN

Elk teamkrijgt 38 minuten denktijd vooeen wedstrijd van 10 end=n 30 minuten denktijd vooeen
wedstrijd van &nds (38 minuten voor rolstoel curling30 minuten voor Gemengd Dubbel Rolstoel Curling
en 22 minuten vooGemengd Dubbeadurling).Deze tijd wordtbijgehouden en is zichtbaar voor de teams
en coaches gedurende dgehelewedstrijd.

Als een teande start van de wedstrijgiertraagt, wordt de denktijd voor elk team met 3 minuten 45
seconden verminderd (4 minutetb seconden voor rolstoel curlin@ minuten 45 seconden voor
Gemengd Dubbel Rolstoel Curlieig 2 minuten 45 seconden vo@emengd Dubbedurling)voor elk end
dat beschouwd wordte zijn gespeeldvolgens het Curling Reglement R11(i)).

Als er extra ends nodig zijn, worden de klokken teargg en krijgielk team 4 minuten 30 seconden
denktijd voor ieder extra end (6 minuten voor rolstoel curlidgninuten 30 seconden voor Gemengd
Dubbel Rolstoel Curlingn 3 minuten voolGemengd Dubbedurling)

De wedstrijd en elk end start als de toeggzen pauze tijd voorbij is. De klok van het team dat als eerste
zijn steen moet gooien loopt niet bij de start van de wedstrijd / het end, behalve als het team de start
uitstelt (er is geen voorwaartse beweging vanuit de hack of de steen wordt niet gegpabide delivery

stick) Als er geen uitstel is, dan is de eerste klok die gestart wordt die van het team dat de tweede steen
gooit.

Als aan alle hieronder genoemde criteria is voldaan, wordt hetgoeiende team het gooiende team en
begint voor dat tean de klok te lopen:
(i) alle stenen tot stilstand zijn gekomen of de achter lijn gepasseerd hebben en

(i) stenen die vanwege overtredingen, gemaakt door het gooiende team, zijn verplaatst, zijn
teruggeplaatst in de positie voorafgaand aan de overtreding en

(iii) het speelgebied is afgestaan aan het andere team, degene die verantwoordelijk is voor het huis
achter de achter lijn staat en de gooier en de vegers aan de zijkant van de sheet staan.

De klok van een team stopt als de gespeelde steen de tee lijn (hog fijhsbidjelcurling) aan het delivery
end bereikt.

Een team gooit alleen stenen als hun klok loopt of reglementair moet lopen.
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(h) Als er stenen moeten worden teruggeplaatst vanwege een overtreding veroorzaakt door iets van buitenaf
worden beide klokkestil gezet

(i) Klokken worden stil gezet wanneer een scheidsechter tussen beide komt.

() Nadat de teams de score vaenend zijn overeengekomeis er een pauzenoment waarin geen van
beide klokken lopen. Als er een meting nodig is, begint de pauze als de meting voltooid is. De duur van de
pauze tussen de ends kan verschillen vanwege de eisen van de televisie of andere externe factoren en
wordt voor elke competit vastgesteld en uitgelegd bij de Team Meeting. Als een pauze 3 minuten of
langer is, worden de teams gewaarschuwd als er nog 1 mionertis. Teams mogen hun eerste steen van
het volgende end pas spelen als er minder dan 10 seconden van de pauzedigtréde klok van het
gooiende team gaat automatisch lopen na afloop van de pauze, behalve als het team al aan het spelen van
zijn steen is begonnen. RiIUr van de pauze zal meestal zijn:
() 1 minuutna afloop van ieder end, behalve zoals vermel@)ii).
In Mixed Doubles wedstrijden waarbij de spelers zelf verantwoordelijk zijn voor het plaatsen van
de stenen voorafgaand aan het begin van het end, zal de tijd tussen de ends met 30 seconden
worden verlengd.
De teams mogen contact hebben met een coackeree speler of andere team officials de
indeling van de locatie dit toelaat.
(i) 5 minuten na afloop van het end halverwege de wedstrijd . Teams mogen contact héltesn
het speel gebiedmet elkespeler en team officiadie voor die wedstrijd gerdttigd is op de
coachbank te zitten

(k) Als eenspeler een steen opnieuw mag gooien, besluit de scheidsrechter of de benodigde tijd daarvoor van
de speeltijd van dat team afgetrokken wordt.

() Als een end opnieuw moet worden gespeeld, worden de klok&arggezet naar de tijd waarop het
voorgaande end werd voltooid.

(m) Als een scheidsrechter bepaalt dat een team onnodig oponthoud veroorzaakt, stelt de scheidsrechter de
skip van het overtredende team daarvan in kennis en als, na die mededeling, de voiteernieie
gegooid wordt niet binnen 45 seconden de 1ge (bij rolstoel curling de holjjn) aan dedelivery end
heeft bereikt, wordt de steen onmiddellijk uit het spel genomen.

(n) leder team moet zijmleel van het spel hebben afgerond binnen de gegevdnltukt dat nietdan gaat de
wedstrijd voor hetteanR I i R 2 2 NJ v@lgreniAls &R steer2d2 teligh Ibij rolstoelcurling de
hoglijn) aan dedelivery endbereikt voordat de tijd afloopt, wordt de steen beschouwd als op tijd gegooid.

(o) Wannee de klok van een team ongeoorloofd heeft gelopen (verkeerde klok) dan zal de overeengekomen
verkeerde tijd dubbel teruggezet worden op de klok.

(p) Als bij een team door een tijdfout de klok niet heeft gelopen, dan zal er geen tijd in mindering worden
gebracht bij dat team, maar zal bij het andere team tijd worden toegevoegd in redelijkheid.
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C7. TEAM TIMEOUTS / TECHNICAL THIBTS

(a) Team tme-outs zijnbij alle WCF toernooiemoegestaan, ongeacht of er gebruik wordt gemaakt van een
klok.

(b) leder team nag een timeout van 60 seconden aanvragen tijdens een wedstrijd over 10 ends en een time
out van 60 seconden in iedere extra end.

(c) De procedures bij team timeuts zijn als volgt:
(i) Alleen de spelers op het ijs mogen een timg aanvragen.
(i) Timeouts kunnendoor iedere speler van heéam op het ijs wordemgevraagd, maar alleen
terwijl hun eigen klokoopt. Spelers geven eentire dzi 'y YSG SSy w¢Q KFyR 3
(i) Een team time out (als de klok wordt stopgezet) start zodra de time out is aangevraagd en
bestaatuit de tijd die de coach nodig heeft om het team te bereiken plus 60 seconden. De
WNBEA&aGACRQ ¢2NRiI GA2RSya St SowSanekieandl aG3Sai
toegekend ongeacht of zij een coach hebben en ongeacht of de coach naar hieefpiemt of
niet..
(iv) Eénpersoon uit de aangewezen coach plaatseniedien nodig een vertaler van het team dat
de time-out aanvaagt mag contact hebben met het teanDeze persoon of personen, als er een
tolk nodig is, moeten de aangewezen route volgear het team Als er langs het ijs loopbanen
zijn, mag die persoon niet op de ijsvloer staan.
(v) Het team wordt gewaarschuwd als er nog 10 seconden over zijn in deotiine
(vi) Alsde team time out voorbij is, moet de per@n(en)van de coach bank stoppen met
overleggen en het speelgebied direct verlaten.
(d) Eentechnischeime-out kan door een team worden aangevraagd om een beslissing van de scheidsrechter
te vragen, voor een blessure of andenevoorzieneomstandighedenWedstrijd klokken worden
stopgezet tijdens technische tirmauts.

C8. TOEWIJZING VAN STENRAST STONE DRAW

(a) Het team dat als eerste wordt genoemd in het schema van de rooloitt wedstrijdenspeeltmet de
stenen met de donker gekleurde handles, het tedat als tweede wordt genoemd speelt met de stenen
met de licht gekleurde handles.

(b) Als bijwedstrijdeneen Last Stone Draw (LSD) nodigvigden na de oefensessigvee stenengespeeld
Twee verschillende spelers spelederéén steen naar de tee aan de home aide De eerstesteen met
een "met de klok mee" rotatie ede tweede steemmet een "tegen de klok in" rotatidcen speler
(wisselspeler) die de LSD steen gabiveegthoeft niet in die wedstrijd mee te speleegea is
toegestaan (behalve bij rolstoelcurling
Bij Gemngd Dubbel spel moeten beide spelers op het ijeaijnj alle andere spelvormen moeten
minimaal 3 spelers op het ijs zijn. Als daar niet aan wordt voldaan dan zullen de LSD stenen geregistreerd
worden op de maximale afstand..
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De eerste steen wordt gemeten en verwijderd voordat de tweede steen wordt gespeeld. De som van de
gemeten afstand van beide stenen bepaalt de LSD voor die wedstrijd. Het team met de kortste totale LSD
afstandmag kiezenAls bede teams dezelfde afstand hebberullen de individuele LSD stenen worden
vergeleken en degene met de beste niet gelijke LSD mag ki¢zgrde eerste steen of de tweede steen

in het eerste end gooienNVanneer ook de individuele LSD van de tegreciesgelijk is zaér eenmunt

worden opgegooidm de keuzee bepalen

(c) LSD afstanden zullen op de volgende wijze gemeten en vastgelegd worden:

(i) Alleindividueleafstanden worden gemeten van de tee naar het dichtsbijzijnde punt op de steen
maar de afstandemvorden weergegeven in centimeters van de tee naar het midden van de
steen.

(i) De officiele radius bij WCF wedstrijden is Tdd.

(iii) De radius van 14éhm wordt bij iedere gemeten afstand opgeteld. Dit houdt in dat de afstand
voor stenen die niet in het huis zigds volgt wordt berekend:.854 m + 142nm = 1996 m.

(iv) Stenen die de tee bedekken worden gemeten vanaf 2 punten (gaten) aan de rand vaoele 4
cirkel. Deze 2 punten staan in een hoek van 90® t.0.v. de centre hole enCzijmbian de
centre holeverwijderd.

(d) Het aantal te gooien LSD stenen en het te gooien aantal "met de klok mee" en "tegen de klok in" stenen
per speler, wordt bepaald per competitie en is afhankelijk van het aantal round robin wedsti@jgen.
basis van het oorspronkelijke formulier vade team opstelling zullen de 4 spelers (2 in Mixed Doubles)
het minimaal vastgelegde aantal LSD stenen gooien. Als er een overtreding met betrekking tot dit
minimum wordt geconstateerd, dan wordt deewuste LSD genoteerd al936 m.

(i) LSD stenen die dooea wisselspeler zijn gegooid kunnen aan het einde vaneatistrijden die
meetellen voor deDSMpgeteld worden bij de stenen van één andere speler zodat deze speler
het minimum aantal gegooide LSD stenen bereikt.

(i) Wanneer een team een gehele kampioenschagt 3 spelers speelt, worden de vereist§D
stenenvan de ontbrekende speler gelijkelijk verdeeld onder de andere spelers.

(i) Wanneer een compleet team aan een kampioenschap begint, maar een spelemkaplke
reden dan oolniet aanhet minimun aantalereiste LStenenvoldoen dan zal voor elke
ontbrekende LSD steen de afstand va®96 m worden genoteerd.

Aantal Aantal Minimumvoor elke speler
Meetellende meetellende
Round robin LSDstenen
wedstrijden
4 8 2 stenen 1met de klok meer 1tegen de klokn
5 10 2 stenen, 1 met de klok mee + 1 tegen de klok in
6 12 2 stenen, 1 met de klok mee + 1 tegen de klok in
7 14 3 stenenminstensl met de klok mee minstensl tegen de klok
in
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8 16 3 stenenminstensl met de klok mee tinstensl tegen de klok
in

9 18 4 stenen, 2 met de klok mee + 2 tegen de klok in

10 20 4 stenen, 2 met de klok mee + 2 tegen de klok in

11 22 4 stenen, 2 met de klok mee + 2 tegen de klok in

12 24 5 stenen, 2 met de klok mee + 2 tegen de klok in

(e) TijdensGemengd Dubbedn Rolstoel Gemengd Dublmimpetities gooit elke speler een gelijk aarit&D
stenen met een "met de klok mee" en "tegen de klok in" rotatie. Als het aantal te spelen wedstrijden
oneven is, dan moet elke speler een steen met een afwijkende rotatie gooien

(H Als bij WCF competities een round robin wordt gespagldgroepwaarbij alle deelnemende teams tegen
alle andere teams spelen, wordt é&eur van de speelstenen en derste steen in het eerste end van de
wedstrijden na de round robin als volgt bepaald:

(i) Het team met demeestewinst partijenin de round robirmag de kleur stenen kiezen éeeft de
keusom deeerste of tweedesteente gooien in het eerste end;

(i) Als de teamzengelijkaantalwinst partijen hebben heeft de winnaar van de onderlinge round
robin wedstrijdde keusvan de steen kleur eaof zijde eerste of tweede steewillen gooien in het
eerste end.

(9) Bij WCF competities, waarbij teams tijdens demnd robin in aparte groepenijn ingedeeld, mag bij de
play-off wedstrijden indien het teams betreft uit dezelfde groep zal gehandeld worden volgens C 8 f, en
bij teams uit verschillende groepen adt team met ddagereDSC kiezen tussen de eerste of tweede
oefensessie of de kleur van dandles.Daarna zullen normale LSD procedures (zonder minimum eisen)
bepalend zijn voor de keuze tussen de eerste of de tweede steen in het eerste end.

(h) Bij WCF competities waarbij deatms in twee groepen spelen en 6 teams in aanmerking komen voor de

play-offs (3 teams uit iedere groep), zal voor de ptdfywedstrijden de keuzes voor de kleur van de

handles en tussen de eerste of tweede steen in het eerste end worden bepaald als volgt:

() Als een team dat®werd in een van de groepen tegen een team speelt dat op®ad Z plaats
kwam, dan mag het team dat «vas de kleur van de steen handle kiezen en of zij de eerste of
tweede steen willen gooien in het eerste erfds een team dal® was tegen een team speelt dat
op de E plaats kwam in de andere groep, dan mag het team met de lagere DSC de kleur kiezen.
De noemale LSD procedure (zonder minimum vereisten) bepaalt dan welk team mag kiezen
tussen eerste of tweede steen in het s& end.

(i) Als een team op de®dlaats speelt tegen een team op deBaats in een playff wedstrijd, dan
mag het team dat 2was de kleur van de steen handle kiezen en of zij de eerste of tweede
steen willen gooien in het eerste end. Als een tedaih 2 was tegen een team speelt dat
op de 2 plaats kwam in de andere groep, dan mag het team met de lagere DSC de kleur kiezen.
De noemale LSD procedure (zonder minimum vereisten) bepaalt dan welk team mag kiezen

tussen eerste of tweede steen in he¢rste end.
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(iii) Als een team dat®3wvas tegen een team speelt dat op deédBaats kwam in de andere groep, dan
mag het team met de lagere DSC de kleur kiezen. De noemale LSD procedure (zonder minimum
vereisten) bepaalt dan welk team mag kiezen tussemsteeof tweede steen in het eerste end.

Als bij WCF competities een dubbele round robiordt gespeeld itén groep dan wordt de steen kleur

en de keuze voor eerste of tweede steen in het eerste end in de wedstrijden na de round robin als volgt

bepaald:

0) het team met de betere winst prestatie mag de kleur van de steen handles kiezen en of zij de
eerste of tweede steen in het end willen spelen.

(i) Als de twee teams gelijke winst prestaties hebben, maar ieder tea heeft een van de
onderlinge edstrijderin de round robin gewonnen, kruhgt het team met de lagere DSC
de keuze tussen kleur van de stenen of het spelen van de eerste of tweede steen in het
eerste end.

PROCUDURE TEAM RANGORIHAW SHOT CHALLENGE

Tijdens het round robin gedeelte vaen evenementworden teams met hetzelfde aantal gewonnen en
verloren wedstrijderop dezelfde positigerangschikt emlfabetisch vermeld op basis van hun drie letter
landcode.Teams die nog niet hebben gespeeld worden onderaan gerangschikt op volgordenvdrie
letter landcode.

De volgende criteria (in deze volgorde) zullen dienen om de plaats van de teams te bepalen na afloop van
de round robin (voorronde):

(i) de volgorde van de teams wordt bepaald basis van het aantakinst partijen;

(i) als twee teamgelijk eindigen zal het team dat @ederlingeround robin wedstrijd heeft
gewonnen hoger geplaatst worden;

(iii) Als drie of meer teams gelijk eindigen zullen de uitslag@nderound robintussen de teamsde
volgorde bepalen (als deze methode voor enkele teams wel en voor andere teams niet tot een
volgorde leiden, dan wordt er gekeken naar de onderlinge uitslagen van de overblijvende teams
en zal dat de volgorde bepalen);

(iv) Voor alle verdere situaties waarwo(i), (i) of (iii) geen uitsluitsel gen, wordt de volgorde
bepaald door gebruik te maken van de Draw Shot Challenge ¢DSIE)n (e) beschreven.

De volgende criteria zullen toegepast wordeyor de rangschikking van de teams na afloop van het

everement:

(i) Bij evenementen zonder playff wordt de eind rangschikking bepaald door hetgeen is beschreven in
(b), of indien nodig, in c (v).

(ii)y Bij evenementen met een playff wordt de eind rangschikking bepaald door het systeem van de play
off en wat verder leschreven staat in c (iii), (iv) en (v).

(iii) Bij evenementen waar geen Olympische of Paralympische kwalificatie punten te behalen zijn en

waarbij een enkele verliespartij een team elimineert uit het evenement zullen ddigéneerde

Pagina29 Versie oktobeR020



teams uit dezelfde sessgelijk worden gerangschikt en dan alfabetisch worden vermeld op basis van
de drie letter landcode.
(iv) Bij evenementen waar wel Olympische of Paralympische kwalificatie punten te behalen zijn en
waarbij een enkele verliespartij een team elimineert uit het ex@ent zullen de gelimineerde
teams uit dezelfde sessie als volgt gerangschikt:
- als alle teams uit dezelfde groep komen zulle ze worden gerangschikt op dezelfde
individuele manier als na de round robin.
- als de teams uit verschillende groepen komen zutigeen of meer
beslissingswedstrijden spelen, afhankelijk van het aantal betrokken teams, om de
eindrangschikking te bepalen.
- als het om een degradatie gaat zullen geen verdere wedstrijden worden gespeeld en zal
de eindrangschikking van het team wordegplaald zoals beschreven in (v).
(v) als teams in verschillende groepen spelen en niet in aanmerking komen voor dgffslaan zal
de eindrangschikking 2 NRSy o6SLJ Ff R R22NJ RS 5{/ Qa @+ry RS (Sl
rangschikking te vergelijkemaarbij het team met de beste DSC het hoogst wordt gerangschikt.
(d) Als een of meer teams bij een evenement niet kunnen starten, eindifgedikwalificeerd worden zal het
volgende worden toegepast:
() Een team start niet komt niet opdagenDNS)
- Als de indéng wordt gewijzigd zal het team nergens bij staan.
- als de indeling niet gewijzigd kan worden zal het team als laatste worden vermeld met de toevoeging
Ws5b{Qd ' tfa KSG YSSNIRIy SSy (GSIYyY 6SGNBTFG 1dztSy R
letter landcode.
(i) Als een team het toernooi niet utspeelt (DNF)
- Als een team, tijdens de round robin, niet al hun wedstrijden uitspeldlen alle wel gespeelde
wedstrijden hun resultaten behouden, de rest van de wedstrijden worden verliespartij@eten
team wordt gerangschikt volgens C9.
- Na afloop van de round robin behouden alle wedstrijden hun resultaten. Als een team zich heeft
gekwalificeerd voor de plagffs krijgt het team de rangschikking van het hoogste team buiten de
play-offs en schuiven andere teams boven die plek omhoog onuihete(s) op te vullen. Deze
wijziging dient minimaal 2 uur voor de geplande pdfywedstrijd plaats te vinden. Als dat niet
mogelijk is zal hun tegenstander de wedstrijd winnen.
- Tijdens de playffs moet het team de wedstrijden gewonnen geven en waidtzodanig
gerangschikt.
(i) Een team wordt gediskwalificeerd, gedikwalificeerd (DSQ) of gediskwalificgardonsportief
gedrag (DQB)
- Tijdens de round robin, dan vervallen alle uitslagen en wordt het team als laatste vermeld met de
GSN¥YSEtRAYT W5{vQ 2F W5{. Q0
- Na afloop van de round robin, dan worden alle resultaten van een DSQ of DSB team verwijderd
Sy $2NRG KSG GSFY Ffta trrdadsS GSN¥StR YSi RS @SN
- Tijdens de playffs, dan verliest het team de wedstrijd eromdt het team als laatste vermeld
YSG RS @GSNN¥YSEtRAY3A W5{vQ 2F W5{.¢d | SG NBadz dl I
WIL.
-bl KSG G2SNYy22Az RIYy ¢g2NRG KSG GSHY |fta tFrdgaas
resultaat van hun laatsteredstrijd wordt weergegeven met WI/L.
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- als meer dan 1 team gediskwalificeerd wordt worden deze teams aan het einde van de lijst
alfabetisch vermeld met hun drie letter landcode.
(iv) Als meer dan 1 team een vermelding krijgt volgens (i), (i) of (iii) zah di&t volgende volgorde
gebeuren: DNS, DSQ en DSB.
(v) Teams met DNF zullen wereld rangschikking of kwalificatie punten worden toekend volgens hun
eindrangschikking. Teams met een DNS,DSQ of DSB vermelding krijgen geen punten.
(e) De Draw Shot Challenge (DSCrigémiddelde afstand van alle individuele stenen van de Last Stone

Draw, die door een team zijn gegooid tijdens de round robin waarbij het (de) minst goede resulta(a)t(en)

worden uitgesloten zoals beschreven in (ii) en (iii) hieronder.

() Hetteammeteenld§NBE 5{/ {NA23IG SSy K23ISNBE NIyIaO0KA]l{1Ay3Iod
team metde bestenieB St A21S [ {5 RS K23ISNB NIy3aOKA(llAy3IoD ! f
wordt het team van het WCF lid dat het hoogst is gerangschikt in deWM@B Rankings de hoogste
rangschikking.

(i) Bij de berekening van de gemiddelde afstand zal bij een aantal van 11 of minder individuele stenen
het minst goede resultaat automatisch afgetrokken worden, bij meer dan 11 individuele stenen
zullen de twee minst gustige resultaten afgetrokken worden.

(iif) Als er in meer dan een groep wordt gespeeld en deze groepen zijn verschillend van grootte zullen,
2Y SNJ ¢922N) 0SS T2NBSY RIFIG RS 5{/ 2LJ RST St¥RS gAreal
W3St A2l S ldenywirteh gebrdikh REbadislvan de Original Teamyinirm zullen de
4 spelers (2 bij Gemengd Dubbel) hun minimale aantal LSD stenen moeten gooien in die eerste
w3sStAaelsS FyidlrtQ 6SRAGNASRSY ®

C10. SCHEIDSRECHTERS
(a) De WCF benoemt een hood$gheidsrechter en de assistent scheidsrechter(s) voor iedere WCF competitie.
Hierbij moeten zowel heren als dames vertegenwoordigd zijn. Deze officials worden goedgekeurd door

hun eigen Bondeffrederaties

(b) De scheidsrechter neemt een beslissing bij iedere situatie waarin teams het oneens zijn, ongeacht of de
situatieis voorzien in de regels

(c) Een scheidsrechter kan zich op elk momemngen ineen wedstrijden aanwijzingen geven met
betrekking tot de plaatsan stenen, het gedrag van de spelershenzich houden aan de regels.

(d) De hoofdscheidsrechter kan zich, indien gerechtvaardigd, op elk moment mengen in een wealstrijd
naar behoreraanwijzingen geven met betrekking tdé uitvoeringvande wedstrijd.

(e) Een scheidsrechter kan een wedstrijd om welke reden dan ook uitstellen en de duur van het uitstel
vaststellen.

(H Alle kwesties die te maken hebben met de regels worden beoordeeld door een scheidsrechter. Als er
beroep wordt aangetekend tegen een besligsdoor een scheidsrechter, geeft de hoaftheidsrechter
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(9)

(h)

Pagina32

de definitieve beslissing.

De hoofdscheidsrechter mag een speler, coach of official yjdesen uit een wedstrijd voor

onaanvaardbaar gedrag of taalgebruik. @ewijderdepersoon moet het wedstrijd gebied verlaten en

mag niet verder deelnemen aan die wedstrijd. Als een speler verwijderd wordt uit een wedstrijd mag voor
die speler geen vervanger worden ingezet in die wedstrijd.

De hoofdscheidsrechter karen aanbevelingaken aan de curling organisatie die beslissingsgerechtigd is

om een speler, coach of team offictaldiskwalificeren, schorsesf te royeren van de huidige of van
toekomstige competities.
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WEDSTRIJDENSPEELSYSTEMEN

Voor alle competities waarbij men meerdere groepen is verdeeld wad teams geplaatst op basis van de
rangschikking in de voorafgaande drie jardangesloten Bondedie in die evenementen niet hebben gespeeld
zullen onderaan de lijst van de officiele WCF World Ranking lijst gerangschikt worden.

Olympische Winterspeler- Heren en Dames
1 10heren en 10 dames teamblet kwalificatie systeem zal in overleg tussen € len de WCF worden
vastgesteld. Het zal op de website van de WCF worden gepubliceerd zo spoedig mogelijk na goedkeuring door
het IOC.
1 De teams spelen in 1 groep een round robin denvier hoogst gerangschikte teawast te stellen.
Playoff systeem: Halve finales met 1 tegen 4 en 2 tegen 3; winnaars spelen in de finale om
het goud en zilver, verliezers spelen om de bronzen medaille.

Olymische Winterspeler- Mixed Doubles

i 1Oteams...Het kwalificatie systeem zal in overleg tussen het IOC en de WCF worden vastgesteld. Het zal op de
website van de WCF worden gepubliceerd zo spoedig mogelijk na goedkeuring door het IOC.

1 De teams spelen in 1 groep een round robin om de vier hoogst gechilge teams vast te stellen.

Playoff systeem: Halve finales met 1 tegen 4 en 2 tegen 3; winnaars spelen in de finale om
het goud en zilver, verliezers spelen om de bronzen medaille.

Olympisch Kwalificatie Toernoei Heren en Dames voor Bejing 2022

T v KSNBYy Sy y RIFIYSa dSIyvyaoooom GSHY @y KSG bh/ @Fy KSE
kwalificatiepunten hebben behaald in de twee voorafgaande Heren en Dames WereldKampioenschappen maar
zich nog niet hebben gekwalificeerdvodd hf @ YLIA 8 OKS { LSt Sy b (Sl ya @Iy RS
gekwalificeerd in het Pe®lympisch Kwalificati€oernooi.

1 De teams spelen in 1 groep een round robin ondde hoogst gerangschikte teams vast te stellen

Playoff systeem:l tegen 2¢ de winnaa kwalificeert hun NOC voor de Olympische Winterspelen.

De verliezer van de 1 tegen 2 wedstrijd speelt tegen Rée8m. De winnaar hiervan kwalificeert

hun NOC voor de Olympische Winterspelen.

Pre- Olympisch Kwalificatie Toernoet Heren en Dames voor Bejing 2022

1 Inschrijving mogelijkoor allebij de WCF aangeslot&8ondenwaarvan teams hebben deelgenomen aan een
kwalificatie evenement voor de WereldKampioenschappen Dames / Heren Hjadligd periode.

1 De teams van de Bonden spelen om kwalifee@tor hun NOC aan het Olympisch Kwalificatie Toerii.
teams zullen via de documenten voor de Team Meeting voorafgaand aan het begin van het toernooi op de
hoogte worden gebracht van het speelsysteem.

1 De World Curling Federation behoudt zich het reatdr om het speelsysteem aan te passen aan het aantal
deelnemers en de hoeveelheid ijs dat beschikbaar is.

Olympisch Kwalificatie Toernoei Mixed Doubles-voor Beijing 2022

T mc SIYya ood m GSIY @y KSG bh/ @ry KSG JIFadtryR b Mg
hebben behaald in de voorafgaande twee Wereld Kampioenschappen en die zich naldaidten geplaatst
voor de Olympische Spelen.
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1 De teams van de Bden spelen om de laatste twee plaatsen op de Olympische Winter Spelen.

1 Het format voor dit toernooi zal zodanig worden uitgewerkt dat elk team een kans heeft om hun NOC te
kwalificeren voor de OWS. De teams zullen via de documenten voor de Team Meetiafggand aan het
begin van het toernooi op de hoogte worden gebracht van het speelsysteem

Paralympische winterspeler gemengde teams

1 12teams.. Het kwallificatie systeem zal in overleg tussen het IOC en de WCF worden vastgesteld. Het zal op de
websitevan de WCF worden gepubliceerd zo spoedig mogelijk na goedkeuring door het IOC.
1 De teams spelen in 1 groep een round robin om de vier hoogst gerangschikte teams vast te stellen.
Playoff systeem:  Halve finales met 1 tegen 4 en 2 tegen 3; winnaars spelde finale om
het goud en zilver, verliezers spelen om de bronzen medaille.

Winter Jeugd Olympische SpeléiOG)

1 Het Nationaal Olympischogité (NOC) verzamelt punten e 2 voorafgaand&VCF Wereld
Kampio@schappen voor Junioren (WJCC) en de WEield Kamioenschappen voduniorenB (WJBCCAIs
in de regio America een Challenge nodig is, dan iede ook opgenomen in de kwalificatie procedure voor
de WYOG.
In totaal zullen 24 mixed teams zich kunnen kwalificef@meerste16 teams worden ogle volgende manier
geselecteerd (gebaseerd op het hoogste aantakzameldegpunten).

A 1 team gegarandeerdoor het Nationaal Olympisch Comité van het gastland (NOC)
A 2 teams uit Noord Amerika

A 1 team uit Zuid Amerika

A 3teams uit Azié

A 1 team uit Oceanié

A 8teams uit Europa

De laatste 8 teams zullen geselecteerd worden op basis van de WCF Junior World Rankings, afwisselend jongens /
meisjes:
De punten worden als volgt in de verschillende kampioenschappen aan teams toegekend:

WJccC WJIBCC
1¢= 20 punten| 1° = toegekend tijdens WJ(
2°=18 punten| 2°=toegekend tijdens WJC
3°=17 punten| 3°=toegekend tijdens WJC
4° =16 punten| 4¢=5 punten

5°=15 punten| 5°=4 punten

6° = 14 punten| 6° = 3 punten

7¢ =13 punten| 7¢ = 2 punten

8°=12 punten| 8°=1 punt

9% =11 punten
10° =10 points

Pagina34 Versie oktobeR020



Wereld Curling KampioenschapperHeren (WMCC) en Dames (WWCC)
1 13teams (kwalificatie volgens de procedwp pag38)

1 De teams spelen in 1 groep een round robin onzdshoogst gerangschikte teams vast te stellen.

Playoff Systeem: De bovenste 2 teams gaan door naar de halve finales. De teams 3 t/m 6 spelen
kwalificatiewedstrijden (3 v 6, 4 v 5). De winnaars gaan door naar de halve finales. De nummer 1
speelt tegen de lagst geplaatste winnaar (bijv. 6) en héttBam speelt tegen de andere
winnaar. De winnaars van de halve finales spelen om goud en zilver, de verliezers spelen om het
brons.

Wereld Kampioenschappen voor Junioren (WJE{@ngens en meisjes

I 10 jongens en 10 meisjes teamd team van het gastland, de bovenstee@msvan het Wereld
Kampioenschaguniorenvan het voorgaande jaar (WJCC) en de bovenste3 teams van het voorafgaande
Wereld KampioenschajpniorenB (WJBCC)

1 De teams spelen indroep een round robin om de vier hoogst gerangschikte teams vast te stellen.

Playoff systeem: Halve finales waarbij team 1 tegen 4 en team 2 tegen 3 speelt. De winnaars van de halve finales
spelen om goud en zilver, de verliezers spelen om het brons.

Wereld Kampioenschappedunioren-B (WJBC&Jongens en Meisjes

1 Inschrijving mogelijk voor junioren teams van alle bij de WCF aangesloten bonden die zich nog niet hebben
gekwalificeerd voor de eerstvolgende WJT€ams van ide curlingbonderkunnen zictkwalificerenvia dit
evenement.

1 Als 1¢ 10 teams zich inschrijven worden ze geplaatst in 1 groep en spelen ze een round robin ter bepaling van
de top vier teams.

Playoff systeemHalve finales waarbij team 1 tegen 4 en team 2 tegen 3 speelt. De winverade halve finales
spelen om goud en zilver, de verliezers spelen om het brons.

1 Als meer dan 10 teams zich inschrijven worden ze in het aantal wenselijke groepen ingedeeld en spelen ze per
groep een round robin om het aantal teams voor ptdiymet kwatfinales te bepalen.

Playoff systeem:Aan het eind van de round robin serie moet eénZ, 3 en £ plaatsbekend zijn (bij 2 groepen),
een E, 2 en F plaats(bij 3 groepen) en eenEn Z plaats(bij 4 groepen).
Bij drie groepen kwalificerenednrs 1 en 2 teams van elke groep zich direct voor de kwartfinales,
evenals het nr 3 team met het beste Draw Shot Challenge (DSC) resultaat. De andere twee nrs. 3
teams spelen een kwalificatie wedstrijd om te bepalen welk team zich als laatsteié®geatifvoor
de kwart finales.
De winnaars van de kwart finales spelen de halve finales.
De verliezers van de halve finales spelen de bronzen medaille wedstrijd.
De winnaars van de halve finales spelen de gouden medaille wedstrijd.

Winter Universiade(WUG} Heren en Dames universitaire studenten
1 10 heren en 10 dames teams, 1 team van het gasttanél teams volgens FISU regels van deelname.

1 De teams spelen in 1 groep een round robin de vier hoogst gerangschikte teams vast te stellen.
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Play-off systeemHalve finales met 1 tegen 4 en 2 tegen 3; winnaars spelen in de finale om
het goud en zilver, verliezers spelen om de bronzen medaille.

Wereld Kampioenschappen voor Rolstoel Curling (WWhEGemengde teams

1 12teams, 1 team van het gaatid en8 teams van de Bonden die zich kwalificeerden in de vorige WWh@GC en
teams van de Bonden die zich hebben gekwalificeerd via het Wikeetthbioenschappen Rolstoel CurbBd
WWhBCC)

1 De teams spelen in 1 groep een round rolaim dezeshoogst gerangschikte teams vast te stellen.

Playoff systeem: De bovenste 2 teams gaan door naar de halve finales. De teams 3 t/m 6 spelen
kwalificatiewedstrijden (3 v 6, 4 v 5). De winnaars gaan door naar de halve finales. De nummer 1
speelt tegen de lagst geplaatste winnaar (bijv. 6) en héttBam speelt tegen de andere
winnaar. De winnaars van de halve finales spelen om goud en zilver, de verliezers spelen om het
brons.

Wereld KampioenschagRolstoelCurling BWWhBQC) — Gemengde teams
9 Hieraan kunnen teams deelnemen van Bonden die zich niet al hebben gekwalificeerd voor de volgende
WWhCCTeams van ide curlingbondernvan dit toernooi zullen zich kwalificeren.
1 Als 1¢ 10 teams zich inschrijven worden ze geplaatst in 1 groep; als meetGdams zich inschrijven
worden ze in 2 groepen ingedeeld. Er wordt binnen de groep(en) een round robin gespeeld om vast te stellen
wie zich plaatsen voor de plaffs.
Playoff systeem:
a. Bij 1 groep: Halve finales waarbij team 1 tegen 4 en team 2 t8ggreelt. De winnaars van de halve
finales spelen om goud en zilver, de verliezers spelen om het bromsirirgbonden met teamep
de ¥, 22 en JF plaats kwalificeren zich voor de volgende WWhCC.
b. Bij 2 groependeteamsop de E plaatsvan beidegroepen gaan naar de halve final&e winnaas
van de kwalificatie wedstrijJden A2 v B3 en A3 v B2 gaan ook naar de halve finales; halvebijriales
teams uit iedere groep speelt Al tegen het team dat zich kwalificeert vanuitgtedd en B1 tegen
het team dat zich kwalificeert vanuit de A groep. Bij 3 teams uit 1 groep speelt de nummer 1 uit de
groep tegen de nummer 3 uit die groep en de nummer 1 uit de andere groep tegen de nummer 2 uit
de eerste groepDecurlingbonden met teams op plaats2 en 3kwalificaen zich voor de volgende
WWhCC.

Wereld Kampioenschappen voor Gemengd Dubbel Rolstoel Curling (WWhMDCC)

1 Inschrijving mogelijk voor teams van alle bij de WCF aangesloten bonden.

1 zijn bona fide ledenvan die Bond en voldoen aan de voorwaarden omdi® Bond uit te komen.

1 Het format voor het kampioenschap zal zodanig worden uitgewerkt dat elk team een kans heeft om het
kampioenschap te winnen en zoveel mogelijk wedstrijden te spelen. De teams zullen via de documenten voor
de Team Meeting voorafgadraan het begin van het toernooi op de hoogte worden gebracht van het
speelsysteem.

1 De World Curling Federation behoudt zich het recht voor om het speelsysteem aan te passen aan het aantal
deelnemers en de hoeveelheid ijs dat beschikbaar is.
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Wereld Kampioenschappen voor Gemengd Dubbel Curling (WMDCC)
1 20teams...16 teams van de Bondetie zich bij de vorige WMDCC hebben gekwalificeerd + 4 teams van de
Bonden die zich via het Wereld Gemengd Dubbel Kwalificatie Toernooi hebben gekwalificeerd.

1 De teamsspelen in 2 groepen een round robin om de drie hoogst gerangschikte teams per groep vast te

stellen.

Playoff systeemDe deteamsop de E plaatsvan beide groepen gaaechtstreeksnaar de halve finaleDe
winnaais van de kwalificatie wedstrijder2As B3 en A3 v B2 gaan ook naar de halve finales; halve
finaleswaarbij het team met de hoogste rangschikking speelt tegen het team met de laagste
rangschikking en de twee andere teams tegen elkaar.

Degradatie: De onderste teams van elke groep (A10B40) degraderen naar het Wereld Gemengd Dubbel
Kwalificatie Toernooi in het volgende seizoAB. speelt tegen B9 en B8 tegen A9, waarbij de
verliezers van deze wedstrijden ook degraderen naar het Wereld Gemengd Dubbel Kwalificatie
Toernooi in hewvolgende seizoen.

Wereld Gemengd Dubbel Kwalificatie Toernooi

1 Open inschrijving voor teams van Bonden die zich nog niet hebben gekwalificeerd voor het eerstvolgende
Wereld Kampioenschap Gemengd Dubbel. Vier aangesloten Bonden kwalificeren zicho@edibit
T I1SG F2NXIG @22NJ RAG a2LISyé 1FYLA2SYaOKIFLI Tt T 2RFYASEZ
kampioenschap te winnen en zoveel mogelijk wedstrijden te spallepractisch haalbaar is.
Playoff systeemBij minder dan 16 teams zullem geen playoff wedstrijden worden gespeeld. De als eerste in
hun groep geeindigde teams na de round robin zullen zich kwalificeren voor de eerstvolgende
Wereld Kampioenschappen Gemengd Dubbel. Bij een inschrijving van 16 of meer teams zullen 8
teams aan de plapffs deelnemen. Met een dubbele knaokit systeem zal bepaald worden
welke 4 teams zich voor de eerstvolgende Wereld Kampioenschappen voor Gemengd Dubbels
kwalificeren.
De World Curling Federation behoudt zich het recht voor otrsheelsysteem aan te passen aan het aantal
deelnemers en de hoeveelheid ijs dat beschikbaar is.

Wereld Kampioenschappen voor Gemengd Curling (W)

1 Open aantal inschrijvingen (kwalificatie proces en uffysysteem wordt uitgelegd.a.pag.40)

Wereld Kampioenschappen voor Senioren (WSGE)keren en Dames

1 Open aantal inschrijvingefkwalificatie proces en plagff systeem wordt uitgelegd.a.pag.40)

PacificAsia Curling Kampioenschappen (PAGEleren en Dames

1 Open inschrijving mogelijk voor teaman de Pacifid\siaCurlingZone(kwalificatie proces en plagff systeem
wordt uitgelegdv.a.pag.40)
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KWALIFICATHEWERELD CURLING KAMPIOENSCHAHHHFNENDAMESWCC)

Aande Wereld Curling Kampioenschappearenen Damesnogenl3 landen meeloen, die als volggeselecteerd
worden:

2 uit de Amerikaanse zone (inclusheft gastlang*

2 uit de PacifiAsia zone (inclusidfet gastlang*

8 uit de Europese zone (incluskedt gastlang*

2 uithet Wereld Kwalificatie Toernooi

* De zone mehet laast geplaatste team in de vorige WK verliest 1 gegarandeerde plaats

Voor de Wkzal er een Wereld Kwalificatie Toernooi plaatsvinden:
8 deelnemende teams waarvan 2 zich kwalificeren voor de eerstvolgende WK
Teams: Jastland+ 1 Amerikat+ 2 PacifieAsia+ 4 Europa

PacificAsia Zoneer zijn 2 plaatsen beschikbaar in het W@Q&s{landniet inbegrepen) voor curlingbonden uit de

PacificAsia Zone. Deze zullen worden toegewezen aan de 2 hoogst geeindigde curlingbonden in de PACC die zich

niet al rechtstreekfiebben gekwalificeerd voor de WKIs een Bond besluit geen gebruik te maken van deze

mogelijkheid dan zal de plaats worden aangeboden aan de eerstvolgende Bond op de ranglijst van d&siacific
Kampioenschappen (PACC)

Amerikaanse Zoneer is 1 plaatbeschikbaar in het WQE voor de Amerikaanse zgast{andniet inbegrepen). Als

SNI YIFNIH 02yRSY |ty RS ! YSNAOFQa / KIftSyasS YSSR2Syz: RI
en het verliezende team voor het WQE.

Als de 2 bonden besluiten dat geen challenge wordt gespeeld omdat 1 bond de wedstrijd bij voorbaat gewonnen
3SS¥iz Tt RS 02yR RAS RIIFINXYSS KSSTi w3sSs2yySyQ 1T A0K 1«
zich kwalificeren voor de WQE.

Als meer dan 2 bonderichinschriivend2 2 NJ RS ! YSNRA Ol Qa OKIffSy3aS RIy Y2SaG S
de WK, de bond op de plaats kwalificeert zich voor de WQKSs een Bond besluit geen gebruik te maken van

deze mogelijkheid dan zal de plaats worden aangeboden aaemdévelgende hoogstgenoteerde Bond op de

NI y3aticad @ty RS ' YSNRAOFIQa /KIffSy3aSo

Europese Zoneer zijn 4 plaatsen beschikbaar voor bonden uit de Europese gastandniet inbegrepen). Twee

plaatsen worden toegewezen aan de bonden met teaieseindigen p plaats 1 en 2 in de B groep en twee

plaatsen worden toegewezen aan de bonden met teams in de A groep die het hoogst genoteerd zijn, maar nog niet
rechtstreeksggekwalificeerd voor de WK.

Als een bond er voor kiest de plaatsing voor de WQE niattepteren zal de plaats aangeboden worden aan de
eerstvolgende hoogstgenoteerde bond in de A groep die nog niet rechtstreeks is gekwalificeerd. Als dat niet lukt

wordt de plaats aangeboden aan de eerstvolgende hoogstgenoteerde bond uit de B groep digaiiét had

gekwalificeerd voor de WQE.

Voor alle duidelijkheid, er is geen rechtstreekse route meer vaBudepeseB groep naar de WK omdat er geen

World Challenge meer bestaat op de EK. De route voor de bonden uit de B groep loopt via de WQE.

Wanneereen van de zones hun aantal teams op de WQE niet kan invullen, dan zal de eerstvolgende
hoogstgenoteerde Curlingbond van de officiele wereld ranglijst zich kwalificeren voor de WQE.
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KWALIFICATHEWERELD JUNIOREN CURLING KAMPIOENSCHAPPEN (WJCC)

All 1 team Voorhet gastland
Zones

6 teams De bovenste @angeslotercurling bondenmet uitzondering varet gastland uit de
voorafgaande WJCC

3teams De bovenste aangeslotercurlingbondenvan het voorafgaande WJBCC

WERH.DKAMPIOENSCHAPPEN VOOR SENIMREBCENGEMENGD CURLINGMXCC)

9 Eenteam is samengesteld uit curlers die bona fide leden zijn van een bond/federatie en die voldoen aan deelname criteria
omvoor die bond/federatiee mogen spelen.

1 Het format voor het kampioenschap zal zodanig worden uitgewerkt dat elk team een kans heeft om het
kampioenschap te winnen en zoveel mogelijk wedstrijden te spelen. De teams zullen via de documenten voor
de Team Meeting voorafgaand aan het begin van het toernooi op de hoogtdewaebracht van het
speelsysteem.

9 DeWereld Curling Federatie behoudt zich het recht voor om het speelsysteem aan te passdret aantal deelnemers

en de hoeveelheid ijs dat beschikbaar is.

PACIFIASIA CURLING KAMPIOENSCHAPPEN (PACC)

Kwalificatie¢ Wereld Curling Kampioenschagn (WCC)
Wereld Curling Federation (@F) bepa&het speelsysteem

Kwalificatie van 1 tot 4curlingbonden

INSCHRIJVINGE| SPEELSYSTEEM PLAYOFFS KWALIFICATIE

6 of minder EENGroep Olympisch playff systeem met | Afhankelijk van het aantal

inschrijvingen Dubbele rounerobin de bovenste 4 teams zoals Bonden dat zich kwalificeert
om de bovenste 4 teamg getoond in schema op pagidd | voor deWKs worden zij in dé
te bepalen volgende volgorde bepaald:
+ Goud, Zilver, Brons&4
Playoffs plaats.

Teams gerangschikt volgen

EENgroep de rangschikkingsprocedure
Enkele rounerobin van de WCF.
om de bovenste 4 teams

7 of meer te bepalen

inschrijvingen +
Playoffs

EUROPESE CURLING KAMPIOENSCHAPPEN (ECC)

1 Europeseaangeslotercurlingbonderkwalificerenzichvoor de Wereld Curling Kampioensabigen (WCChij de Europese
Curling Kampioenschapn

1 Voor de WKHerenen Dameggeldt: 8 plaatsemit de Europese Zongegarandeerd (inclusiefastland, echter, de zone
verliest 1 gegarandeerde plaats als een Europees team laatste was bij de vorige WK.
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1 DeWorld Curling Federatie behourichhet rechtvoor het speelsysteente wijzigen In het geval van geen inschrijvingen voor
de Cgroep blijven B9+B1Damesen B15+Bl6ierenin de Bgroep

INSCHRIJVINGEN

SPEELSYSTEEM

PLAYOFFS

EIND RANGLIJST

A Divisie
Mannen en Vrouwen
10 Teams

EENGroep
Groeproundrobin
om beste4 teams vast

Olympisciplay-off systeem met de
bovenste 4 teams zoals getoond in h
schema op pagind4

Teams geplaatst AA10 volgens WCF
ranglijst procedure.

Vrouwen, 10 Teams

A9 + A10
+ B3-B8
+Cl1l+C2

Ranglijst obv
resultaten vorige ECC

Groep Round Robin
om beste4 teams vast
te stellen

+

Playoffs

bovenste 4 teams zoals getoond in h
schema op paginé4

te stellen A9 + AlQlegradeaen naar de B Divisie
Al-A8 + voor de volgende ECC
+B1 B2 Playoffs
Ranglijsbbv
resultatenvorige ECC
B Divisie EENGroep Olympisch playff systeem met de Teams geplaatst BR10 volgens WCF

ranglijstprocedure.

B1 + B2 promoveren naar de A divisi
voor de volgende ECC.
B9 + B10 degraderen naar de C divis

B Divisie
Mannen, 16 Teams
A9 + A10

+ B3-B1
+Cl+C2

Ranglijst obv
resultaten vorige ECC

TWEESroepen van 8
teams

Groep round robins
om beste3 teams vast
te stellen

+

Playoffs

Groep winnaars gaan direct naar de
halve finales; A2 v BA3v B2spelen
om andere 2 plaatsen in de halve
finales;

Halve finales: bij 2 teams uit iedere
groep speelt Al tegen de winnaar va
de kwalificatieuit de B groep en B1
tegen de winnaar uit de A groep; bij 3
teams uit 1 groep speelt de nummer
van die groep tegen de nummer 3 uit
Zijn groep en de nummer 1 van de
andere groep tegen de nummer 2 uit
de groep met 3 teams in de halve
finale.

Degradatie wadt als volgt bepaald:
A7 v B7, winnaar blijft in B divisi&8 v
B8, verliezer degradeert; verliezer (A]
v B7) speelt tegen winnaar (A8 v B8)
winnaar blijft, verliezer degradeert.
Voor de degradatie wedstrijden zijn e
geen tie breakers, de rangschikkiisg
puur op basis van de resultaten van ¢
round robin.

Teams geplaatst BR16 volgens WCF
ranglijst procedure.

B1 + B2 promoveren naar de A divisi
voor de volgende ECC.

B15 + B16 degraderen naar de C
divisie.

C DivisieMannen
B15+B16 +
andereinschrijvingen

C DivisieVrouwen
B9+B10+ andere
inschrijvingen

EENGroepbij 11 of
minder teams, twee
groepen bij 12 of meer
teams

Groep round robin

+

Playoffs

Rangorde voorde nrs. 1,2,3en 4
wordt bepaald.

1 v 2¢ winnaar gouden medaille en
kwalificeert zich voor ECC "B".

3 v 4 wedstrijd. Verliezer 1 v 2 speelt
tegen winnaar 3 v 4 winnaar zilveren
medaille en kwalificeert zich voor EC

"B", verliezer bronzen medaille.

¢Skya 3ISLXLFEFdad /
ranglijst procedure.

C1 + C2 promaren naar de B divisie
voor de volgendeECC
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KWALIFICATIE SYSTEHME AMERIKAANSE ZONE

CHALLENGE TOERNOOI

De2° geplaatste Bond/Federatie uit de Americasnetijdens de vorige WCdije niethet gastlands voor het

volgende kampioenschapal mee moeten doen aan een eventuele challenge die mogelijk door andere WCF leden
in de Americagonewordt geinitieerd.

Als de 2 geplaatste Bond/Federatieet gastlands voor het volgende kampioenschap, dan zal de andere
Bond/Federatie die deelnam aan het vorige kampioenschap maeten doen aan een eventuele challenge die
mogelijk door andere WCF leden in de Ameri¢asewordt geinitieerd.

Het challenge evenement net aan de volgende criteria voldoen:
1. De Bond die mee moet doen aan de challenge wordt aan het eind van elk WCC vastgestaleé firtale
rangorde, met inachtneming van het land dat verkozen is het volgende WCC te organiseren.

2. Andere Bonden in de AmedasZonedie deel willen nemen aan de challenge voor kwalificatie voor het WCC
moeten een inschrijffformulier naar het secretariaat van de WCF stuvende deadline datumOp dezelfde
datum moeten de bonden die deel willen nemen aan de challengeegistratie formulier naar het
secretariaat van de WCF sturen waarin ze aangeven dat ze bereid zijn het challenge event te organiseren
waaraan ze willen deelneme®e inschrijfformulieren zullen door de WCF naar de bonden in de Americas Zone
gestuurd worde.

3. Als zich ople deadlineslechts 1 Bond heeft aangemeld voor de challenge, dan kwalificeert dezezlmbnd
automatisch voor de volgende WCC. Als helemaal geen Bonden zich aanmelden, dan wordt de vrijgekomen

plek vergeven aan de EuropeskPacifieAsiaZone,op een manier vastgesteld door het bestuur van de WCF.

4. Het challenge evenement wordt georganiseerd door de Bond die wordt uitgedaagd tot het spelen van de
challengeDe locatie en data voor het evenement moeten worden goedgekeurd door de WCF.

5. Hetchallenge evenement moet in de maardoktober en november (of op afgesproken dtum) afgerond
wordenvoorafgaand aan deolgendeWCC

6. Elke Bond die meer da#én challenge evenement moet organiseren is niet verplicht deze evenementen op
hetzelfde moment endcatie te laten plaatsvinden.

7. De hoofd scheidsrechter en hoofd ijsmaker worden door de organiserende Bond aangesteld, na goedkeuring
door de WCF. De organiserende Bond is verantwoordelijk vooikbaten.

8. Elke Bond betrokken bij een WCC challenge evemtiis verantwoordelijk voor de kosten die gemaakt
worden (Per Diem, accommodatie) voor hun eigen teams en officials.

9. De WCF vergoedeen reiskosten voor het WCC challetggrnooi..
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Speelsysteem:

w

Tweegeregistreerde teamcS Sy &SNAS Gy p sSRaiGNASR
Dag 1¢ Team meeting + officiéle training + 1 wedstrijd

Dag 2¢ 2 wedstrijden

Dag 3¢ 2 wedstrijden i{ndien nodig

y aoSad 2F FTAOSE

Drie geregistreerde teamg een dubbele round robin

Dag 1¢ Team meeting + officiéle trainingwedstrijd 1 vs 2 en 1 vs 3
Dag 2¢c Wedstriid2vs3enlvs2enlvs3

Dag 3¢ Wedstrijd 2 vs 3

Vier geregistreerde teamg een dubbele round Robin
Dag 1¢ Team meeting + officiéle training + ronde 1 en 2
Dag 2¢Ronde 3,4en5

Dag 3¢ Ronde 6

Vijf of zesgeregistreerde teamg een enkele round robin en 1 vs 2 play off
Dag 1¢ Team meeting + officiéle training + ronde 1 en 2

Dag 2¢Ronde 3,4 en 5

Dag 3 de 1 vs 2 play off
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MINIMALENORMEN
Noodzakelijk vooaangesloten Bondeam te kunnen deelnemen aan Wereld Curling Kampioenschappen

1. Curling seizoenminimaal 3 maanden

2. Speel niveauDe Wereld Curling Federatie beoordedihet speel niveau van eaamngesloten Bond
voldoende is om aaaen WereldCurling Kampioenschap (WCdBel te nemen

3. Kwalificatie Eenaangesloten Bondie niet vddr 1 septembeide contributieaan de WCF heeft voldaan, is niet
gerechtigd een team of teams in te schrijven voor Wereld Curling Kampioenschappen voor het volgende jaar

BEVOEGDHEID

1. Sportershebben de nationaliteit van het land dat ze vertegenwoordigete kunnen overal ter wereld wonen
of
Sporters wonen ten minste 2 jaar aaneengesloten in het land dat ze vertegenwoordigen, direct voorafgaand
aan de start van de competitie

2. Als eersporter een land heeft vertegenwoordigd in een WCF competitie, of heeft gespeeld in een
internationaal kwalificatie evenement voor een WCF competitie, dan mag deze sporter geen ander land
vertegenwoordigen in een WCF competitie of een internationaal kieatie evenement voor een WCF
competitie, totdat deze sporter voldaan heeft aan een van de hierboven genoemde ciiiibiégn periode
van 2 aarensluitende jaren zijn verstreken.

3. Deze bevoegdheid geldt niet voor deelname aan de Olympische / Paralym@peten, welke vallen onder de
regels opgesteld door héthternationde Olympisch / Paralympiscomité.

4. Elle discussie door een bormhngesloten bifle WCF nin.t. het afvaardigen van een sporter naar een WCF
competitie, wordt door het dagelijks bestuur van de WCF beslecht.
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PLAYOFF SYSIVEEN

OLYMPIC PLASFF SYSHH

*[_Semi-finals Finals
Team 1
Team 4
Gold Medal Game oo —
Team2
Team 3

Loserof Semi-final

Bronze Madal Game

Loser of Semifinal

6 TEAMS IN 1 GROEP

| Qualification Semi-inals Finals
Team 1
Team 3 |
Team 6
Gold Medal Game  [emm—
Team 2
Team 4 |

Team 5
Loser of Semi-final
Bronze Medal Game

Loser of Semi-final

6 TEAMS IN 2 GROEPEN

| Qualification Semi-finals Finals
Al
A2
a1 [l e
83 Gold Medal Game
B1
A3
=
B2

Loser of Semi-final

Bronze Medal Game

Loser of Semi-inal
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8 TEAMMMET KWART FINALES

Quarter-finals Semiinals Finals |

Team 1

Team 8

Team 4

Team 5
Gold Medal Game  fr—

Team 3

Team 6

Team 2

Team 7
Loser of Semi-final

Bronze Medal Game fe———

Loser of Semi-final

12 TEAMS MET KWALIFICATIE WEDSTRIJDEN

Qualification Quarter-finals Semi-finals Finals
- Team 1
Team 8 I
Team 9
Team 12
Team 5 I
Team4
GoldMedal Game  frmmmm—
Team 3
Team 6 I
Team 11
Team 10
Team 7 I
Team 2

Loser of Semiinal
Bronze Medal Game

Loser of Semi-final
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16 TEAMS MET 1/8 FINALES

[ 1/8 Finals Quarter-inals Semi-finals Finals |

Team 1

Team 16

Team 8

Team 9

Team 5

Team 12

Team 4

Team 13
Gold Medal Game  jeesssssm—

Team 3

Team 14

Team 6

Team 11

Team 7

Team 10

Team 2

Team 15

Loser of Semifinal

Bronze Medal Gamo  jpeee——

L e
Loser of Semi-final
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DUBBELE KNOCKIT MET 8 TEAMS! TEAMS KWALIFICEREN ZICH

A-Road
Team A1
I ey
Gl
|
Team C2
G5
Team B1
1
G2 1 10 @Iy
o ars
Team D2
Team C1
| et
G3 g
|
Team B2
G6
Team D1
|
Gal 10 Gy
Jw vo
Team A2
B-Road
Loser Game 6
Loser Game 1
G9
G7
Winner Game 7
Loser Game 2
Loser Game 5
e
Loser Game 3
G10

G8

Winner Game 8

Loser Game 4
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DRESS CODE

Onderdelen

Schoenen
Sokken

Been warmers
Broek

Shorts

Riem

Rok
Ondershirt

Shirt
Vest

Jack

Jas met capuchon

Pet

Sjaal

Hoofd en polsbandjes

Juwelen
Handschoenen
Bretels

Badges
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Policy

Geen beperkingermersoonlijke voorkeur

Als onder de broek gedragen, geen beperkingen

Incl. sokken over de broek gedragen, hetzelfde voor het hele team

%St FTRS £232QakolRISak]tSdz2NE YI3I SSNEROKAC
Niet toegestaan in WOBompetiies

Als zichtbaar gedragen, hetzelfde voor het hele team

Zelfde kleur, zelfde kleur panty. Kan een mix zijn van rokken en broeken

Kan zichtbaar worden gedragen (lange mouwen onder korte

mouwen) maar outfit moet kleur gecoordineerd zijn

Mag in de broek of over de broek heen gedragen worden

toegestaan moetwel kleur gecodrdineerd zijn (naam, bond, enz), een of meer
teamleden kunnen ze dragen

Volgens WCEF richtlijnen, Bond, naam speler, enz.

Een hoofdkleur, maar mag eencantkleur hebben

Capuchomagniet zichtbaar worden gedragen. Oprollen of aan de binnenkant
wegstoppen

Een of meer kunnen er een dragen. Bij meer dan een allemaal hetzelfde, klep
Y6 N @2NByYy RNJ drefdoi GeRitzawaldof het teagh Ris 2 F
iedereen op de coach bank

Uitzondering bij Rolstoel Curling: Bij meer dan 1 moeten ze allemaal dezelfde
kleur hebben, maar hoeven niet hetzelfde model te zijn. Model en kleur moeten
door de WCF worden goedgekeurd tenminste 8 weken @aowvang van enig
toernooi.

Een of meer kunnen ze dragen. Bij meer dan een allemaal dezelfde

Een of meer kunnen ze dragen. Bij meer dan een allemaal dezelfde. Grote
f232Q4aY .2yR 2F S@SySySyi

Geen beperkingen, persoonlijkeorkeur

Geen beperkingen, persoonlijke voorkeur

Mogen niet zichtbaar worden gedragen alleen onder shirt of jas

Badges van voorgaande evenementen zijn niet toegestaan

Toestemming voor sponsor badges moet voor elk evener(aprtieuw)
aangevraagd worden
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VERKLARING VAN WOORDEN

Alternate

Arithmetically Eliminated

AwayEnd
BackBoard/Bumper
BackHouseWeight

Back Line

Back of theHouse
Biter

BlankEnd
Bonspiel

Brush (Broom)
Brush Head
Button

Burned Stone
Centre Line

Circles
Competition
ComeAround
Counter
Courtesy Line

Curl

Debris

Deliveryend
DeliveringTeam

Delivery
DeliverySick (Extender)

Displaced3one
Divider

DoubleTakeOut
Draw
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Reserve speleEen geregistreerd, niet spelend teamtik als vervanger mag
fungeren voor elk van de spelers

Wanneer een team minder stenen in het spekft ennog te gooien keft dan het
aantal dat nodig is om de wedstrijd gelijk te spelen of te winnen.

De kant van de baan waar naartoe de eerste steen van de wedstrijd wordt gespeeld
Materiaal (b.v. foam of hout) geplaatst aan het eirah elke baan

Achterkant huis snelheiDe snelheid meegegeven aan een steedanig dat de

steen stopt aan de achterkant van het huis

Een lijn aan de achterkant van het huis, lopend over de volledige breedte van de
baan, pardel en 1,829 m verwijderd vate tee line

Het gebied in het huis dat ligt tussen de tee line en de back line

Een steen dat net de buitenste rand van de buitenste cirkel van het huis raakt

Een end waarin door beide teamgt wordt gescoord

Een curling competitie of toernooi

Bezemzie informatie bij Sweeping Device

Bezem kophet gedeelte van de bezem dat in contact komt met het ijs bij het vegen.
De kleine cirkel in het centrunman het huis

Een steen in beweging die geraakt wordt door een speler of door zijn uitrusting

De lijn die het speelveld in tweeén deelt. Het verbindt de middelpunten van de tee
liinen en loopt 3,658 m door achter elke tee lijn.

Zie de definitie van House

Aantal teams die wedstrijden spelen op basis waarvan een winnaar wordt bepaald
Een steen die achter een andere steen draait

Elke steen in of bijtend aan het huis dimgelijkeen punt kan pleveren

Een lijn die aangeeft waar de vegers dntegenstandemogen staardusdanigdat

de scheidsrechter de hog likan zien en om te voorkomen dat het gooiende team
wordt afgeleid

De afbuigende baan van een steen terwijl deze Vioanteegt ovethet ijs

elke substantie, waaronder frost, sneeuw of materiaal afkomstig van een bezem,
schoenen of kleding

De kant van de baan waarvandaan de stenen worden gegooid

Het team dat op het momende controle heet overhet speelveld en dat aan de
beurt isom de volgende steen te gooien

De beweging die een speler maakt kiigzij een curling steen gooit

Een stok die aan de handle van de steen wordt gekoppeld en fungeert als een
verlenging van de arm/hand tijJdens het gooien van de steen

Verplaatste steenEen stilliggende steatie verplaatst is naar een nieuwe locatie
Materiaal (b.v. foam of hout) geplaatst tussen twee curling banen in als afbakening
van keide banen

Een steen die twee stenen van de tegenstander uit het spel speelt

Een steen die stopt in of voor het huis
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Draw Shot Challenge (DSCpe berekening die wordt gemaakt door het gemiddelde afstand te nemen van de Last

DrawWeight

Electronic Hog Line Dewic

End

Equipment
Exra End

External Force

First Player

Fourth Player

Free Guard Zone (FGZ)
Freeze

Front HouséNeight
Forfeit

Game

Guard

Hack

Hack Line
Hack Weight

Handle

Hammer

Heavy
Hit

Hit and roll
Hog Line

Paginas0

Stone Daws(LSDWwaarbij de slechtste LSD buiten beschouwing wordt gelaten, en
wordt gebruikt,indiennodig, als hulpmiddel om vast te stellen wat de rangorde van
de teams na de round robin is.

De snelheid die aan een steen moet worden gegeven om eteaosrgen dat de
steen in het huis (aan de playing end) tot stilstand komt

EenSt S Ol NP ydatadagefth éeh @eprixoor de speler wordt losgelaten
voordat de sten de hog lijn aan déeliveryend bereikt(groen licht) of niet (rood
licht)

Een deel van een curlingwedstrijd dat is afgerond als beide teams acht stenen hebben

gegooid en/of als de stand is bepaald
Alles dat wordt gedrageen meegenomemua kleding en anderszins door een speler
Een extra end wordt gespeeld duij een gelijkstand na het reguliere aantal
gespeelde endsot een winnaar te komen.

Een voorvalan buitenafniet veroorzaakt door een de teams

585 SSNEGS &Lt SN @hgboitSSy GSFHY RAS
58 @GASNRS &Lt SN Gy SSy GSIFY RAS

i Qy
I Qy

Het gebied aan de playing end, tussen de hog lijn en de tee lijn, maar buiten het huis

Een soort draw die tegen een andere steen aan stopt

De snelheid die aan een steen moet worden gegeven om er voor te zorgen dat de
steen in het voorste gedeelte van het huis, voor de tee lijn (aan de playing end) tot
stilstand komt

Als een team niet kan beginnen aan of doorgaan met een wedizail de wedstrijd
door het andere gewonnen worden. De uiteindelijke score wordt aangeduid ralet W
Twee teams die een specifiek aantal ends spelen waarmee een winnaar wordt
bepaald

Een steen die in een dusdanige positie wordt neergelegd datdre andere steen
afschermt

De voetsteun aan elke kant van de baan, waaruit de spelergbehalve rolstoel
curlers)hun delivery van een steen starten

Een smalle lijd57 nm, parallel aan de tee lijn, aan beide einden van de centre lijn
De snelheid die aan een steen moet worden gegeven om er voor te zorgen dat de
steen bij de hack tot stilstand komt

Het gedeelte van de curlingsteaaaraan een speler de steen vastpakt om deze te
kunnen spelen

Een term die wordt gbruikt om de steen aan te geven die in dat end als laatste
gespeeld wordt

Een steen die met meer snelheid wordt gespeeld dan nofigewenst
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Een take out. Verwijderen van een steen uit het speelveld door deze te raken met een

andere steen

Een steen die een andere steen uit het spel speelt en dan naar een andere positie rolt

Een lijn die loopt over de volledige breedte van de baan, parallel aan en dpr6,40
afstand van de tee lijn
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Hog Line Violation

Hogged Stone

Home End
House
Hurry

Ice Surface

In the Process of Delivery

In-turn

Last Stone Draw (LSD)

Lead
Measuring Device

Moving Stone

Een steerdie uit ha spel wordt verwijderchadat hij is gegooidomdat de steen niet

voor de hog lijn aan ddeliveryend is losgelaten

Een steen die uit het spel wordt verwijderd voordat het end is beéindigd, omdat de
steen niet volledig over de binnenlijn vde hog lijn aan de playing end tot stilstand is

gekomen

De kant van de baan waarvandaan de eerste steen van de wedstrijd wordt gespeeld

Het gebied binnen de concentrische cirkels aan beide kanten van de baan
Een commando dat dgpelers ertoe aan moet zetten harder te vegen

Het volledigsdjs gebied

De volgorde vahandelingendie begint als de speler die een steen ggavien klaar
staat/zit om z'n delivery te starten egindigt als de steeis losgelaten

De draaiing die met de handle aan een steen wordt meegegevenaim
rechtshandige speler waardoor de steen met de klok mee gaat drabien

linkshandige spelers draait de steen tegen de klok in.

Een handelig uitgevoerd aan het eind van een team jg@me practice waarieen
aantalspelers van elk team een steen gooidr,eerste steemet de klok mee ede
tweede steertegen de klok in, naate tee van het home end. De uiteindelijke

afstand tot de tee wordt gmeten en gebruikt om te bepalen welk team de eerste of

tweede steen speelt in het eerste end

5S SSNRGS aLlsStSNI gty SSy G4SIFY RAS
Een instrument dat vaststelt welke steen dichter bij het centrum van het huis ligt

(tee),of Uberhaupt in het huis ligt

Een steen in beweging door ngégooidte zijn of in beweging gebracht door een

andere steen

Original Postition of a Stonde plek op het ijs waar een steen zich bevond voordat deze werd verplaatst

Out-of-play paition

Outturn

Pebble

Peel
Playing end
Point

Port

Positioned Stones

Power Play
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De plek van de steen niet in het spel (een steen die de zijlijn heeft geraakt, of de

achterlijn heeft gepasseerd)

De draaiing die met de handle aan een steen wordt meegegeven door een
rechtshandige speler waardoor de steen tegen de klajaiat draaien bij

linkshandige spelers draait de steen met de klok mee.

De water druppels aangebracht op hetuordat met de wedstrijd wordt

aangevangen. Deze druppels bevriezen, waardoor de weerstand tussen het ijs en de

steen afneemt
Een g@gooide steen met als doel een guard te verwijderen
De kant van de baan waagmartoe de stenen worden gegooid

Na hetbeéindigenvan een end, wordt een punt toegekend aan het team voor elk van
1T Qy SA3Sy &iGSySy Aefhuk Sididichtetbl de te2 fyged daB (i Sy R

enige steen van de tegenstander
Een opening tussen stenen

In Mixed Doubles wedstrijden, de twee stenen die bij de start van elk end op een van

te voren vastgestelde plaats worden neergelegd

bij Mixed Doubles: het team dat het recht heeft de stertemplaatsen aan het begin

van een end, mag eenmaal in een wedstrijd de stenen op vastgestelde posities aan de
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Raise
Raise Takeout

Rings
Rock
Roll

Rotation
Round Robin
Score
Scoring

Second Player
Sheet

Shot (stone or rock)
Side Line

Skip

Slider

Spare
Stationary Stone
Sweeping

Sweeping Device

Swingy Ice
Takeout

Team

Team TimeOut

Technical Tim®ut

Tee
Tee line

Third player
Tie breaker

Top of the House
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zijkant van de cirkels plaatsen in plaats van op de vastgestelde positiets in he
centrum.

Een soort draw die een andere steeporwaarts beweegt

Een gespeelde steen raakt een stilliggende steen, die dan begint te bewegen die op
zijn beurt een derde steen uit het spel speelt

Zie definitie: House

Ziedefinitie: Stone

De zijwaartse beweging van een curlingsteen nadat deze een stilliggende steen heeft
geraakt

De richting waarin de steen draait (met de klok mee of tegen de klok in)

Een competitie waarin elk team tegen alle and&amsin dezelfde groepgpeelt

Het aantal punten dat een team krijgt na een end
9SSy GSFY a022NI SSy Lidzi
tee is darenigesteen van de tegenstander

De tweede spele@l y SSy GSIFY RAS
Het specifieke ijsopperviak waarop eemrlingwedstrijd wordt gespeeld

Op elk moment tijdens een end, de steen djgdat momenthet dichtst bij de tee ligt
Een lijn geplaatst aan dgkant van elke curlingbaan

De speler die de tactiek bepaatbor het team leiding geeft aan het team

Glad materiaal dat onder de zool van een curlingschogmvaardoor het makkelijker
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wordt om op het ijs een sliding te maken

Zie definiie: Alternate

Een steen in het spel die dfijt

De actie van het heen en weer bewegen van de bezem voor het pad van de
bewegende steen om het ijs oppervlak schadmgladderte maken

een voorwerp dat gebruikivordt door spelers om het ijs te vegen of schoon te
houden

De conditie van het ijs of stenen waardoor de stenen overdreven veel curlen
Verwijderen van een steen uit het speelgebied door deze te raken met een andere
steen

Vier spelers die samen een wedstrijd spelen. Een team mag een vijfde speler
toevoegen (die fungeert aleserve en een coach. Mixed Doubles hebben een
mannelijke en een vrouwelijke speler en mogen een coach toevoegen

Een 60 secondeoverlegop het ijs tussen het team en de coach

Stopzetten van de wedstrijd door het team of de scheidsrechter voor een uitspraak
mbt een regel, eeblessure of anderemstandigheden

Het exacte midden van het huis

Een lijn die loopt over de volledige breedte van de baan, door het

centrum van het huis loopt, parallel aan de hog lijn en de back lijn
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Een wedstrijd die gespeeld wordt doij eengelijke rangorde aan hetmi van de
round robin tebepalen wie naar plagpffs gaat

Het gebied in het huis dat ligt tussen de hog lijn en de tee lijn
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Umpire De persoon verantwoordelijk voor de voortgang van de wedstrijd overeenkomstig de

regels
Vice skip De speler die dekip vervangin hethuis- f & RS a1 AL) 1 Qy &aG§SySy Y2¢
Weight De hoeveelheid snelheid die aan een steen wordt meegegeven tijdens de delivery
Wheelchair Lines Twee lijnen die van de hog lijn naar de buitenste raad ge dichtstbijzijnde cirkel

van het huisHet is rolstoelcurlers toegestaan om hun delivery te starten met hun
steen geplaatst tussen deze beide lijnen

NB: Bij eventuele onduidelijneden zijn de originele Engelstalige Regels van de World Curling
Federation doorslaggevend.
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