RINGBOTE

IDasiPegasusiSpielelMagazin #172025]

Mission Haselnuss
Koop-Hit fiir Kinder: Helft
Eddie, dem Eichhdrnchen

Der rote Faden
Bewegende Exilgeschichte
als Ratselspiel mit Karten
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Living Forest Duell
Im 2er-Modus: Tierische
Hilfe gegen den Waldbrand
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Heredity
Ohne Kooperation habt ihr
in der Endzeit keine Chance

Munchkin Shadowrun
DER ZWERG, DER ALLE(S)
IN DEN SCHATTEN STELLT
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Midgard

Testet die Neuauflage
des Rollenspiel-Klassikers




Taucht ein in die Geschichte
des alten Agyptens!

Erlebt ein clever verzahn-
tes Optimierungsspiel voller
Méglichkeiten und spannender
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Munchkin Shadowrun: Nehmt euch in Acht, ihr
GroRen Drachen und Konzerne - der Munchkin

macht auch aus der Cyberpunk-Welt eine Shadowrun: Geschmeidige Geschafte
Rollenspiel-Satire. Dazu: Wir blicken zuriick
auf ein knappes Vierteljahrhundert - so lange 28 | PEGASUS SPIELE FREUNDEBUCH
schreibt der schrage Zwerg schon Geschichte! Hinter den Kulissen: Der Verlag stellt sich vor
10 | KINDERSPIELE 30| GEWINNSPIEL
Mission Haselnuss Mesos | Impressum
12 | FAMILIENSPIELE 31 | TERMINE

Mini Crimes — Season 2 | Der rote Faden |
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EDITORIAL

Der Startins Jahristin einem Spieleverlag immer aufregend, denn: Du fangst
gleich, nachdem Silvester abgefeiert ist, an, dich auf die Spielwarenmesse
Niirnberg vorzubereiten. Da hatte Pegasus Spiele schon wieder reichlich
Neuheiten vorzustellen. Und ihr habt das Vergniigen, dass wir euch die ersten
gleich in dieser Ausgabe des Ringboten prasentieren!

Ich griiRe Euch!

Den Start macht unser Fokusthema (und einer meiner Lieblinge):
Munchkin, der auf die bewahrte Weise die Shadowrun-Welt unsicher
macht. Bei den Kinder- und Familienspielen geht es sofort weiter:
Mission Haselnuss ist ein putziges Programmierspiel fiir Kids, die
Mini Crimes - Season 2 sowie Der Rote Faden wenden sich an Ratselfans.
SchlieRlich wollen wir auch die Fans von Langzeitunterhaltung am
Spieltisch nicht zu kurz kommen lassen: Schaut euch an, was das
epische Kampagnenspiel Heredity bereithalt.

Eure Rhonda Ringbote
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PEGASUS SPIELE KOOPERIERT MIT LUDONOVA

Wer aufmerksam per Social Media das Geschehen auf und um die Messe Spiel verfolgt hat,
konnte schon im Oktober ahnen, dass Pegasus Spiele kiinftig mit dem spanischen Verlag
: u Ludonova zusammenarbeiten wird. Auf dem Programm stehen zwei echte Hingucker: das
e ' Kennerspiel Flatiron und der Expertenhit Men-Nefer. Ersteres dreht sich um den Bau des
ey weltbekannten, hochst charakteristischen New Yorker Hochhauses an der Ecke Broadway/Fifth
Avenue, das ihr Stockwerk fiir Stockwerk nachbaut. Rund 5000 Jahre zuvor begann im Nildelta
die Geschichte von Men-Nefer. Die Metropole, auch als Memphis bekannt, war das Herz des
alten Agyptens. Erkundet das Umland, schickt eure Lehrlinge in die Lebenshauser und baut

an der GroRen Pyramide mit — man ist fast geneigt zu sagen: Dieser 3D-Bau in WeiR8 und Gold
tiberstrahlt sogar die Zahl der Prestigepunkte beim Gewinnen.

L
e

EVERDELL FUR ZWEI

Die Welt von Everdell bekommt Zuwachs: Das
eigenstandige Everdell Duo ist perfekt fiir
Partien zu zweit ausgelegt. Ungewdhnlich
dabei: Ihr konnt sowohlim Wettstreit gegen-
einander antreten, im Solo-Modus die Aben-
teuerin dem zauberhaften Tal erleben - oder
als Team zusammenspielen. Mehr noch: Die
Box enthdlt eine kooperative Kampagne mit 15
Kapiteln. Im Koop-Modus sowie der Kampagne

KRONOLOGIC
MACHT SICH

Bei diesem Namen, Krono-
logic - Paris 1920, lag es
irgendwie auf der Hand: Das
deduktive Familienspiel hat
sich beim franzdsischen As d’0r,
sozusagen das Gegenstiick zum
Spiel des Jahres hierzulande,
positioniert. Nominiertist es

allerdings fiir die etwas komplexere Kate- | errichtet ihr gemeinsam
gorie Intermediate. Zudem erscheintim Friih-  :  die Stadt der umtriebigen
jahr bei Pegasus Spiele der nachste Titel der i Tiere. Erreichtihr dann

Reihe: Kronologic - Cuzco 1450 ist ein neues, : eine bestimmte Punktzahl
eigenstandiges Grundspiel. Wieder gibtesdrei : beziehungsweise konnt
Szenarien mit je fiinf Fallen. Diese sind kniffli- : die vorgegebene Aufgaben
ger als die der Paris-Box: Lag die Schwierigkeit : erfiillen, freutihr euch am
da bei 1 bis 5, sind es in Cuzco 2 bis 7. : gemeinsamen Sieg.

@EN@@TE i [ Hier findet ihr spannende Artikel

Das|Online/Spielemagazin iiber alle Spielarten der Phantastik.

_' ¢ ORGE LUCAS - DER LANGE WEG ZU STAR WARS von Splitter
~ Die Produktion von Star Wars war ein Chaos! Glaubt ihr nicht? Lest den Comic!




CTHULHU,
GANZ AKTUELL

Cthulhu zieht seit mehr als
30 Jahren die Rollenspielenden
in den Bann. Die Schreckens-
szenarien mit Verstand zer-
fetzenden Wesen basieren auf
der Horrorwelt, die H. P. Lovecraft vor
gut 100 Jahren erschaffen hat. Als Investi-
gator*innen kommtihrin Konflikt mit den
Grof3en Alten: schrecklichen Gottern, die lange
vor dem Aufstieg der Menschheit iiber die
Erde herrschten. Die Edition 7 hebt Cthulhu
auf eine ganz neue Stufe, ohne die Kompa-
tibilitdt zu friiheren Ausgaben zu verlieren.
2025 erscheint das Grundregelwerk sprachlich
iberarbeitet mit aktualisierten Regeln und
neuem Cover.

Vl NEUES BEI DEN PEGASUS SPIELE TAGEN

Spielefans sollten sich schon einmal die Zeit von Anfang April bis Anfang Mai
dick im Kalender anstreichen: In dem Zeitraum laufen die Pegasus Spiele

Tage. Damit unterstiitzen wir Fachgeschafte und Spieleclubs als Spielstatten
vor Ort und bieten euch die Méglichkeit, neue Spiele aus unserem Programm

zu entdecken. Bis zu 150 bei uns registrierte Spieleclubs sind mit von der Par-
tie, nicht nurin Deutschland, sondern auch in Osterreich, Schweiz und im Bene-
lux-Raum. Die Spielepakete werden voraussichtlich die Titel Living Forest Duell, Landmarks, Mesos,
Ich habe fertig und Mojo enthalten. Mojo ist erst seit Anfang des Jahres im freien Handel verfiigbar.
Wer sich fiir die Spiele interessiert und sie einfach mal kostenlos testen will, ist da genau richtig.
Mehr Infos und eine Liste der Veranstaltungsorte findet ihr auf www. pegasus.de/events.

-------------------------------------------------------------

Pe aéug
Spie e Tage

04.04.-04.05.2035

------------------------------------------------------------

MUNCHKIN 9 *+ 10

In einer neuen Doppelbox findet ihr die Munch-
kin-Erweiterungen 9 und 10, Jurassic Snark
und Zeitsprung. Die Dino-Satire serviert euch
lauter fiese Urzeitmonster, aber wie ihr sehen
werdet: Es braucht keinen Riesenmeteoriten,
um sie abzuservieren, eine Horde Munchkins
reicht. Das Motto bei Zeitsprung ist: Schreib
Geschichte! Verander die Geschichte! Gender
die Geschichte! Und fake die Geschichte! Und

wenn dann noch Waffen wie die —

-

Dritten Zdhne von George Washing-
tonim Spiel sind ... Wie immer bei
den Erweiterungen ist zum Spielen
das Grundspiel Voraussetzung, der
Doppelpack kostet 24,99 Euro. Mehr
zu Munchkin findet ihr auRerdem
auf den nachsten vier Seiten! [ask]

Hier erfahrtihr alles iiber unsere neuesten
pegasus. de ] Spiele und erhaltet Einblicke in die Welt
g von Pegasus Spiele und Partnern.
Diese und weitere Themen erwarten euch im ndchsten Quartal:

* DIE ENTSTEHUNG VON KINDERSPIELEN
Redakteurin Katja Volk erzahlt im Interview, was ihren Job ausmacht.

* EINE REISE INS ALTE AGYPTEN 4 _""" 1.‘
Die Spielelemente des Spiels Men-Nefer und ihre historische Bedeutung. p, ’

e UNSERE LIEBLINGSSPIELE ¢
Kolleg*innen verschiedener Abteilungen stellen ihre Lieblingsspiele vor.




JETZT RASIERT
DER MUNCHKIN
AUCH DIE 53
CYBERPUNKS

Ihr mégt Steve Jacksons Munchkin? Ihr mégt Cyberpunk-Klischees?
Ihr hattet gerne einen neuen Weg zum Sieg in eurem Lieblingsspiel?
Dann schaut euch Munchkin Shadowrun an - und taucht ein in die
I”___ nachste Rollenspielwelt, die der Munchkin auf die Schippe nimmt.

—

Wer auf die fast unzahligen Munchkin-Titel kampft mit dem Monster, das sich dahinter ver-
(siehe auch nachste Doppelseite) blickt, kann birgt. Oder nehmt eine Karte vom Tiirstapel auf
sich schon fragen: Weshalb eigentlich hat der die Hand, wenn ihr nicht kampft. Habt ihr mehr
Kult-Zwerg noch nicht ultimativ die Kettensdge als fiinf Karten, verteilt die iiberzahligen an

an einem der dltesten Rollenspiele, an Shadow- die Person am Tisch, die aktuell das niedrigste
run, angelegt? Jetzt ist es soweit — mit allem, was Level hat. Ziel bei allem Munchkin-Tun ist aber
die Munchkin-Kartenspiele ausmacht. Und noch nur eines: Als erste Person auf Level 10 zu kom-
ein bisschen mehr. Nach Apokalypse ist es das men und gewinnen.

zweite Setting, bei dem ihr gewinnt, auch ohne P

B ; ; J| PG
das beriihmte Level 10 zu erreichen. Dazu gleich FH&I <
5 A e i q TUFE 20 T T
mehr, zuvor ein kurzes Repetitorium fiir alle, die Drache > *-"5 X

Munchkin noch nicht kennen: l Lorwyr /: ‘f -_ -- .
+3 Bonus oder niedriger, den def S - --;‘ =
FicHETTI SECURIT! \
600 (T

Hoért sich einfach
an — das Problem

Schlimme Diy, e: D
ist heif. Du bistagy, T CHIeHeT

2
@en 5 Schiitze

h-— ist nur, dass zu

‘ ﬂ fast jedem Zeit-

400 Goldsticke “ punkt fast alle anderen am Tisch fast
jede Karte dazwischen spielen kon-

nen, um euch in die Suppe zu spucken. Und das
werden sie spatestens dann tun, wenn ihr Level

Wenn ihr am Zug seid, habt ihr Aktionen, 8 oder 9 erreicht habt. Deshalb artet so eine
wie man sie aus vielen Dungeon-Crawlern Partie immer in ein fiirchterliches, aber hochst
kennt: Tiir eintreten — Auf Arger aus sein - amiisantes Chaos aus. Manche unken sogar: Erst
Raum pliindern - Milde Gabe. Ubersetzt heilt nach einer Runde Munchkin weilR man, wie gut
das: Ihr deckt eine Karte vom Tiirstapel auf und man wirklich befreundet ist.
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FOKUSTITEL

Was aber ist das Besondere an Munchkin
Shadowrun, abgesehen davon, dass ihr euch
in jene klassische Cyberpunk-Welt mit ihren
Konzernen, gefdlschten SINs und Schatten-
ldufer*innen begebt? Denn
die handliche Box enthalt
zundchst einmal die ibliche
Menge Spielkarten, sechs
Charakterkarten, einen
Wiirfel, einen Stufenzahler
sowie die Anleitung. Auch
die Kompatibilitat mit ande-
ren Munchkin-Kartensets
ist gegeben. Fans von Sha-
dowrun werden zudem sofort
die Karten identifizieren, die
auf die Konzernzugehorig-
keiten zu Renraku, Aztechno-

Dazu miisstihr lediglich,

anstatt zu Beginn die Tiir

einzutreten, erklaren, dass

ihr hacken wollt. Dann

werftihr fiinf Karten eurer

Wahlab und kdnnt so nach
und nach immer tiefer in die
Matrix eindringen. Nachteil:
Thr habt fiinf Karten weni-
ger auf der Hand, was euch
ziemlich angreifbar macht.
Vorteil: IThr bekommt die Vergiinstigungen,

die das jeweilige Matrixlevel euch

gibt, sowie einen Kampfbonus in
Hohe der Matrixkarte, auf der ihr
euch befindet.

FLash-Pack
| Spiele diese Karte, wenn du vor

| einem Monster weglaufen musst,
dessen Schlimme Dinge den Tod

automatisch,
ohne wiirfeln
zZu miussen.

Klingt nach

logy, Ares oder Spinrad anspielen. R einer Stra-
In Kombination mit anderen Konzern- tegie — und
karten kann es da fette Boni hageln - wenn ihr,
eine schicke Sache fiir alle, wie ge-
die gerne Synergie-Effekte +2 Bonus sagt, die
nutzen. Und natiirlich findet TAKTISCHE letzte Matrixkarte G.0.D. (= God
ihr reichlich abgefahrene LAUFSCHUHE Overwatch Division) abserviert,
Waffen und Ausriistungsge- B kénnen euch die anderen be-
+2 auf Weglaufen.

genstdandein den Munchkin-
typisch coolen Illustrationen,
etwa die John Travolta Fee mit
Discokugel fiir das Flash Pack,
den Chamdleonanzug oder die
Taktischen Laufschuhe.

gliickwiinschen. Aber seid gewarnt:
Wie diverse Spielrunden gezeigt haben,
ist das kein Selbst-
l[dufer — sonst ware
dieser Shadow-
run ja auch keine
veritable neue
Munchkin-
Variante. [meh]

Schuhwerk 400 Goldstiicke

Doch dann gibt es da noch die
sechs Marker fiir die Matrix-
karten. Die sind der Schliissel, um die Partie auf
eine vollig neue Art und Weise zu gewinnen.
Damit konntihr versuchen, euch in die Matrix
einzuhacken und dort G.0.D. zu besiegen. Wo- # Shadowrun-Welt # Parodie
mitihr die Partie unverziiglich entscheidet.

P T et T, -

) s AR

# Neue Siegméglichkeit ~ # Chaos

Munchkin, die Munchkin-Charaktere, und das

Pyramiden-Logo sind eingetragene Marken oder Spieldesign: Devin Lewis ° oo
Handelsmarken von Steve Jackson Games Tiustrationem oD S (M @ b_ )
Incorporated in den USA und anderswo UVP: EUR 24,99 12+ 1 60-90 | 3-6

und werden von Pegasus Spiele in Lizenz steve sacksom canes Im Handel erhilttich
benutzt. Alle Rechte vorbehalten. munchkin.game

RINGBOTE #1/2025 7
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AUSGEWACHSEN

Es sind sage und schreibe 236 Munchkin-
Titel, die bei Redaktionsschluss
dieser Ausgabe des Ringboten auf
der Homepage von Steve Jackson
Games zu finden waren. Eine einzig-
artige Zahl - genauso einzigartig wie
die Spielidee und der Kult um das Spiel.
Ein guter Grund, sich seine Geschichte und . 3 \
die Geschichten drumherum anzuschauen. o ' 7

Gewiss, bei den 236 Titeln sind
alle moglichen und unmdglichen
Booster mitgezahlt, alle Mini-
Erweiterungen und was es sonst
noch gibt. Aber wenn all dasin
gerade mal 24 Jahren entsteht,

dann diirfte es die Untertreibung
schlechthin sein, nur von einer
~treuen Fangemeinde” zu spre-
chen. Dieses und ahnliche Stich-
worte fallen gerne, wenn der Munchkin-
(f Hype medialim Mittelpunkt steht.
Begonnen hat alles 2001. Damals
lancierte Steve Jackson das erste Set
mit 168 Karten unter dem schlichten Titel
Munchkin. Jackson war schon da kein
Unbekannter in Spieleerfinder-
Kreisen. Seit 1976 entwickelte er
vornehmlich Rollenspiele, 1980
griindete er die Firma Steve Jack-
son Games (SJG). Auf ihn geht auch
das Rollenspielsystem GURPS zuriick.
Inspiriert durch viele Rollenspielaben-
de als Spieler wie auch Leiter
- und damit einhergehenden

Erfahrungen - entstand die konnen, geht eine Partie
Idee, mit Munchkin diese Munchkin gerne auch malin

ganze Szene zu parodieren. == ein heiteres Chaos iiber.

8 RINGBOTE #1/2025

Wiirde man einer Marketing-Abteilung das
Munchkin-Motto ,Tote die Monster, klau
den Schatz, erstich deine Kumpel” vorstel-
len und erklaren, damit wolle man ein Spiel
weltberiihmt machen - sie wiirde einen fiir
komplett verriickt erklaren und
‘ FN GEziicuy schneller vor die Tiir setzen, als
NSTER man Tiirkarten umdrehen kann.
Aber offenkundig waren Jackson o == ,
und sein Spiel deutlich weit- ﬂ
sichtiger. Auch wenn das Motto }}
bekloppt klingt — im Unterschied
zu den meist ernsten und
komplexen Elementen
traditioneller Rollenspiele
liegt der Reiz des Karten-
spielsin der Einfachheit.
Oder sagen wir mal: den
einfachen Grundregeln. Denn
da theoretisch jederzeit
alle bei den Aktionen
aller Mitspielenden ihre
Karten dazu werfen und
mit strategischen Allian-
zen oder hinterhaltigem
Verrat Plane durchkreuzen

Du darfst 6 Karten auf deiner Han
haben.
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FOKUSTITEL

Ublicherweise dauerte es ja oft viele Jahre,

bis eine Idee von den USA nach Europa (oder
umgekehrt) fand. Die schragste Figur im Spiel-
betrieb landete aber schon 2003 im deutsch-
sprachigen Raum. Die Lizenz hatte sich Pegasus
Spiele gesichert, damals ein eher kleiner Player
in der Spielebranche. Die Friedberger agierten
jedoch in dem Bereich ausgesprochen innova-
tiv, was auch am Faible der Inhaber fiir Rollen-
spiele gelegen hat. Die Kooperation hat - ganz
anders als jene in Munchkin-Partien - bestens
gehalten. Mit mehr als 1,6 Millionen verkauften
Spielen im deutschsprachigen Raum ist es eine
der erfolgreichsten Reihen von Pegasus Spiele.

+1 Bonus
MoNoFILAMENT-
PEITSCHE

FaLte!
VERScHuLDET
i, =

Renraku.

Munchkin Shadowrun ist
(laut Wikipedia) das mittlerweile
47. eigenstandige Kartenset. Was
aber ist das Geheimnis eines so lan-
gen Erfolgs? Ein Grund sind gewiss auch die. -
kongenialen Zeichnungen, die John Kovalic-
als Illustrator fiir die allermeisten Titel geliefert
hat. Man darfihn getrost als zweiten Vater des
Munchkin bezeichnen. Schon vor dieser Zusam-
menarbeit mit Jackson bekannt, wiirzt er die
Action der Karten mit einer genialen Mischung
aus zeichnerischer Scharfe und Humor.

Ein anderer Grund ist, dass sich das Spiel selbst
nicht allzu ernst nimmt. Nur mal so als Beispiel:
In der Friihzeit kassierte der Verlag die Erweite-
rung Clerical Errors wegen diverser Fehldrucke und
ersetzte sie durch eine korrigierte Version. Die
Fans gingen auf die Barrikaden - und SJG gab das
als Clerical Errata wieder in den Verkauf.

RINGBOTE #1/2025

zur Quadratur des Chaos’

= spielung auf die Sache mit dem Handtuch in

Ein weiterer Grund sind die un-
fassbar vielen Spin-Offs.
Ob Star Wars, Conan, Harry
Potter, The Walking Dead,
die Briider Grimm oder
Southpark, Warhammer und
Rollenspiel-Klassiker wie
Cthulhu und Shadowrun -
nichts entgeht Munchkins
Axt! Vollig faszinierend
dabei ist, dass die Sets
miteinander kompatibel
bleiben - wobei allzu wil-
de Ritte durch die Welten

RUONDA'S RANDNOTIZ

DeR Name Muncuicin

WIRD (N ENGLISCHEN

ROLLENSPIELERKREISEN

(cg_/ ABWERTENDER WEISE)

FUR JEMANDEN VERWENDET,
DER VOR ALLEM VERSUCHT,
SEINE SPIELFIGUR MBGLICHST
AGGRESSIV AVFZUPEPPEN, AUr
bevrsen BepevreT pAS Woer
50 VIEL KNIRPS ODER WICHT
HwTerceump: Diese Aer
SPIELER*INNEN SIND NUR AM
SIEG INTERESSIERT, DAS SPIEL
MIT SEINEN ERZANLERISCHEN
VWD IMMERSIVEN ASPEKTEN
BLEIBT EIN VEWIKEL.

werden. Doch die Com-
munity tut ein Ubriges,
indem sie frohlich mit
Varianten und Haus-
regeln operiert.

» Apropos Community: Die wird
liebevoll gepflegt. Bei den
jahrlichen Munchkin Crusades,
die erste im deutschsprachi-
gen Raum startete 2003 noch
unter anderem Namen, win-
ken den Gewinner*innen
des Turniers wiirdige Preise,
T etwa das ,Munchkin Towel”, eine An-

Per Anhalter durch die Galaxis.

Welch seltsame Bliiten Erfolg hervorbringt,
zeigt sich, wenn Munchkin iiber Kartenspiel-
Genregrenzen hinaus aktiv wird. So erschien
2008 ein eigenstandiges Brettspiel namens
Munchkin Quest. Noch verriickter aber war, als
die Parodie auf die Pen&Paper-Rollenspiele
wieder in ein eigenes Rollenspiel riickiiber-
setzt wurde. Dabei gehorte zu Jacksons Claim
,Jote die Monster, klau den Schatz,
erstich deine Kumpel” eigentlich
der Zusatz ,,Und alles ohne das
nervige Rollenspiel” ... [ask]
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Was ist das beliebteste Wildtier Deutschlands 20242 Laut der Intern

das Eichhornchen. Kein Wunder also, dass man bei Mission Haselnuss nicht zégert und
sich gerne zusammentut, um Eddie Eichhérnchen zu helfen.

Flir den Autor dieser Zeilen hatte es die Netz-
Umfrage nicht gebraucht. Das Eichhdrnchen ist
klar die personliche Nummer 1, und zwar nicht
nur bei den Wildtieren. Wahrscheinlich sieht
es Spieleautor Leo Colovini dhnlich und schickt
euch deshalb auf die Mission Haselnuss. Vor
Beginn dieser Mission war Eddie Eichhdrnchen
fleiRig und hat vierzig Haselniisse gesammelt.
Nun wird es aber Zeit, rechtzeitig vor dem
Wintereinbruch wieder zuriick zum heimischen
Kobel zu gelangen.

RUONDA'S RANDNCTIZ

ER
KemeL 5T L FACH S aascnens
CHLICHT DAS
an :HII&T pAS GEBILDE ERINNERT AN ”
i . L, IST HOCH N BAVMEN

EIE HONLE Kuz.—iszj WASSERDICHT. MENR UBER

D
PLATZIERT VN VD (HREN SCHVTZ ERFAHRT
EICHHOERNCHEN.DE

MR AVF AKTION-

__':_“-’-. h} -

Gemeinsam wollt ihr Eddie in diesem koopera-
tiven Spiel dabei unterstiitzen, mit méglichst
vielen Niissen heimzukehren, ohne grof3e Um-
wege einzuschlagen. Jeder unnétige Weg kostet
Energie - in dem Fall sind das die Haselniisse
aus Eddies Vorrat. Je mehr Karten ihr
nicht spielt, umso erfolgreicher war
eure Mission. Schafftihr esin 40 Ziigen
nicht, so habtihr verloren. Dann pro-
biert es am besten gleich noch einmal,
damit der arme Eddie nicht mit einer
Diat durch den Winter muss.

Eine Runde in Mission Haselnuss besteht aus
dem Ziehen und Platzieren von flinf Haselnuss-
karten auf einer Aktionsleiste. Hierfiir nimmt

deckt auf ein noch freies Feld der Leiste. Sind

die Karten aufgedeckt und die Bewe-
gungen der Reihe nach abgehandelt.

Beim Startfeld beginnend versucht ihr, euch
zu dem Baum am gegeniiberliegenden Ende
des Spielplans zu bewegen. Dort hat
Eddie seinen Kobel. Ihr bewegt euch
von Baum zu Baum, der Wald ist
dabei ein Raster, das aus insge-
samt zwolf mal neun Baumen be-
steht. Fiinf verschiedene Typen
Haselnusskarten ermoglichen
unterschiedliche Bewegungs-
richtungen und Bewegungs-
arten.

RINGBOTE #1/2025
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KINDERSPIELE
Doch nicht mit jeder Karte kommt man zu jedem Im Gegenteil: Schon Sechsjahrigen gelingt es
Nachbarbaum. Bei bestimmten Karten ist es gut, Eddie gemeinsam zielgerichtet zu bewe-
unerlisslich, dass Biume mit Asten verbunden gen. Die sehr (ibersichtlichen Regeln und Ziige

sind - oder, wenn ihr eine Sprungkarte habt, von Mission Haselnuss sorgen dafiir, dass
darf eben kein verbindender Ast vorhan- die Hiirden beim Start der M issi
den sein. Daihr euch die ausgespielten gering sing un
Karten nicht zeigen und dariiber Unterstijtzd["i
reden diirft, endet das immer C
mal wieder mit dem miss-
lichen Ergebnis, dass

manche Bewe-
gung verfallt.

Einen hohen An-
reiz zum Wiederspielen
bietet der variable Spiel-
plan. Durch ihn sieht der
Wald von Partie zu Partie
stets anders aus. Und
natiirlich ist der Ehrgeiz

Das Optimale bei Mission
Haselnuss ist es, beim
Legen der jeweils eigenen
Karten so zu agieren, dass |
die Mitspielenden mitihren I".

Karten noch méglichst viele ™ - grol3, bei der nachsten
Maéglichkeiten haben. Das bedeutet: Im Ideal- Partie Eddie mit noch mehr
fall erkennen alle von euch beim Blick auf den Niissen im Vorrat in den

Wald, was der ideale Weg zum Ziel ist. Wenn ihr Winter schicken. [dxj]
dann noch die passenden Karten zieht - per-
fekt! Faktisch gelingt das natiirlich oft nicht
und der gute Eddie hiipft auf Umwegen durch
den Wald. Doch gerade dies ist Teil des Spal3es
und Abenteuers, dann miisst ihr ihm wieder auf

die Spriinge helfen. Mission Haselnuss

Mit Mission Haselnuss werden schon Grund- # Putziges Eichhérnchen # Kooperativ
schulkinder an die Spielmechanik der pro-
grammierten Bewegung herangefiihrt. Die
ke.n n:c man aus Sp1elfen vx{1e Roboquly. Bei Spisticsign: Lea Colam
Mission Haselnuss ist dies aber nicht anna- Illustration: Seppyo
hernd so hirnverdrehend wie etwa dem 2015 VP U (&i
R . Im Handel erhiltlich
zum Spiel des Jahres gekiirten Colt Express.

# Ziige programmieren  f Variabler Plan

6+ 15-25
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Nach der erfolgreichen ersten Serie von MiniCrimes
geht die Reihe mit sechs neuen Féllen in die zweite Runde.
Ob in der Garage, im Museum oder im Labor, iiberall
warten verzwickte Rdtsel - und alle, wie der Name
vermuten ldsst, im Hosentaschenformat.

'é_reits die ersten sechs Falle von MiniCrimes
begeisterten Ratselfans mit hinterlistigen

- Schachziigen, falschen Spielen und mysterié-

- sen Goldfischtoden. Season 2 steht dem in

~ nichts nach. Eine ausfaltbare Spielschachtel,
ein kleiner Stapel Karten und ein Gerat mit
Internetzugang - fertig ist das Setup fiir eine
Partie. Damit machen die Mini-Spiele nicht nur
ihrem Namen alle Ehre. Sie erlauben es Hobby-
spiirnasen auch, ganz locker von unterwegs zu
ermitteln, schlieRlich ist die Schachtel nicht
viel groRer als ein Smartphone. Noch dazu ist
sie auch die Anleitung, was Platz spart und eine
effiziente Handhabe ermaglicht.

------

Offnetihr einen der Flle,
werdet ihr dank der durchdachten
Faltung der Schachtel Schritt fiir Schritt an das
unkomplizierte Spielprinzip herangefiihrt. Den
Anfang macht der Einfiihrungstext.

12

Darin wird das jeweilige Hintergrundszena- Sz
rio erldutert, also beispielsweise wer ge- 3
storben ist und unter welchen Umstan-
den die Leiche gefunden wurde. Darauf
folgen die Fragen, die zur Losung des
Falls beantwortet werden miissen.
Und schon kann die Untersuchung
starten: Auch in MiniCrimes -
Season 2 enthalt jeder Fall
eine grolRe Tatort-Karte sowie zehn
verdeckte Hinweiskarten. Letzte-
re gehen genauer auf Details am
Tatort ein, enthalten Aussagen von
Zeugen und Zeuginnen oder bieten
andere Informationen, die zur L6-
sung des Falls beitragen kénnen.

Ihr entscheidet im Verlauf des Spiels gemeinsam,
welche davon ihr aufdeckt. Nicht alle sind wert-
31 voll oder nétig fiir die erfolgreiche Aufkla-
rung eines Verbrechens. Vielmehr solltet
ihr daraufachten, nicht mehr als sechs
Hinweis-Karten zu verwenden, um in der
Punkte-Wertung am Ende gut abzuschnei-
den. Das gelingt, indem man die Tatort-
karte genau untersucht, nur den vielver-
sprechendsten Hinweisen folgt und dann
aus den vorhandenen Informationen die
richtigen Schliisse zieht. Jeder Fall bietet
dabei seine ganz eigenen Herausforderungen.

An einer peruanischen Ausgrabungsstdtte miisst
ihrin Zu tief gegraben den Tod eines Archdo-
logen aufklaren. Fehlerhaftes Abbild prasentiert
wiederum direkt einen Hauptverdadchtigen fiir
den Mord an einem Unternehmensgriinder.

RINGBOTE #1/2025
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Klarer Fall also — wdre da nicht der ein-

eiige Zwillingsbruder. Verzwickt ist auch

die Lage in Die Visitenkarte der Katze: Ein
Museumsdiebstahl tragt die Handschrift
eines Meisterdiebs, aber von dem ist keine
Spur zu finden, zumindest auf den ersten
Blick. Blutig geht es in einer italienischen
Autowerkstatt zu, wo ein Tédlicher Olwech-
sel stattgefunden hat und der ortliche Me-
chaniker unter einem Auto sein Ende fand.
Nur unweit entfernt von einem Auto findet
sich andernorts die Leiche von Dr. Sara
Lawrence, einer renommierten Wissen-
schaftlerin. Weshalb sie sterben musste,
gilt es in Verhédngnisvolle Entscheidung
herauszubekommen. Selbst die Weihnachts-
zeit bleibt nicht vom Verbrechen verschont: Ein
honoriger englischer Adliger segnet kurz vor
Heiligabend in Stille Nacht das Zeitliche.

MiniCrimes - Season 2 bietet euch Tatorte
rund um den Globus und in ganz verschiedenen
Epochen: England in den 1930er Jahren, Siid-
amerika in den 70ern oder das heutige Italien -
das macht die Sache noch unterhaltsamer. Und
genauso variabel wie die Schaupldtze sind auch
eure Moglichkeiten, denn ihr seid keinesfalls
auf den heimischen Spieltisch angewiesen.
Dank des praktischen Formats konntihr die
Falle im Urlaub l8sen, in der Mittagspause am
Arbeitsplatz oder sogar auf Geschaftsreisen.

RINGBOTE #1/2025
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Und natiirlich konntihr die Fillewahl-  [ZE3
weise alleine oder in Gesellschaft . ﬁi-
angehen. Mit rund 30 Minuten fiigen &
sich die Spiele der Reihe ideal in Zug-

fahrten oder Pausen ein. Habtihr
ein bisschen mehr Zeit, nehmt
euch einfach direkt den nachs-
ten Fall vor.

Sehr praktisch: Habt ihr die Falle
von MiniCrimes - Season 2
durchgespielt, konntihr das
Material ohne einen P
Verlust an Spielspal -
weitergeben. Die No- L84 ¢
tizleistein der Anlei-  guuEsioane s
tung bietet geniigend
Platz, damit sich auch
andere Spiirnasen an
den Ratseln erproben kdnnen.
[val]

L —

# Ideal zum Mitnehmen # Krimi-Thema
# Internetzugang

# Innovative Schachtel

Spieldesign: Remo Conzadori u.a.
Illustration: Stefano Tartarotti

UVP: je EUR 4,99 [ A

Im Handel erhéltlich 10+

&)

20-40
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NEHMT DEN
ERZAHLERISCHEN
FADEN AUF

In Der rote Faden - Im Schatten des Tigers
sollt ihr die bewegende Geschichte eines
kleinen Jungen im Exil rekonstruieren.
Schafftihr das? Denn ihr habt zwar die
Informationen, aber ihr wisst nicht, wie
die Teile zusammenpassen.

1

Manches Spiel, manche Partie bleibt einem 4/
ewig im Geddchtnis. Vielleicht ist einem der

beste Freund in den Riicken gefallen oder man
hatte das ultimative Blatt. Der rote Faden -
Im Schatten des Tigers hat das Zeug dazu,
genau zu so einem unvergesslichen Erleb-

nis zu werden. Das Spielprinzip ist denkbar
einfach: Das Spiel besteht aus vier Kapitel-
stapeln, die ihr entweder alle an einem Abend
abhandelt oder auf vier Einzelpartien aufteilt.
Fiir eine Partie erhalten alle am Tisch gleich viele
Karten auf die Hand von einem der Kapitel. Jede
Karte zeigt ein Bild und am Ende miissen alle
Bilder in einer Reihe stimmig eine Geschichte
ergeben.

Die Diskussionen, die
sich aufgrund der Beschreibun-
gen entspinnen, sind der Kern
von Im Schatten des Tigers. Es ist
eine Erfahrung, die manch einen oder
eine emotional beriihren
wird, ist die Exil-Geschich-
te doch trotz der redu-
zierten Darstellung sehr
emotional. Nicht umsonst liegt dem Spiel
ein Hinweis bei, dass man wahrend einer
. Partie stets auf das gegenseitige Wohl bedacht
sein sollte. Aber gerade weil so beriihrende und
tiefgehende Gesprache aus dem einfachen Spiel-

| Eine Karte darf prinzip entstehen konnen,
E [ jederzeit von haben Der rote Faden - Im
il jeder Person Schatten des Tigers und die
in der Runde Gesprache drumherum das
gelegt werden, Potenzial, noch lange im Ge-
allerdings nur dachtnis zu bleiben. [val]
an eines der
beiden Enden DER ROTE FADEN -
der Reihe. Das ist sozusagen der rote Faden, IM SCHATTEN DES TIGERS
der sich durchs Spiel zieht. Um euch beim Kar-

ten ablegen erfolgreich abzustimmen, diirft ihr # Erziihlspiel # Deduktion
selbst das kleinste Detail beschreiben, inter-
pretieren und in Bezug zu den Karten auf dem
Tisch setzen. Nur zeigen diirft ihr sie nicht.
Immerhin: Euch steht eine kleine Menge an
Markern zur Verfligung, die euch spater noch
einmal grundlegendere Anderungen erlauben.

# Emotional # Kooperativ

Spieldesign: Julien & Tom Prothiére
Illustrationen: Tom Prothiére

UVP: EUR 17,99 [o '

Im Handel erhiltlich 12+

&)

20-30
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FAMILIENSPIELE

DSCHUNGEL

Ihr wollt in den Dschungel und @
versteckte Schitze finden - das
kennt man bestens seit Indy und
Lara Croft. Aber in Landmarks wird
das zu einem pfiffigen Deduktionsspiel,
bei dem ihr immer wieder anders beschrif-
tete Plittchen korrekt platzieren miisst.

Im kooperativen Wortspiel Landmarks ziehen zwei
bis zehn Forschende in den Dschungel. Eine Person
schliipftin die Rolle von Montana Bones, der Expedi-
tionsleitung, die anderen sind das Team. Nur Monta-
na hat die Ubersichtskarte und weiR, wo die Schitze
zu finden sind. Aber auch, wo in der griinen Holle die
Gefahren lauern. Der Dschungelist eine auf Stoff ge-
druckte Landschaft, die aus 37 Hexfeldern besteht.

© &

Das Problem ist: Die Konkurrenzist nicht fern.
Daher kann euch Montana den richtigen Weg w
nur iber verschliisselte Nachrichten andeuten.

Dazu stehen ihr beschreibbare Plattchen zur Ver-
fligung. Auf diesen notiert sie ein Codewort. Ihrals
Expeditionsteam miisst nun herausfinden, an wel-
che Stelle das Plattchen auf der Landkarte platziert
werden muss. Der Hinweis besteht aus genau einem
Wort, dessen Bedeutung mit einem oder mehreren
Hinweisen in Zusammenhang steht, die bereits aus-
liegen. Nach und nach wird aus den Hexfeldern eine
Kette oder eine Flache von Ein-Wort-Hinweisen.

RINGBOTE #1/2025
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Ihr gewinnt, wenn ihr die
Schatze einsammelt und es
zuriick zum Basislager schafft.
Allerdings lauern auch viele
Gefahren: Fallen, Fliiche und Wassermangel
setzen der Expedition gewaltig zu. Kehrtihr
ohne Schatze zuriick oder werdet auf der Reise
sogar verflucht und irrt so lange herum, bis
euch das Wasser ausgeht, dann erlangtihr
keinen Ruhm und verliert die Partie. @
AuRerim kooperativen Standardmodus ldsst
sich Landmarks in einem kompetitiven Modus
spielen. Dabei treten die Expeditionsteams von
Montana Bones und Laron Kroft gegeneinander
an. Die beiden Gruppen nutzen jeweils dieselbe
Karte. Wer zuerst vier Schatze findet, ohne
verflucht zu sein, gewinnt.
Fiir langen Spielspal® und
viel Abwechslung ist bei
Landmarks durch 150 ver-
schiedene Ubersichtskarten

gesorgt. Die gibt es in drei
Schwierigkeitsstufen. [sabs]

Landmarks & ET; ﬁl

# Kooperativ
# Deduktion

T

Ty

# Wortpldttchen legen

# Partyspiel

Spieldesign: Rodrigo Rego, Danilo Valente

Illustration: Aeron Ng N -
UVP: EUR 24,99 A @ t_:
Im Handel erhiltlich 10+ 15-25 1 2-10
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Wie ihr seht: Der Kult-Zwerg aus der legendaren Rollen-
spiel-Parodie Munchkin treibt nicht nur auf den vorderen
Seiten sein Unwesen, nein, wir lassen ihn auch in der Heftmitte los.
Und er hat es auch verdient! So lange und so erfolgreich im Geschaft,
das muss man bei der (Korper-)GroRe erst mal schaffen. Wobei seine
Fans iiberzeugt sind: Erist der GroRte! Das zu beweisen ist einfach - schaut einfach
nur auf dieser Doppelseite, was er alles schon mit der Kettensage bearbeitet hat.

Munchkin Fantasy Super-Mega-Set

Mit dem Super-Mega-Set sind erstmals alle zehn Fantasy-Sets komplett
erhaltlich. Um wahrlich ein Super-Set daraus zu machen, hat Pegasus
Spiele acht der beliebtesten, teilweise aber seit Jahren vergriffenen Mini-
Erweiterungen (Booster) dazugepackt. Und exklusiv zwei neue Booster als
Bonus: Elende Enten und Prinzessinnen. Enthalten sind aul3er dem Grund-
spiel die Erweiterungen Abartige Axt, Beschwérungsfehler, Rasende Rosser,
Wilde Waldldufer, Doppelt Durchgeknallte Dungeons, Mit beiden Hénden
schummeln, Echsenmenschen & Zentauren, Jurassic Snark sowie Zeitsprung.

&)

UVP: EUR 89,99

12+ 60-90

Munchkin Warhammer Age of Sigmar (Grundspiel)

Die Acht Reiche von Warhammer Age of Sigmar bieten ein neues
Schlachtfeld, das ihr auf typische Munchkin-Weise ,erkunden” konnt:
Auf den Loot kommt es an! Den Warhammer-Stoff Age of Sigmar gibt
es seit 2015, mit seinen reichhaltigen Geschichtne ist das fiir Munch-
kin ein gefundenes Fressen. Ihr kimpftin einer der Armeen der Grand
Alliances gegen zahllose Lakaien von Chaos und Tod. Und natiir-

lich ist Munchkin Warhammer Age of Sigmar kom-
o A
~

(4O &
12+ 60-890 3-6

UVP: EUR 17,99

plett kompatibel mit den anderen Munchkin-Titeln.

Das Munchkin-Prinzip — Monster toten, Schatze klauen und die Kumpel
austricksen - funktioniert tiberall. Auch in der Apokalypse. Aber etwas ist
anders am Ende aller Zeiten. Einmalig bei diesem Doppelpack: Ihr miisst
euch nicht auf Stufe 10 hochleveln, um zu gewinnen. Stattdessen
miisstihr ,nur” das 7. Siegel 6ffnen. Aber das wollen natiirlich auch
é_i] alle anderen. Insofern ist diese Apokalypse ein Munchkin-Tag '
. wie jeder andere auch. Selbst wenn den Katastrophe-
Karten - logisch - hier eine besondere Rolle zukommt.

(819

60-90

UVP: EUR 24,99
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Dass Munchkin mit bissigem Humor arbeitet, wissen wir. In Munchkin
beilt! bekommt das eine neue Bedeutung: Fiir die Doppelbox mit
Munchkin beifst! und Munchkin beifSt! 2: Hollenhose schliipftihrin die
Rollen von Vampiren, Werwdlfen, Feen oder Wechselbdlgern und bevélkert
> 9, ein schreckliches Spukhaus. Doch selbst wenn euch das Blut [;j

e
ST RCEMTINT AASLS
e s
LB L] L ¢
e m

9] &)

60-90

12+

vom Eckzahn tropft - wie immer wollt ihr nur das eine:
v Monster verkloppen, Schatze sammeln und Stufen aufsteigen.

Munchkin Zombies (Doppelbox)

Seid ihr bereit fiir das makaberste Munchkin-Setting? In der grof3en Doppel-
box Munchkin Zombies 1+2, die erstmals Munchkin Zombies und die Er-
weiterung Munchkin Zombies 2: Um Armesldnge vereint, miisstihr Tiiren
eintreten (kennt man) und dann Gehirne fressen (uiii, neu). Keine Sorge, um
der umherfliegenden Korperteile Herr zu werden und schurkische Zombies
abzuservieren, habt ihr ganz neue, angemessene Waffen dabei. Also:
Schnappt euch Mausefallen oder Topfpflanzen als Schuhwerk und nehmt
die Bowling-Kugel, denn da vorne kommt das Essen auf Radern!

UVP: EUR 24,99

>

60-90

(oA

12+

&)
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UVP: EUR 24,99
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Munchkin Cthulhu (Doppelbox)

Eigentlich konnen Munchkin-Fans liber so etwas wie das Horrorkabinett
von H.P. Lovecraft mit tentakeligen Alten Gottern und in Dosen abge-
packtem Wahnsinn nur schmunzeln. Aber Achtung: Wenn ihr als Monster-
jager*innen, brillante Professor*innen, naseweise Ermittler*innen oder
verriickte Kultist*innen einmal einem Kult verfallt, kommtihr da so leicht
nicht mehr heraus. Deshalb: Selbst wenn ihr vollig wahnsinnig werdet, [
denktimmer nur an eines — den Stufenaufstieg! Munchkin Cthulhu 1+2
vereint das Cthulhu-Grundspiel und die Erweiterung Kuhthulhus Ruf.

Star Munchkin (Doppelbox)

Macht euch fertig fiir den Skywalk, denn nun kommt der krénende Ab-
schluss: Der Munchkin greift zu den Sternen. Ob als Mutanten, Cyborgs,
Kopfgeldjdger*innen und Katzenmenschen: In diesem eigenstandigen Teil
des Munchkin-Universums werden alle jene aus dem Lachen nicht mehr
herauskommen, die Weltraumsagas wie Star Wars und Star Trek lieben.

Dazu findet ihrin der groRen Doppelbox Star Munchkin 1+2 die vor [&i é_':)
langen, langen Zeiten einzeln erschienenen Titel Star Munchkin und 120 - 0090 ° 36
Star Munchkin 2: Die Clown-Kriege kompakt in einer Ausgabe. [ask] UVP: EUR 24,99
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vei unter Hochspannung.

Mit Living Forest Duell legt Pegasus
Spiele bereits das zweite eigenstan-
dige Spielin der Welt der wunder-
samen Waldgeister vor. Wie im Erstling vereint
auch der Duell-Modus das spannende Push-
your-Luck-Prinzip mit dem Zusammenstellen
eines schlagkraftigen Kartendecks. Das Ziel ist
bekannt: Den mystischen Wald vor den Flammen
des Onibi zu retten. Zugleich aber wetteifert ihr
in Gestalt des Sommer oder des Winter darum, der
machtigste Waldgeist zu werden.

FUR ZWEI WALDGEISTER

Als Living Forest erschien, hatte es sehr schnell viele Fans und wurde 2022
Kennerspiel des Jahres. Vor allem zu dritt oder viert sorgten die vielen Wettlauf-
Elemente fiir Nervenkitzel ohne Ende. Living Forest Duell setzt jetzt auch die

Viele Aspekte aus dem Kennerspiel des Jahres
kenntihr bereits. Der Aufbau der Karten zum Bei-
spiel. Darauf finden sich - in unterschiedlicher
Verteilung und Starke - die Symbole fiir eure vier
Aktionsmoglichkeiten. Thr konnt Brinde [Oschen,
Tiere anlocken, Bidume pflanzen oder den Onibi
bewegen. Die ersten drei Aktionsarten kennt man,
die Sache mit dem Onibiist neu, dazu unten mehr.

Ein weiteres Symbol auf den Karten zeigt,
ob die Tiere gesellig sind oder Einzelganger.
Wie bei Living Forest kommt es auch beim
Duell darauf an, die Balance zwischen
Solisten und Rudeltieren zu halten.
Zu viele Einzelganger schaden. Aller-
dings zahltihr nicht nur Tierein
.\ derjeweils personlichen Auslage.
Im Laufe von Living Forest Duell
baut sich eine Gemeinsame Tier-
Reihe auf (im Bild links: die untere Reihe).
Auch dort finden sich Einzelganger und
gesellige Tiere. Da diese zu den Symbolen
in eurer Auslage zahlen, hat das manch-
mal schneller als gedacht Konsequenzen:
Ab dem dritten Einzelganger verliert ihr
eine Aktion fiir diese Runde. Und das kann
beide Spielenden zugleich treffen!

RINGBOTE #1/2025
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Diese sehr hiibsche Mechanik
l[duft (iber den Gemeinsa-

men Nachziehstapel. Egal

wer von euch am Zug ist: Die
neutralen Karten kommen in
die Gemeinsame Tier-Reihe,
Sommer- und Winter-Kar-

ten aber wandern stets in die
personliche Reihe von Sommer
oder Winter.

Anstatt eine weitere Karte
aufzudecken, kann man auch
einen seiner beiden Aktionsmarker
einsetzen. Mit denen markiertihr
. in der Gemeinsame Tier-Reihe ‘
ein Aktionssymbol, etwa
jenes mit den Wassertrop-
fen zum Brdnde l0schen. Um
die Gesamtstdrke eurer Aktion
zu ermitteln, zahltihr zu den
Symbolen in der Gemeinsa-
men Tier-Reihe jene aus eurer
personlichen Auslage hinzu.
Oder, wenn ihr die Aktion
Bdume pflanzen wahlt, lasst
euren Wald wachsen, der aus
einem Raster von Baumkarten
besteht.

Diese beiden Aktionen dhneln denen bei Living
Forest. Anders aber wird das bei Tiere anlocken.
Die kommen aus der Nachschubreihe (im Bild
mittlere Reihe). Zu Beginn ist die gleichmaRig
von euch mit je drei Karten befiillt. Lockt ihr
an, konntihr sowohl eure Tiere nehmen (und in
eure Auslage legen), oder ihr nehmt ein geg-
nerisches. Das wandertin die Ablage fiir den
Gemeinsamen Nachziehstapel. Es ist zundchst
aus dem Spiel, taucht aber friiher oder spater
wieder auf! Der Clou: Die Liicken in der Nach-
schubreihe fiillt ihr aus eurem Persénlichen Tier-
stapel auf. Gelingt es euch, dass in der gesam-
ten Nachschubreihe nur noch eure Tiere liegen,
habt ihr sofort gewonnen.

RINGBOTE #1/2025
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Genauso plotzlich konntihr
mit Onibi bewegen das Spiel
beenden. Diese Aktion ersetzt
den spannenden Wettlauf der Natur-
geister im Rund des Steinkreises - eine
Aktion, die ja erst bei drei oder vier
Spielenden ihr Potenzial entfalte-
te. In Living Forest Duell bewegt
sich die Onibi-Figur auf einer aus
sieben Karten be-
stehenden Lichtung
(im Bild: obere Reihe).
Entweder nach links
zum Sommer oder nach
| rechts zum Winter. Ver-
lasst sie auf einer Seite
die Lichtung, erhdlt jene
Person die Onibi-Karte.
Dann betritt die Figur
die Lichtung von der anderen
Seite. Hat aber eine Person die
Onibi-Karte und die Figur mar-
schiert ein zweites Mal auf ihrer Seite
hinaus, hat sie sofort verloren.

Auch die beiden anderen Arten,
wir ihr gewinnt, gehen mit so
einem plotzlichen Ende ein-
her. Hat eine Person acht oder
mehr Flammen-Plattchen
~geloscht”, siegt sie. Ebenso
gewinnt, wer sein Wald-
chen mit neun Baumen im
3x3-Raster fertig bepflanzt
hat. [ask]

%
Living Forest Duell a;

# Living Forest Welt # 2 Personen

# Plotzliches Spielende # Hilfreiche Tiere

Spieldesign: Aske Christiansen

Illustration: Apolline Etienne ° o o
UVP: EUR 24,99 [M @ oo ]
Im Handel erhiltlich 10+ 15-30 2

19



|

)

‘._

UF VERWEGENEN PFADEN
DURCH DIE POSTAPOKALYPSE

Ein Kampf auf Leben und Tod erwartet euch in diesem geschichtsgewaltigen
Koop-Szenario. Die Komplexitdt und die Tatsache, dass Heredity - Die Geschichte
von Swan sehr verschieden enden kann, machen dieses Kampagnenspiel zu
einem auRergewoéhnlichen Erlebnis auch fiir Expert*innen.

einem spateren Zeitpunkt weiter-
zuspielen. Was Heredity - Die
Geschichte von Swan zudem von
iblichen Kampagnenspielen ab-
hebt, ist das Material: Thr miisst
nichts iberkleben, aufschnei-
den, zerstoren oder anderweitig
verandern. Der Vorteil bei dieser
Art nachhaltigem Spielist ein
doppelter: Ihr konnt Heredity auf
ganz verschiedenen Erzahlpfaden

Es geschah unerwartet
und plotzlich. Die tech-
nischen Systeme und
das Internet brachen
zusammen, das Geld
war wertlos und nichts
war mehr wie zuvor.
Wahrend die Welt
im Chaos versinkt und kriminelle
Banden herumstreifen, sind
D -alund Maeve mitihren drei

K weit hinaus aufs Land mehr als einmal durchleben -
g “aj Heredity - Die oder es an eine andere Gruppe
Geschichte von Swan schliipft weitergeben.

il ler Eltern sowie

d 2 und Brick. Unabhangig von der Zahl der

Teilnehmenden miisstihr alle vier
Spielcharaktere steuern. Jeder
besteht aus drei Karten: Kopf,
Oberkorper und Beine. Ihr be-
sitzt drei Aktionsscheiben. Die
platziert ihr auf den Aktionsfel-
dern der Familienmitglieder. Euer
Charakter kann dann mit anderen
Geschichte, aufgeteilt in fiinf sprechen, sich umsehen, sich be-
Kapitel, die ihrin jeweils rund ~ ! wegen, kampfen oder Gegenstan-
zwei bis drei Stunden durchlebt. Zwischen den de erhalten. In welcher Reihenfolge ihr Aktio-

Swan selbstist in diesem epi-
schen Koop-Spiel keine agierende
Figur. Die Familie lebt isoliert.

Bis jetzt, denn plotzlich kommen
Fremde zu ihrem Haus.

Mit der Familie taucht ihr ein in
eine spannende und gefahrvolle

; Kapiteln konnt ihr das Spiel speichern, um zu nen aktiviert, entscheidet ihr gemeinsam.
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Gesteuert durch einen Kartenstapel
entfaltet sich die Geschichte. Mit den
Karten legt ihr unter anderem das Gelande
aus, welches euer Spielbrett bildet. Die Erzdhl-
karten fiihren euch durch das Geschehen und
fiihren neue Regeln ein. Ihr trefft auf Charaktere,
mit denen ihrinteragiert. Das konnen Personen,
Tiere oder andere Wesen sein. Gute und Bose.

Im Laufe der Geschichte erhaltet ihr verschiede-
ne Gegenstdande. Diese legtihr zum passenden
Symbol auf der passenden Karte eines Familien-
mitglieds. So konnte sich zum Beispiel Maeve
eine Gasmaske besorgen, damit sie kiinftig von
Gaseffekten verschont bleibt. Die Karmakarten
sorgen fiir kleine Zufallselemente. Sie verrin-
gern oder erhohen zum Beispiel eure Kampfwer-
te. Durch eure Entscheidungen im Spiel tauscht
ihr Karmakarten aus und beeinflusst so den
weiteren Ablauf.

Eine Konstante der Kartenmechanik ist: Abhan-
gig von euren Aktionen sowie den Ereignissen
konnt oder miisstihr Karten umdrehen und
Anderungen am Spielfeld, der Situation, den
Objekten und sogar den Charakteren vornehmen.

Heredity - Die Geschichte von Swan hat keine
feste Zugreihenfolge. Ihr folgt der Zeitlinie jener
Karten, die das Spielgeschehen steuern. Zu Be-
ginn liegt auf der Zeitleiste nur die Familienkarte.
Im Spielverlauf fiigt ihr der Leiste weitere Karten
hinzu. Durch eure Aktionen und die Leistenef-
fekte verandert sich stetig, welche Karten dort
anliegen. Erkundet ihr zum Beispiel einen neuen
Teil des Szenarios, kann das dazu fiihren, dass
sich die Karten auf der Zeitleiste verschieben.

RINGBOTE #1/2025
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Die bestimmt auch, wann Begegnungen ak- - o

tiv werden, wann Ereignisse in Kraft treten xﬁ%ﬁ:ﬁtﬁ:
oder wann ihr Aktionen ausfiihren dirft. "’“"““"mﬁ?ﬁ
So konntihr nicht jederzeit das Geldande

erkunden oder zum Angriff iibergehen.

Die Zeitleiste ist eine zentrale Mechanik in
Heredity, dadurch unterscheidet es sich

stark von anderen Spielen des Genres.

Je nachdem, welche Entscheidungen ihr trefft,
entwickelt sich die Geschichte unterschiedlich.
Euer Schicksal liegt in euren eigenen Handen. Und
wenn ihr den Entschluss fasst,
den Ausgang der Geschichte
andern zu wollen - nur zu! In
Heredity kann Swans Ge-
schichte ja zum Gliick mehr-
mals erzahlt werden. [sabs]

hat L £ %W

Heredity -
Die Geschichte von Swan

# Kooperativ  # Postapokalypse

# Story selbst gestalten

# Kampagne

Spieldesign: Jérome Cance, Laurent Kobel
Illustration: Tania Sanchez-Fortun, Aurelien Delauzun,

Florian de Gesincourt ° X \
UVP: EUR 49,99 Ly t:—i] -
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WENN LEGENDEN

GEBOREN WERDEN!

Mit Midgard - Legenden von Damatu
startet das dlteste deutsche Fantasy-
Rollenspielin seine 6. Edition. Und ihr
konnt beim offiziellen Playtest dabei
sein und helfen, es zum bestmdglichen
Rollenspielerlebnis zu machen.

Midgard - Legenden von Damatu bietet euch
klassische Fantasy neu gedacht. Ihr schliipftin
die Rolle gnomischer Kriegerinnen, zwergischer
Waldlaufer oder einflussreicher Mondpriesterin-
nen und erkundet eine neue, aufregende Spiel-
welt. Hier regen sich im Licht eines merkwiirdi-
gen Mondes uralte Mysterien und vergessene
Gefahren. Auf euren Abenteuern wird sich euch
nach und nach eure Bestimmung enthiillen, bis
ihr schlieRlich selbst zu Legenden in der Welt
Damatu werdet. Dabei unterstiitzen euch die
einfachen und trotzdem vielseitigen Regeln fiir
alle Arten von Geschichten: Sei es die Erkundung
vergessener Heiligtiimer, Ermittlungen in ab-
gelegenen Grenzstadten, hofische Intrigen oder
Expeditionen zu fremden Gestaden.

" SEID AUCH IHR DABEI,

Damatu ist der Name der neuen Spielwelt, die
seit liber drei Jahren von einem Team aus be-
kannten Namen der deutschen Rollenspielszene
und neuen Talenten entwickelt wird. Als vor fast
5000 Jahre plotzlich der Mond verschwand,
stlirzte Damatu in ein Zeitalter der Katastro-
phen und Umstiirze. Nach iiber tausend Jahren
endete diese Zeit der Diisternis: Der Mond kehrte
zuriick - doch er war anders. Manche sahen ihn
als silberne Scheibe, andere als griin leuch-
tenden Unheilsboten, wieder andere wie
durch steten Nebel verhiillt. Unter seinem
Licht entstanden neue Kulturen und Re-
ligionen. Doch es bleibt die bange Frage:
Was, wenn der Mond uns wieder verldsst?

Midgard pragt seit fast 44 Jahren die deut-
sche Rollenspielszene. Mit der kommenden
6. Edition, die von Pegasus Spiele selbst
entwickelt wird, beginnt ein neues Kapitel:
Mit (iberarbeiteten, einstiegsfreundlichen
Regeln und der neuen Spielwelt Damatu,
die nur darauf wartet, von euch am Spiel-
tisch erkundet zu werden. Es wird noch ein
wenig dauern, bis das Grundregelwerk er-
scheint, doch bereits jetzt konnt ihr die Zukunft

von Damatu aktiv mitgestalten!
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Seit November 2024 duft der offene Playtest
fiir die neuen Regeln. Der kostenlose Playtest
Guide fiir Midgard - Legenden von Damatu
bietet euch auf 116 Seiten umfangreiche
Basisregeln sowie ein Abenteuer und fiinf vor-
gefertigte Spielfiguren, mit denen ihr sofort
loslegen konnt. In der ebenfalls kostenlosen
Erweiterung I findet ihr auf weiteren 50 Seiten
eine Fortsetzung des Abenteuers, weitere
Regeln zum Testen und viele neue Zauber, mit
denen ihr die vorgefertigten Spielfiguren noch
individueller gestalten konnt.

Doch das ist nur der Anfang! Vor kurzem ist die
Erweiterung II erschienen. Darin enthalten sind
die vollstandigen Regeln, um eigene Spielfigu-
ren zu erstellen und sie zu Legenden in Damatu
werden zu lassen. Zusatzlich wird das Spiel um
tiber 130 neue Zaubersp.rfiche, neue Ausristun-
gen und optionale Regelmodule erweitert, die

. euch helfen, Midgard - Legenden
von Damatu so zu spielen,
wie es euch gefallt.
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Der offene Playtest ist

fiir die Redaktion von

Midgard - Legenden von
Damatu wichtig, um das Re-
gelwerk und die Spielwelt bis
zum Erscheinen des Grund-
regelwerks noch besser zu
machen. Damit das gelingt,
brauchen wir euer Feedback!
Ganz gleich, obihr lang-
jahrige Fans von Midgard
seid oder das erste
Mal ein Rollenspiel
ausprobiert: Teilt
uns eure Meinung mit! In jedem
Teil des Playtests findet
ihr einen QR-Code und
einen Link zu Umfra-
gen, tiber die wir
eure Riickmel-
dungen einsam-
meln und aus-
werten. Oder kommt
auf den Discord-Server
von Pegasus Spiele und
tauscht euch direkt mit
der Chefredaktion und dem
Designteam aus. [mm]

s

All das findet jhr auf
www. Pegasusdigital.de

zum Herunterladen
und Losspielen!

Midgard -
Legenden von Damatu

# Midgard-Welt
# Fantasy

# Playtest
# Abenteuer

Chefredaktion: Michael Masberg
Projektleitung: Selina Kalms

_ Preis: kostenlos
Digital erhaltlich
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“ MARCHE
Inspirationen und Ideen fiir schaurig-
schone Rollenspielunterhaltung a la
Cthulhu warten allerorten auf (Wieder-)
Entdeckung. Die Mdrchenstunde bietet
spannende Gelegenheiten, traditionelle

Marchen und Sagen aus Kindertagen mit
anderen Augen wieder zu entdecken.

s

»Erst das Erzahlen gibt dem Marchen seine
Seele”, dozierte einst der deutsche Literatur-
- wissenschaftler Rudolf Geiger. Und weiter:
~Gedruckt liegen Marchen nurin einem Grab,
durch das Lesen holen wir sie in unsere Vor-

* stellung herauf, durch das Erzahlen werden sie
lebendig.” Cthulhu: Madrchenstunde geht noch
einen Schritt weiter: Bekannte Marchen und
Sagen werden in drei neuen Szenarien mit den
Aberwitzigkeiten des Mythos angereichert und
fiir eine gemeinsame Erzahl- respektive Rollen-
spielerfahrung wiederbelebt.

Den albtraumhaften Rei-
gen eroffnet das Schauer-
marchen Eine unbeglichene
Schuld. Der Jahrmarktbe-
such in Kamborn verwandelt
sich in eine gefahrliche Be-
gegnung mit grotesken Karikaturen
bekannter Marchenfiguren. In Und
wenn sie nicht gestorben sind bittet
euch ein alter Bekannter darum, die
Waldhiitte seiner Familie am Un-
tersberg zu untersuchen. Was hat
seinen Vater hier so erschreckt,
dass erin die nachstgelegene
Nervenheilanstalt einge-
liefert werden musste?
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Undine fiihrt die Investigator*innen in einen
Sturm auf hoher See. Gestrandet auf der - da-
mals noch idyllischen — Nordseeinsel Sylt miisst
ihr eine schwierige Entscheidung treffen: Ge-
lingt es euch, dem Mythos zu trotzen, oder gilt
es, sich dem schrecklichen Schicksal zu fligen?

Die Szenarien des knapp 70-seitigen Aben-
teuerbandes Cthulhu: Marchenstunde sind
allesamt gut strukturiert, pro
Szenario konntihr etwa zwei bis
vier Spielsitzungen veranschla-
gen. Die zahlreichen, spielberei-
ten Handouts und Karten stehen
liberdies separat zum Download
bereit. [ib]

Cthulhu: M3archenstunde

# Cthulhu-Mythos  # Abenteuerband

# Schauermdrchen

# Kurzszenarien

Chefredaktion: Heiko Gill
Coverart: Mark Freier

Preis: EUR 14,95
Im Handel erhiltlich
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'FINSTER FUNKELT ol
DER CTHULHU-STERN |/}

Ihr habt SpaR an klassischen Investigationen und liebt
Horrorstorys? Dann seid ihr bei Cthulhu: Zwei Sterne
genau richtig. Die Erzdhlung Ein Stern vergliiht ist mit
der einfachen Struktur und Atmosphare von Old England

gerade fiir neue Spielegruppen hochst spannend.

Der Softcover-Band Cthulhu: Zwei Sterne '
kommt mit gerade mal 72 Seiten schon
schlank daher. Abenteuer Nummer 1
heil3t Ein Stern vergliiht und kata-
pultiert euch ins England der
1920er Jahre. Bei dem ,,Stern”
handelt es sich um Henry
d’Arcy, jiingster Spross
einer adeligen englischen
Familie. Er kommt selt-
sam erkrankt von einer
Bootstour auf einem
entlegenen Kanal zuriick,
dem sidlich von Liver-
pool gelegenen Shropshire
Union Canal. Seine Familie
vermutet eine Vergiftung,
Oma Agatha tippt sogar auf so
etwas Unmagliches wie einen
Vampirbiss.

Wie auch immer - jedenfalls seid ihr als

Gruppe von Investigator*innen beauftragt, das
Ratsel zu losen. Dieses in zunehmend mystische
Fiebertraume miindende Investigativ-Aben-
teuer ist sehr iibersichtlich aufbereitet. Damit
wird es gut handhabbar auch fiir noch wenig er-
fahrene Spielleitungen. Ebenso nimmt es auch
Ermittler*innen ohne Vorkenntnisse schnell
mit auf die Reise ins Cthuthu-Universum. Ins-
besondere die stimmungsvollen, schwarz-weil}
gehaltenen Handout-Schriftstiicke helfen sehr,
sich in den Kriminalfall und sein mehr als mys-
terioses Ende zu verbeilRen.
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In Der weifSe Stern ist der Stern ein wertvoller,
einmaliger Edelstein. Dieser wird aus dem Bri-

tish Museum in London gestohlen. So ein
Diebstahlist natiirlich eine Routine-
aufgabe fiir findige Investigator*in-
nen. Allerdings sollte es einem zu
Denken geben, dass der Glitzer-
stein aus den Weiten des Uni-
versums auf die Erde nieder-
gekommen ist. Und wenn euch
dann die Ermittlungen noch in
ein beschauliches Stadtchen
an der englischen Siidkiiste
fiihren, das sich finster Black-
port nennt ... Jedenfalls liegt
es einzig und allein an euch, ob
der Stern wieder an seinen Platz
im Museum gelangt. Oder ob ein
bosartiger Zau-
bererihn fiir seine
Zwecke einsetzen kann.
Dass dahinter ein flirchterli-
cher, cthulhoider Plan steckt,
sollte eigentlich jedem klar
sein. [meh]

Cthulhu: Zwei Sterne

# Cthulhu-Mythos # Abenteuerband

# England der 1920er  # Auch fiir Neulinge

Chefredaktion: Heiko Gill
Coverart: Mark Freier

Preis: EUR 14,95
Im Handel erhéltlich
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Geschmeidige Geschafte ist das neue
Core-Regelbuch fiir Shadowrun 6, auf
Englisch unter dem Titel Smooth Opera-
tions erschienen. Der Band stellt eine
wertvolle Erganzung fiir noch mehr
Erlebnistiefe in der Sechsten Welt dar.
Insbesondere Spielende, die sich fiir
deren soziale Aspekte interessieren,
finden hier neue erzahlerische Zugan-
ge wie auch spannende Spieloptionen.

Dennin den StralRen der Sechsten Welt
herrscht allzu oft Gewalt vor und es gibt
reichlich zu tun. Aber eben
nicht nur fiir StrafSensamurai,
Decker und Kampfmagier, sondern eben auch
fiir die Faces. Als Unterhdandler*in holen diese
speziellen Teammitglieder zum Beispiel bei Auf-
tréggebenden mehr Geld fiir den Job heraus,
mit Trickbetrug erleichtern sie andere um ihre
sauer verdienten Nuyen, oder sie geben das

soziale Chamadleon, das iiberall hineinpasst und

aus seinen Zielen alles heraushekommt.

DIE PERFEKTION DES BETRUGS

In Geschmeidige Geschafte dreht sich alles um die Faces. Faceist der Ober-
begriff fiir die sozial begabten Mitglieder eines Runnerteams. Wenn ihr sie
bisher nicht richtig schdtzen konntet — mit dem Feinschliff, den sie hier
erhalten, beginnen ihre Fihigkeiten zu funkeln.

Das Hardcover-Regelbuch Geschmeidige
Geschafte ist inhaltlich ausgesprochen viel-
seitig. Es bietet auf mehr als 180 Farbseiten
neben hilfreichen Regelerganzungen auch:
eine Menge an Hintergrundmaterial und Kurz-
geschichten. Fiir Faces selbst bietet es eine
Fiille von Spieloptionen. Addquate Augmen-
tierungen, Adepten- sowie Zauberkrafte,
spezielle Charaktereigenschaften wie auch
sonstige Gadgets reichern das ansonsten
verfiighare Repertoire spiirbar an.

Das vielfdltige Angebot reicht

von niitzlicher Ausriistung, wie

Spionage- und Verhorwerkzeu-

gen, liber modischen Schnickschnack
inklusive Verkleidungen bis zu probaten Fa-
higkeiten mit allen Vor- und Nachteilen sowie
selbstverstandlich auch Magie. Fiir soziale
Begegnungen werden zudem die etablierten
Edge-Regeln erweitert. Sechs verschiedene
Beispielcharaktere veranschaulichen das
Spektrum maglicher Faces.
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Dieser spannende Einblick wird mit unvermeid-
lichen Berufsrisiken der Betrugsgilde abge-
rundet. Naheliegenderweise entwickeln viele
ein tief sitzendes Misstrauen gegeniiber jenen,
die einen ausnutzen konnten. In diesem Sinne
geht es immer wieder darum, selbst moglichst
friihzeitig zu bemerken, wann man an der Nase
herumgefiihrt, sprich manipuliert wird.

CHARMEUR
Merarye,

Doch wozu das Ganze, was machen
Face-Charaktere eigentlich mit diesen
spielmechanischen Details? Ausfiihrlich
wird auf ihre enorme Einsatzbandbreite und
Teamintegration eingegangen. Faces brillieren
oft bei der Beinarbeit, also der Informations-
beschaffung. Charisma gepaart mit einer ge-
wissen Intuition hilft ihnen zu verstehen, was
andere motiviert und was die sich wiinschen.
Um ihren Willen durchzusetzen, haben sie ein
breites Repertoire: Verhandeln, Uberreden,
Bluffen — und nétigenfalls Betrug. Ihre ma-
nipulativen Methoden eriibrigen nicht selten
das leidige ,Zertriimmern von Kniescheiben”.

Dementsprechend wird auf Begehrlichkeiten
wie auch die Fahigkeit, Meta-Menschen an-
gemessen zu lesen, ausfiihrlich eingegangen.
Wie Faces ihre sozialen Fertigkeiten einsetzen,
wird daran ankniipfend erdrtert. Gemeinhin
setzen sie, wie bereits angedeutet, sowohl auf
schnelle Schwindel als auch auf lang ange-
legte Betrugsmaschen, um das zu bekommen,
was sie wollen.

RINGBOTE #1/2025

b 11 TAUSCHUNGSMANGVER

Ein Uberblick zu den
Besonderheiten fiir Faces in den verschiede-

nen Regionen der Allianz Deutscher Lander
“(ADL) beschlieRt die deutsche Ausgabe von

Shadowrun: Geschmeidige

Geschafte. Dazu gehdren =

.
SHADOWRUN
GESCHMEIDIGE
GESCHAFTE

N

auch Informationen zu neuen
Schutzgeistern, die mit sozia-
len Interaktionen in Zusam-
menhang stehen, sowie neue
Kleidungsoptionen und Mode-
kollektionen fiir Faces. [ib]

[ 1amesTo s RIREEEIRS

Shadowrun:
Geschmeidige Geschdfte

# Shadowrun-Welt  # Manipulative Runner

# Neue Kernregeln  # Perspektivwechsel

Chefredaktion: Andreas AAS Schroth  Preis: EUR 39,95
Coverart: David Hovey Im Handel erhiltlich
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DAS PEGASUS SPIELE FREUNDEBUCH:
GESTATTEN, MEIN NAME IST ... .

N . ) o
eues Jahr, neue Abteilung: Nachdem ihrim letzten Jahr unser Vertriebsteam kennengelernt

habt, wenden wir uns in dieser Au jeni
bt, we . sgabe denjenigen zu, die darauf acht i
Spiele die Zahlen stimmen - gemeint ist natiirlich die Buchhaltung. e dass bet Pegasts

Mein Name ist: Annemarie Nanning

Meine Aufgabe bei Pegasus Spiele ist: Ich arbeite in der
Buchhaltung, kimmere mich also um alles, was mit Zahlen bzw.
7ahlungen zu tun hat. Dadurch bin ich im Prinzip mit allen
anderen Abteilungen im Kontakt.

Ich arbeite bei Pegasus Spiele seit: Mein erster Tag bei Pegasus
Spiele war der 1. Mai 2016, also schon seit fast 9 Jahren.

An meiner Arbeit liebe ich am meisten: An der Buchhaltung mag
ich vor allem, dass €s klare Richtlinien gibt, an die man sich halten
muss. Da kommt ein wenig die Mathematikerin in mir durch. ;) An
Pegasus Spiele mag ich zudem das tolle Kollegium. Und ab und an kann
ich auch bei Spielen mit reinschnuppern, Uber die gerade entschieden wird.

Meine schonste Pegasus-Erinnerung: Fine meiner schonsten Erinnerungen ist,

als wir als Pegasus Spiele zum ersten Mal mit einem Faschingswagen beim Umzug
in Friedberg dabei waren. Es war eine tolle Erfahrung mal auf der anderen

Seite (also auf dem Wagen) zu stehen und den Leuten die Kamelle zuzuwerfen.
Und das sage ich als Faschingsmuffell :D

Mein erstes Pegasus-Spiel: Uff, das war entweder Munchkin oder Pandemie.
Beides kam zu Studienzeiten oft auf den Tisch. In der 7eit wurde ich durch meinen
Freundeskreis intensiver an Gesellschaftsspiele herangefuhrt.

Das beste Spiel aller Zeiten: Das kb
gndert sich ab und an. Im Moment
wirde ich sagen, dass €s Mythwind
ist. Ich liebe kooperative Spiele und
bei dem Spiel finde ich das Erkunden
der Geschichte und der verschiedenen
Charaktere klasse. Es ist ein richtiges
,Cozy Game*, bei dem du keinen
direkten Zeitdruck hast und die
Aufgaben in deinem eigenen TempoO
erfiillst. AuRerdem ist das Inlay
genial. So wenig Zeit habe ich fur den
Auf- und Abbau noch bei keinem Spiel
gebraucht.

Nach Feierabend mache ich am
liebsten: Ich habe verschiedene Hobbys.
Ich lese, puzzle und hakle gerne. Ich kann mich aber auch stundenlang in ein
Videospiel vertiefen oder Serien suchten. Und ganz wichtig: Brettspielabende
bzw. -tage mit meinen Freundinnen und Freunden — viele davon arbeiten
praktischerweise auch bei Pegasus Spiele.

Diesen Film muss marn gesehen haben: Encanto! Bei dem Film weine sogar ich am
Ende — das passiert mir gelten. Der Film ist einfach so schon! Und die Musik ist
1 natirlich auch klasse ... nur kein Wort tiber Bruno. )
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PEGASUS STELLT SICH VOR

Mein Name ist: Raed Bakkaya

Meine Aufgabe bei Pegasus Spiele ist: Ich arbeite
aktuell tatsachlich in zwei Abteilungen. Ich unterstiitze
einerseits die Buchhaltung und andererseits den
Einkauf. Das ist die Abteilung, die Spiele fiir unser
Vertriebssortiment bestellt, denn Pegasus Spiele ist ja
nicht nur ein Verlag, sondern auch ein GroRhindler.

Meine schoénste Pegasus—Erinnerung: Es gab viele schéne Erinnerungen,
aber die Freude und die Wertschétzung meiner Kolleg*innen und der
Geschaftsfﬁhrung, als ich meine Ausbildung
abgeschlossen habe, ist mir besonders im
Gedéchtnis geblieben.

Das motiviert mich an schlechten Tagen:
Mir zu denken, dass es keine schlechten
Tage gibt, sondern nur schlechte Momente,
die vorbeigehen werden — und eine Tasse
Kaffee.

Mein liebstes Pegasus-Spiel: Werwdlfe
macht mir sehr viel SpaR! Das Spiel Sibt
€s von diversen Verlagen, bei der Pegasus-
Version mag ich aber besonders, dass die
Féhigkeiten der Rollen auf den Karten
stehen. Das macht eg besonders fiir neue
Spieler*innen einfacher, ihre Rollen zZu
verstehen und richtig zu Spielen, ohne
sich durch Nachfragen zu verraten.

Mein Lieblingsgericht: Kibbeh mit
Labanieh. Das ist ein syrisches Gericht
und ein absolutes Wohlfiihlessen!
Kibbeh sind KléRe aus Bulgur, Fleisch
und Zwiebeln. Es gibt davon viele
verschiedene Varianten, aber ich mag sie mit Labanieh am

liebsten. Das ist eine JoghurtsoRe, in der die Kibbeh gekocht werden. Lecker!

Dieses Buch muss man haben: Atomic Habits von James Clear. ;
Auf Deutsch heiRt dag Buch Die 1%-Methode. Es geht darin um praktische 1
Strategien, mit denen man durch kleine Verdnderungen Jeden Tag etwas
besser werden kann, bei dem, was man sich vornimmt. Das ist wirklich
ganz spannend! j

Mein Motto lautet: Sej realistisch im Leben und hinterlasse einen Pbositiven
Eindruck. F

. .. . . q
de Informationen {iber die Abteilungen un . '
?/E‘?:rgee?teenden von Pegasus Spiele gibt es auch regelmalRig auf pegasus.de/blog!
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EINE SPIEL GEWORDENE HOHLENMALEREI

Im Mesolithikum, der Mittelsteinzeit, schlos-
sen sich die Menschen zu Stammen zusammen
und teilten erstmals Aufgaben wie Jagen

oder Bauen unter sich auf, um bessere Uber-
lebenschancen zu haben. In Mesos griindet ihr
eigene Stamme, indem ihr liber zehn Runden
hinweg neue Mitglieder dazugewinnt, die je
eine Aufgabe iibernehmen. Damit versucht
ihr, euch auf die Ereignisse vorzubereiten, die
wahrend der drei Zeitalter des Spiels auf euch
zukommen. Das konnen ein wichtiges Ritual
oder eine grofRe Jagd sein. Durch diese ge-
winnt oder verliert ihr Ruhm, je nachdem, ob
ihr eure Stammesmitglieder clever einsetzt.
Zum Gliick kiindigt sich jedes Ereignis mit
etwas Vorlauf an, damit ihr eine Chance habt,
prazise Vorkehrungen zu treffen.

Besonders spannend ist das Zugfolge-Dilem-
ma, vor das euch jede Runde von Mesos stellt:
Wollt ihr friih dran sein? Dann kdnnt ihr euch
die wertvollsten Karten sichern. Oder wahlt ihr
eine Position, mit der ihr erst spater am Zug
seid? Dann diirftihr zwar direkt mehrere

Impressum: Ringbote #1/2025

Ringbote | Das Pegasus Spiele Magazin
E-Mail: ringbote-print@pegasus.de
Internet: www.pegasus.de | www.ringbote.de

Verlag: Pegasus Spiele GmbH | Am StraBbach 3 | 61169 Friedberg
V.i.S.d.P.: Andreas Finkernagel

Chefredaktion: Alexander Kraft [ask]

Redaktion: Ingo Beyer [ib], Ronja Lauterbach [laut],

Nadine Pfaff [napf]

Freie Mitarbeitende: Marie Bolle, Maximilian Diingen [mad],

Sabrina Gossling [sabs], Johannes Herweg [dxj], Michael Masberg [mm],
Valentin Masszi [val], Moritz Mehlem [meh], Daniel Pfaff [dapf],
Maximilian Zehentbauer

Design: Jens Wiese

Layout: Ralf Berszuck | www.berszuck-design.de
Produktionssteuerung: Daria Parkhomovich

Bildnachweise: Pegasus Spiele (S. 1-32), Annemarie Nanning (S. 28),
Raed Bakkaya (S. 29), Steve Jackson Games (S. 1, 3, 6-10, 16-17)

Stammesmitglieder einsammeln, miisst aber
mit dem Vorlieb nehmen, was die anderen (ib-
riglassen. Runde fiir Runde miisst ihr neu ent-
scheiden, was euch besser in die Karten spielt.
Denn jedes der markantillustrierten Stammes-
mitglieder iibernimmt eine bestimmte Tatigkeit
wie Jagen, Sammeln, Forschen oder Bauen.
Nur der Stamm, der be-
sonders gut aufgestellt
und auf die Ereignisse
vorbereitet ist, sichert
sich den gréf3ten Ruhm
und die hochste

Famitie /MO

Mesos

So nehmt Ihr am Gewinnspiel teil:
Besucht www.pegasus.de/ringbote und

fiillt dort das Gewinnspielformular aus.
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TERMINE

ceN ©
SPIRACY

CONSPIRACY BAD NAUHEIM SPIELT!
04.04.-05.04.2025 | www.conspiracy-con.de | 06.06.-08.06.2025 | www.pegasus.de/events

04.04.-04.05.2025 a Y 10.05.-11.05.2025

>> Pegasus Spiele Tage >> Eulen Con
www.pegasus.de/events www.eulencon.de

12.04.-13.04.2025 11.05.2025
>> Fantasy Con : >> Spieliothek-mobil e.V.
www.fantasy-con.at www.spieliothek-mobil.de

12.04.-13.04.2025 16.05.-18.05.2025
>> Spielewochenende im La Vie >> Roleplay Verse Oberhausen
www.willis-sport-fun.de/events www.rpv-germany.de

26.04.-27.04.2025 30.05.-01.06.2025

>> KlingenCon 56 >> UK Games Expo
www.klingencon.de www.ukgamesexpo.co.uk/

Weitere Temine findet ihr auf: pegasus.de/eventkalender

[<]
3"'TAGE CONVENTION i Tauche ein in eine Welt grenzenloser Fantasie!

Das Roleplay Verse ist eine drei-tigige Convention,
die alle Spiele und Hobbies fantastischer Welten unter einem Dach
vereint. RPV bringt dir in 4 Hallen und auf einer riesigen Qutdoor Flache:

: 2 'f
F
( =4 8 ) llll
, | , _ .
l ) v— £y Mittelaltermarkt mit [fly Autoren und Literatur
' 1 Live-Bands 4
'3 o

3 & . 0 Cosplay- und . Showbuhnen
Jetzt "-'-.'U.;. o i = LARP-Gruppen L-d und Panels
Tickets
sichern! ' _¢,  Pen & Paper- I'E' Deutsche )
©l Rollenspielrunden = Hobby-Szenegrofien

16. - 18. MAI 2025

Brett- & Rollenspiel- @ Freunde, Communities, Mit-
Aussteller und -Shops = Hobhbyisten und Mit-Nerds treffen

R O L E LAY (P ArtistAlley (é} Und viel mehr!
I ¥
V E R S E Das Roleplay Verse ist mehr als nur eine Convention —

es ist eine Reise durch die phantastischen Genres, die unsere Herzen
héher schlagen lassen.

Iz

TURBINENHALLE OBERHAUSEN

Alle Infos unter www.rpv-germany.de
= £h DHIMGECN i i .
15} BURGSCHICIDER . f-g";:‘:f:f k@ fYTEODER . j'-*& Turbinenhalle Oberhausen - Im Lipperfeld 23, 46047 Oberhausen

sy g Ratite
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Unsere Convention auf Discord und Twitch

digital wnef kodlenlos
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