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EDITORIAL

Vielleicht sind Waffeln nicht das klassische Weihnachtsgebdck — aber um

euch an Spiel- und Kiichentisch thematisch abzuholen, sind unsere Fokus-
seiten rund um Waffelzeit genau das Richtige. Genauso lecker sehen auch
die nachsten Seiten aus:

Ich griiRe Euch!

Intarsia mit den filigranen Holzteilen zum Ineinanderfiigen ist gewiss das
schonste Legespiel seit Jahren. Noch etwas bunter und vor allem wilder, aber
passend zu Silvester, geht’s in Skyrockets zu. Wir ihr seht: Mit Blick auf die Fest-
tage legen wir euch viele neue Familienspiele unter den Baum - aber auch zwei
tolle, neu designte Klassiker. Da ist gewiss fiir jeden Wunschzettel etwas dabei.

Ebenfalls viel Platz gonnen wir den sonst oft unterreprasentierten Rollen-
spielen: Schaut rein und findet heraus, ob neben unseren Klassikern Cthulhu
und Shadowrun nicht auch Humblewood oder das brandneue Root bei euch
kiinftig eine Rolle spielen. Nach Weihnachten ist viel Zeit zum Ausprobieren ...

Eure Rhonda Ringbote

RINGBOTE #4/2024



| Es wird noch ein wenig dauern im nachsten Jahr, bis das Grundregelwerk der 6. Edition

%\ 7 | EIN NEUES MIDGARD DAMMERT HERAUF

des dltesten deutschen Fantasy-Rollenspiels Midgard - Legenden von Damatu

erscheint. Doch wenn ihr schon vorher Damatu erkunden und diese fantastische Welt am
Rand der Sphare zum Chaos kennenlernen wollt, konnt ihr euch einfach den kostenlosen
Midgard Playtest Guide herunterladen. Aufinsgesamt 116 Seiten erwartet euch darin
zunachst ein Einfiihrungskapitel zu Damatu, jener von einem geheimnisvollen Mond
beleuchteten Welt mit uralten Geheimnissen und fast vergessenen Prophezeiungen.

Zum sofortigen Losspielen findet ihr dort umfassende Basisregeln der 6. Edition, das Abenteuer
Schatten im Mondlicht sowie fiinf vorgefertigte Spielfiguren plus eine Auswahlan Zaubern und
Ausriistung. Alles, was ihr tun miisst, ist auf die Seite www.pegasusdigital.de zu gehen.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

DAS GRORE GRABEN
GEHT WEITER

Ein Imperium kommt niemals
zur Ruhe! Das gilt natiirlich
auch fiir Imperial Miners.
Alte Legenden besagen,

dass man, wenn man nur tief
genug grabt, irgendwann auf
der anderen Seite heraus-
kommt. Das wollten einige na-
tiirlich direkt ausprobieren. Und was haben sie
in groRer Tiefe gefunden? Wir wissen es (noch)
nicht. Aber Portal Games hat mit Imperial
Miners: Azteken und Sonderlinge zwei neue
Volker entdeckt! Die Azteken wissen viel iber
die Zukunft, die Sonderlinge dagegen haben
einst tiefin der Erde Zuflucht gesucht, richten
ihr Leben aber nach den Mondphasen aus.

RINGBOTE

DasiOnline}Spielemagazin

~ Diese und weitere Berichte findet Ihr auf www.ringbote.de:
* ASTROBIENEN von Feuerland
Im Weltraum hort dich niemand summen. Ein anspruchsvolles Wohlfiihlspiel.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

GEHEIMNISSE DER OPER

Liebesleid & Opernpanik heiRen die zwei neuen
Szenarien mit je fiinf anspruchsvollen Fllen fiir
das Deduktionsspiel Kronologic - Paris 1920.

In Opernpanik erschiittert eine Bombenexplo-
sion die Oper. Die Polizei sucht nach einem Ver-
brecherduo, das die Bombe platziert haben soll.
Wer sind sie Schuldigen - und wer die Opfer der
grausigen Tat? Das Szenario -
Liebesleid schickt euch in
einen rauschenden Opern-
abend mit viel Musik, Gold-
dekor und funkelnden Leuch-
tern. Doch in der Menge irren
auch zwei einsame Seelen,
ohne sich je zu begegnen.
Wer findet das ungliickliche
Liebespaar?

Hier findet Ihr spannende Artikel
uber alle Spielarten der Phantastik.

= e BAT-MAN - FIRST KNIGHT 1 von Panini Comics
~ Gotham City, 1939. Das Verbrechen floriert, doch der Bat-Man halt Wacht!

~ » INTARSIA von Pegasus Spiele
~ Tolles Spielmaterial, einfache Regeln - auf zum frohlichen Plittchenlegen.



NEUES IN KURZE

ROOT (RPG): SC.HNELLSTARTER KRALLENBUHL

Mit Root - Das Rollenspiel konntihrin eine neue fantastische Rollenspielwelt eintauchen.
Mehrere, sehr unterschiedliche Fraktionen streiten im Waldland um die Vorherrschaft.

Das Heft Schnellstarter Krallenbiihl gibt euch einen Vorgeschmack. Um die prekare Situa-
tion zu meistern kdnnte aber durchaus mehr als eine Spielsitzung notwendig sein. Enthalten
sind sechs Rollenbiicher, alle Grundziige, Regeln fiir Verbrauch, Abnutzung, Erschopfung und
Verletzung, Ausriistungsmechaniken und eine vollstandig ausgearbeitete Lichtung, um direkt
einzusteigen. Die Regeln erschlieRen sich leichter, wenn ihr mit dem Powered by the Apoca-

lypse-Regelwerk und Spielen wie Avatar Legends - Das Rollenspiel vertraut seid. Das Schonste aber:
Ihr konnt den Schnellstarter Krallenbiihl kostenlos bei www.pegasusdigital.de herunterladen.
Mehr zum groRen Spiel erfahrtihr auf den Seiten 22 und 23.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

THE VALE OF ETERNITY:
ARTEFAKTE

Artefakte ist die erste Erweiterung
. von The Vale of Eternity. Ihr findet
' darin neben 28 neuen Kreaturenkar-
ten mit spannenden Effekten zwei
Neuheiten: elf Artefaktplittchen so-
wie vier Unterschlupfmarker, fiir jede
Spielfarbe einer. Die Artefaktkarten
bieten euch machtige neue Moglich-
keiten, um ins Spielgeschehen einzugreifen
und euch Vorteile zu verschaffen. Sie liegen offen
aus und ihr wahlt zu Beginn jeder Runde, welche
ihr nutzen wollt. Die Unterschlupfmarker erlauben
euch, Kreaturen sozusagen sicher zwischenzupar-
ken — und den Effekten gegnerischer Kreaturen
zu entziehen. Aber ihr miisst sie rechtzeitig vor
dem Spielende wieder wecken!

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Damit ihr bei Root - Das Rollen-
spiel gleich richtig durchstarten
konnt, gibt es als Erganzung zum
Grundspiel (siehe Seite 22 und 23)
gleich mehrere Erweiterungsboxen.
Das Ausriistungsdeck mit 55 illust-
rierten Karten inklusive 355 Waffen
beschert euch Armbriiste, ihr schwingt
Degenbrecher und werft Salamander-
spucke. Im Waldlanddeck, ebenfalls mit
55 Karten, verbergen sich Schurkinnen,
Anfiihrer, Unschuldige und alles, was dazwi-
schen liegt. Zudem findet ihr da spielfertige
Auftrage fiir eure Vagabundierenden. Das Wiirfel-
set schlieBlich enthalt 14 Sechsseiter: Die sieben
Wiirfelpaare tragen Farbe und Symbol von je einer 48
der sieben Fraktionen des Waldlandes. [ask] o

Hier erfahrt Ihr alles iiber unsere neuesten
pegasus. de } Spiele und erhaltet Einblicke in die Welt
g von Pegasus Spiele und Partnern.
Kenntihr schon den Uberblick iiber die Everdell-Welt inklusive des neuesten
eigenstandigen Teils der Reihe, Farshore - Ein Spiel in der Welt von Everdell?

Und habtihr schon das Interview gelesen, in dem Autor Stefan Feld {iber die
Entwicklung von Civolution berichtet? Sein aktuelles Expertenspiel hat auf
der Spielin Essen fiir ordentlich Furore gesorgt.

Das und noch viel mehr erwartet euch auf dem Pegasus Spiele Blog. 1
Schaut gleich vorbei! 4



HIER GIBT’S

SCHLEMMER- -

PUNKTE SATT

Ein Spiel wie ein Sonntagsfriihstiick: ’
Im geschmackvollen Legespiel Waffelzeit -

St
i

versucht ihr, eure Waffeln clever zu
dekorieren. Erfiillt ihr die vorgegebenen
Muster, sind euch viele Punkte sicher.

Es wird Winter und die Tage werden dunkler.
DrauRen ziehen Regen, Schnee und Nebel auf,
aber ihr habt’s gemiitlich in der warmen Stube.

Es duftet und zischt, als ihr den Teig ins Waffeleisen
gielt. Ihr stellt Friichte, Sirup und Sahne bereit
und seht sie schon vor euch - die perfekte Waffel.

Waffelzeit ist ein Legespiel, in dem ihr versucht,
eure Waffel méglichst schmackhaft herzurich-

ten. Gespielt wird liber acht Runden, in denen ihr
jeweils zwei Toppings auswahlt, um

sie auf eurer Waffel zu platzie-
ren. Mit der Auswahl der Le-
ckereien bestimmt ihr auch
die weitere Spielreihenfol-
ge. Schlemmerpunkte gibt es
am Ende fiir Sirup-gekronte
Zutaten und erfiillte Ziele.

Y
,

Wenn ihr am Zug seid, bewegt
ihr euren Marker am Rand der Aus-
wahltafel entlang, soweit ihr wollt. Dann nehmt
ihr die zwei Friichte oder die Sahne, die neben
eurem Marker liegen. Weil an jeder Ausbuchtung
nur Platz fiir einen Marker ist, konntihr die Mit-
spielenden strategisch blockieren. Aber: Je wei-
terihr den Marker nach vorne zieht, desto spater
seid ihrin der nachsten Runde an der Reihe.

Habt ihr die ausgewahlte Dekoration genom-
men, geht es ans Platzieren. Bei einer perfek-
ten Waffel muss man dabei allerdings auf so
einiges achten. Sahne diirft ihr nur auf leere
Waffelstellen legen, Friichte
nur auf leere Stellen oder die
Sahne. Und ganz wichtig: Al-
les, was ihr gleichzeitig auf
die Waffel bringt, muss di-
rekt nebeneinander liegen.
So fiillt ihr Runde um Runde
die Waffel mit buntem Obst
und cremiger Sahne und
goldenem Sirup.

Wie die perfekte Waffel in einem Waffelzeit-

Spieldurchgang aussieht, zeigen die Muster-

karten. Zu Spielbeginn werden fiinf zufal-
lig gezogen - eine fiir jede Fruchtsorte.
Wenn ihr es schafft, die darauf abge-

/ bildeten Fruchtmuster auf eurer Waffel

nachzustellen, diirft ihr Siruptropfen

RINGBOTE #4/2024



FOKUSTITEL

aus eurem Kannchen auf den Friichten vertei-
len — und nur mit Sirup geben die Friichte am
Ende Schlemmerpunkte. AuRerdem ist Sirup
wichtig, um die drei ausliegenden Zielkarten
zu erfiillen.

Denn am Zugende iberpriift ihr, ob ihr
eines der Ziele erreicht habt. Die Ziel-
karten geben Sirupmuster vor, mit
denen ihr am Spielende Schlem-
merpunkte absahnt. Wer zuerst
ein Ziel erfiillt, darf sich sogar
das darauf liegende wertvol-

le Butterplattchen schnap-

pen und auf der Waffel
platzieren. Alle, die das

\_l».‘" - | e ‘“- —-—m-.-;
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! | a §_ *’5?’,«,:@5 oo

r-—arj:“

Ziel spater erfiillen, gehen
in Sachen Butter leer aus - Punkte fiir
das Ziel gibt es aber dennoch.

Wenn alle an der Reihe
waren, wird die Spielreihenfolge neu festgelegt
und das Reihenfolgepldittchen wandert ein Stiick
weiter um die Auswahltafel. So werden in der
neuen Runde andere Felder durch das Plattchen
blockiert. Jetzt andert sich auch eine Reihe der
Auslage - wer will denn schon immer dieselben
Zutaten auf der Waffel verteilen?

Wenn das Reihenfolgepldttchen nach acht
Runden wieder am Anfang ankommt, endet
Waffelzeit. Nun zahlt ihr die Schlemmerpunk-
te, die ihr mit eurer Waffel verdient habt.

Es gibt Punkte fiir erfiillte Ziele, Butterplatt-
chen und den Waffelbelag. Besonders viele

RINGBOTE #4/2024

Punkte ist ein Tlirmchen aus Sahne,
Frucht und Sirup wert. Wer jetzt
die meisten Schlemmer-
punkte besitzt, gewinnt
das Spiel.

Durch die variablen Mus-
ter- und Zielkarten bietet
Waffelzeit einen grof3en
Wiederspielreiz. Die p——
gleiche Kombination vy ) 455
an Zielen und Mus- ;
tern wird euch, wenn
tiberhaupt, erst nach
vielen Spielen wieder
begegnen. [mad]

Waffelzeit

# Leckeres Thema
# Variable Punktekarten

# Legespiel

# Heimelig

Spieldesign: Maxime Demeyere [
Illustrationen: eggbuttertoast [ =
UVP: EUR 34,99

Im Handel erhaltlich
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DIE VIELSEITIGE MIT
DEM RAFFELMUSTER

Bekommt ihr nicht auch schon beim Anblick des
Waffelzeit-Covers Lust auf frische, heiRe Waffeln?
Wir haben fiir euch das Pegasus Spiele Team nach
seinen liebsten Waffelrezepten gefragt und stellen euch

hier drei vor. Zeit, das Waffeleisen rauszuholen - lasst es euch schmecken!

Bei diesen drei Rezepten muss es aber definitiv
nicht bleiben. Wer einen Blick ins Internet wirft
und dabei googelt nach Waff... genau: Bevor
man das Wort ausgeschrieben hat, springen
einem hunderte, um nicht zu sagen tausende Re-
zepte entgegen. Da finden sich neben ,Waffeln
nach Grol3mutters Art” auch vollig abgefahrene
Kreationen. Schon mal Pommes in die typische
Waffelform mit Raffelmuster gebracht? Und das
dann mit Rote-Beete-Salat garniert? Natiirlich
sind da auch Rezepte ohne Zucker, mit Quark, mit
Buchweizenmehl oder Haferflocken undundund.

Schon daran seht ihr: Waffeln sind ziemliche
Alleskonner — was auch nicht verwunderlich
ist, sind sie doch auch von nicht ganz so versier-
ten Koch*innen schnell auf den Tisch gezaubert.
Da sie auRerdem mit allem Mdglichem, in erster
Linie natiirlich SiRem, serviert werden konnen,
erfreut sich die Waffelbackerei groRter Beliebt-
heit. Und wenn es reichlich und flott Nachschub
geben muss, etwa bei einem Kindergeburtstag,
sind die Waffeln praktisch unschlagbar.

Dieses Unkomplizierte haben sie der teigigen
Verwandtschaft, etwa den Crépes, voraus.
Diese hauchdiinn auf eine offene, heilRe Platte
verteilen, das will gelernt sein. Der Waffelteig
dagegen wird einfach mit einer passend
groRen Kelle ins heilRe Eisen gegeben -
Deckel zu - brutzeln lassen - fertig!

Was einen aber schnell zu der Frage fiihrt:
Welches Waffeleisen soll’s denn sein? Klar, die um-
fassende Kaufberatung kriegen wir im Ringboten
nicht hin. Aber zwei, drei Tipps hdtten wir schon:
Achtet darauf, ein Waffeleisen mit Temperatur-
regler zu kaufen, vor allem, wenn ihr Teige mit
unterschiedlichen Mehlsorten probieren wollt. Die
gibt es schon fiir gut 30 Euro. Wer viel backen will
(Kindergeburtstag!), blickt sich bei Doppelwaffel-
eisen um. Mit denen produziertihr gleich zwei

der typischen Stiicke des aus fiinf herzférmigen
Segmenten bestehenden Gebacks. Wer die Form
variieren will, verlegt sich stilecht auf Belgische
Waffeln mitihrer rechteckigen Form. Dann noch
die typischen Liitticher Waffeln aus Hefeteig mit
reichlich StiRem und vor Fett triefend ...

Das Wort ,Waffel” kommt iibrigens aus dem

Niederlandischen, wo es seit dem 15. Jahr-
hundert belegt ist. In Deutschland taucht es
erstim 17. Jahrhundert auf. Etymolog*innen
vermuten, dass es sich vom niederldndischen Be-
griff fiir ,Weben” herleitet und Waffel urspriing-
lich ,Gewebe” bedeutet haben konnte. Erste
Belege fiir eine Art Waffeleisen gibt es allerdings
schon aus dem 9. Jahrhundert aus Frankreich
und Belgien. Das siilRe Geback begeistert uns
also schon seit langer Zeit. [laut/ask]
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KAYS KLASSISCHE

WAFFELN

Zutaten:

{125 g Butter

{125 g Zucker

¢ 1 Packung Vanillezucker
i 250 g Mehl

{1 Packung Backpulver
o 3 Eier

. 250 ml Milch

' 1 Schuss Jamaica Rum
(oder Aroma)

Zubereitung:

# Die Butter weich werden
lassen, mit Zucker und
Vanillezucker verriihren.

@ Eier hinzufiigen und
unterriihren.

# Das Mehl mit dem Back-
pulver vermischen und
ebenfalls unterriihren.

# Zum Schluss die Milch und
den Jamaica Rum bzw.
das Rum-Aroma unter-
riihren, sodass ein glatter
Teig entsteht.

% Den Teig portionsweise
in einem aufgeheizten,
gefetteten Waffeleisen
ausbacken. Der Teig ergibt
circa 12 Waffeln.

Dazu nach Belieben:

& Puderzucker oder
Zimtzucker

. Sahne oder Vanilleeis

& Heile Kirschen

Tipp:
Ihr kdnnt diese Waffeln
auch vegan zubereiten.
Ersetzt dafiir die Milch

durch Hafermilch, die

Butter durch Alsan-S
oder eine vergleich-
bare Margarine und

die 3 Eier durch /,/’
2 Bananen. ‘/ 5 "t

RINGBOTE #4/2024
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IRINAS
VANILLEWAFFELN

Zutaten:

{2509 Margarine

{250 g Zucker

¢ 1 Packung Vanillezucker

{0 4 Eier

¢ » 250 ml Mineralwasser
(am besten Classic)

. 500 g Mehl

1 Packung Backpulver

¢ 1Packung Vanillepudding-
pulver

Zubereitung:

@ Die Margarine weich wer-
den lassen und mit Zucker,
Vanillezucker und den
Eiern cremig aufschlagen.

@ Das Mineralwasser zuge-
ben und zu einer glatten
Masse verriihren.

# Dann Mehl, Backpulver
und Vanillepuddingpulver
unterriihren.

# 15 Minuten stehen lassen,
damit das Mehl aufquellen
kann.

# Den Teig portionsweise
in einem aufgeheizten,
gefetteten Waffeleisen
ausbacken. Der Teig ergibt
circa 12-16 Waffeln.

Tipp:
Wer es gerne schokoladig mag,
kann zusatzlich noch etwas

Backkakao unter den Teig
heben, um Schokowaffeln
zu backen.

JOHANNES'
VEGANE WAFFELN

Zutaten:

{200 g Mehl

i 1Essloffel Zucker

i 1Prise Salz

¢ 250 g vegane Schlagsahne

i 50 gvegane Margarine
(weich)

¢ 10 Essloffel Sojamilch

Zubereitung:

# Mehl, Zucker und
Salz mischen.

# Schlagsahne, Margarine
und Sojamilch hinzufiigen
und zu einem glatten Teig
verarbeiten - gegebenen-
falls die Margarine vorher
leicht (!) erwdrmen.

@ Waffeleisen mit Margarine
einfetten, die Waffeln
backen und auf einem
Rost auskiihlen lassen.
Der Teig ergibt circa zehn
Waffeln.

Tipp:

Diese Waffeln schmecken auch
am zweiten oder dritten Tag
noch beinahe wie frisch, wenn
ihr sie kurz im Toaster aufbackt.




Das ,Café de Paris” ist eine Institution in Genf. Doch auch Altehrwiirdiges muss
ab und zu aufgehiibscht werden. Im eleganten Legespiel Intarsia miisst ihr euch als
wiirdig erweisen, den Auftrag fiir die Renovierung des edlen Parketts zu iibernehmen.

Wer die Schachtel von Intarsia offnet, wird sei-
ne helle Freude iiber den Inhalt kaum verbergen
konnen. Angesichts der 150 filigran ausge-
schnittenen Holzelemente juckt es einen
in den Fingern, sie sofort zu farbigen
Mustern ineinander zu legen. Im
Grunde sind damit schon Spiel-
ablauf und -ziel umrissen: Wer
am Ende seinen Bodenplan am
cleversten bestiickt hat, holt die
meisten Punkte und gewinnt.

Aber ganz so einfach macht es der vielfach
ausgezeichnete Autor Michael Kiesling dann
doch nicht. Ihr startetin den drei Runden, tiber
die Intarsia lduft, mit je zehn Materialkarten;
oder, solltet ihr aus einer vorangegangenen
welche (ibrig haben, auch mit mehr. Mit denen
zahltihr fiir die fiinf verschiedenen Holzteile
vom Rahmen (iber Mittel- und Kernstiick bis
ey zum Tisch-Inlay sowie den Verbindungs-
\ !r Kreuzen. Der Rahmen gibt stets

die Farbe fiir die Zahlkarten der

einzelnen Intarsienarbeit vor.
Er kostet nur eine Karte,
zum Beispielin Griin.

10

.= fertig habt, zum Beispiel zwei orangene
.._'_ w

Arbeitet ihr euch zum Kernsttick vor, kostet das
schon drei griine Karten. Aber: Dafiir bekommt
ihr zwei — andersfarbige! — Karten zuriick. Die
Kunstist es, gut zwischen abgegebenen und
zuriickerhaltenen Karten auszubalancieren,
um moglichst lange weiter bauen zu kénnen.

Rahmen samt Mittel- und Kernstiick. Sechs
Werkzeuge zeigt der Plan in sechs Spalten.
Ihr versucht, moglichst hdaufig dasselbe zu
bekommen, etwa die Sdge. Dann diirft ihr die

Punkte fiir alle zuvor erhaltenen Sagen nochmals

abtragen. Das knifflige: Setzt
ihr bei den Intarsien nur auf
eine Farbe, so bekommt ihr nur
unterschiedliche Werkzeuge
und euch entgeht die Punkte-
haufung. Da heilt es clever
kombinieren — und zudem
die Konkurrenzim Auge zu
behalten!
Nicht, dass die am Ende
ein fettes Werkzeugplatt-
chen wegschnappt oder gar
den letzten gelben Rahmen
verbaut. [ask]

Intarsia

# Tolles Holzmaterial
# Knifflige Kombis

# Parkett legen

# Leichte Regeln

Spieldesign: Michael Kiesling
Illustrationen: Lukas Siegmon

UVP: EUR 39,99 [ﬁ
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EINE ZUNDENDE IDEE

Ein Feuerwerk in der Wohnung ist,
abgesehen von ausgewiesenem
Tischfeuerwerk, selten eine gute
Idee. Mit Skyrockets konnt ihr
nun aber gefahrlos gemeinsam |
Raketen am Spieletisch ziinden,
nicht nur zu Silvester.

Bei Skyrockets schliipftihrin die Rolle von
Pyrotechniker*innen. Kooperativ wollt ihr das
Publikum mit einem gut orchestrierten

Kampagne aus 30 ganz unterschied-
lichen Events miisstihrimmer wieder
neue Aufgaben unter Zeitdruck lGsen.
Der entsteht durch auslaufende Sand-
uhren. Die Hauptuhr wollt ihr mog-
lichst hdaufig auslaufen lassen, denn das
bringt euch jedes Mal naher zum Ziel
auf der Countdown-Leiste. Die fiinf
anderen mit buntem Sand gefiillten
Uhren wollt ihr moglichst rechtzeitig
umdrehen, denn sonst gibt’s einen
Malus, und nach dem dritten habt ihr
den Durchgang verloren.

Feuerwerk erfreuen. In Form einer Art %éwﬁ,
P s

Die Sanduhren steuertihr durch Feuerwerkskarten,
dieihrje nach Event auf unterschiedliche Weisen
ausspielt, malvon der Hand, mal aus einer Aus-
lage usw. Jede Karte zeigt zwei Farben an, deren
Sanduhren ihr sofort umdrehen miisst. Dies
bringt euch oftmals arg in eine Zwickmiihle. Da
passiert es schnell, dass ihr die eine Uhr ,rettet”,
aber dummerweise eine andere, bei der noch viel
Zeit gewesen ware, auch umdrehen miisst. Hinzu
kommt: Der Sand rinnt mit unterschiedliche Lauf-
zeiten zwischen 30 und 80 Sekunden durch.

I .
#2/2024
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Man ahnt: Ab der ersten gespiel-
ten Karte sorgt Skyrockets sofort fiir
Zeitdruck. Da misstihr euch schnell und pra-

& zise {iber das Ausspielen absprechen - sofern

die Eventregeln das erlauben. Mit Blick auf
gleich mehrere unerbittlich sinkende Sand-
pegel wird das schnell nervenauf-
reibend. Dabei dauert eine Partie
Skyrockets kaum mehr als zehn
Minuten, wobei man meist mehrere
Teile der Kampagne am Stiick spielt —
oderim Fall eines Scheiterns den
Ehrgeiz entwickelt, es sofort beim
nachsten Versuch zu schaffen.

Das kooperative Dirigieren des Feuer-

| werks ist ein Heidenspal3, aber auch
echt hektisch. Durch die sehr einfachen
Regeln ist das Spiel schon mit Kindern im
Grundschulalter gut spiel-
bar. Kleiner Spoiler: Fiihrtihr
alle Events erfolgreich durch,
werdet ihr mit einer kleinen
Uberraschung in einem Um-
schlag belohnt. [dxj]

Skyrockets

# Partyspiel
# Zeitdruck

# Kooperativ

# Kampagne

Spieldesign: Charlie McCarron
Illustration: Silly Jellie

UVP: EUR 24,99 [ oA

Im Handel erhdltlich 8+
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Damit aus einer sehr 6den Party ein
rauschendes Fest wird, ist eines uner-
ldsslich - richtig geraten: Dinosaurier.
Um die feierfreudigen Riesenechsen
auf die eigene Party zu locken, miisst
ihrihnen aber das Richtige bieten.
Etwa Lavakuchen. Oder fette Klunker.

Im Kartenspiel Roaring 20s von Leo Colovini
bieten drei bis fiinf Spielende ab acht Jahren
Runde fiir Runde auf Dinos, die siein ihre eige-
ne Auslage locken wollen, um Punkte zu erzie-
len. Bieten konnt ihr mit Edelsteinen oder mit
den Lieblingssnacks des zur Auktion stehenden
Dinos. Das hangt davon ab, was die eigenen
Bietkarten gerade hergeben. Jedoch starten
die Spielenden eine Partie Roaring 20s

in der Hand - bei liber 20 zu ver-
steigernden Dinos kommtihr
damit nicht allzu weit.

Dafiir liegen in jeder Versteige-
rungsrunde neue Bietkarten aus.
Wer nicht mehr mitbieten kann

oder will, passt und sichert sich statt-

dessen eine der ausliegenden Biet-

: l karten fiir die nachste Runde.

12

mit nur flinf der wertvollen Bietkarten /7‘27?~ 4 feiern? [dapf]
.k A
U N

Sobald nur noch eine Person mitbietet, be-
kommt diese den Zuschlag und muss den
ersteigerten Dino mitihren Handkarten ent-
lohnen. Alle anderen dagegen nehmen sich ihre
gesicherten Bietkarten, um damitin die
nachste Versteigerungsrunde zu gehen.

Roaring 20s endet, sobald der gesamte
Stapel Dinokarten unter den Spielenden
versteigert wurde. AnschlieRend geht es
an die Wertung der Partygesellschaft: Hier
punkten Dinos nicht nur mit ihrem aufge-
druckten Zahlenwert, sondern zusatzlich,
wenn sie Teil eines Zwillings, eines
Drillings oder einer liickenlosen Zah-
lenfolge sind. Wer dabei die meisten
Punkte erzielt, gewinnt die Partie und
darfsich als Partysaurier feiern lassen.

Roaring 20s besticht neben dem verriickt-
spalRigen Thema mit einem einfach cleveren
Bietmechanismus, der einen immer wieder vor
die knifflige Entscheidung stellt: Wann verzich-
teich aufs Mitbieten, damit
ich moglichst zahlungskraf-
tig in die nachste Auktion
gehen kann, um am Ende
die rauschendste Party zu

Roaring 20s

# Set Collection

# Klein & clever

# Bietspiel

# Feiernde Dinos

Spieldesign: Leo Colovini
Illustrationen: Annika Heller

UVP: EUR 9,99 [ 1y
Im Handel erhiltlich 8
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FAMILIENSPIELE

MORD AL DENTE

Keine Ruhe fiir die Bosen: Kurz vor
seinem Ruhestand wird Mafiaboss
Francesco di Salvo tot aufgefunden. In
Deadly Dinner - Bella Italia versucht ihr
wdhrend eines spannenden Krimiabends
herauszufinden, wer den Paten von Sizi-
lien auf dem Gewissen hat.

Sizilien, 1984: Francesco di Salvo herrscht mit
eiserner Hand. Aber es mehren sich die Geriich-
te, dass der ,Pate von Sizilien” sich zur Ruhe
setzen und das Dolce Vita genieRen mochte.
Schon jetzt rechnet sich seine halbe Familie
Chancen auf seine Nachfolge aus. Da wird der
Pate plotzlich totin seinem Zimmer gefunden -
ermordet! Und ihr seid alle verdachtig.

Deadly Dinner - Bella Italia ist kein
gewohnliches Brettspiel. Hier geht
es nicht um Spielfiguren, Wiirfel und
Punkte. Fiir einen Abend verkorpert
ihr stattdessen Personen aus der Mafia.
Alle Teilnehmenden des Krimidinners
stehen unter Mordverdacht. Es ist
nun an euch als Gruppe, die
schuldige Person zu iiberfiih-
ren ... oder, wenn ihr diese
Person seid, die anderen
erfolgreich in die Irre zu
fiihren und mit dem Mord
am Paten davonzukommen.

RINGBOTE #3/2024

Uber drei Runden erfahrt ihrimmer mehr
tber die Tat und was euer Charakter getan

hat. Welches dunkle Geheimnis versucht ihr zu
verbergen? Ihr sprecht miteinander und ver-
sucht so zu rekonstruieren, was passiert ist. Die
meisten von euch miissen die Wahrheit sagen,
aber die schuldige Person darf liigen. Nur sollte
sie sich nichtin Widerspriiche verwickeln und
sich damit verdachtig machen.

Diss it wine Eii
Log b T l.{.-lr-fu’,‘fnu,qc.

Am Ende der dritten Runde stimmt die Grup-

pe ab, wer den Mord am Paten begangen hat.
Wird die schuldige Person enttarnt, gewinnt
die Gruppe. Wenn aber jemand Unschuldiges
verurteilt wird, kommt die schuldige Person mit
ihrem Verbrechen davon und gewinnt.

Um Deadly Dinner - Bella Italia zu spielen,
brauchtihr nicht mehr als eine interessierte
Gruppe. Wenn ihr Euch aber ganz
besonders auf das Spiel einlasst,
in Kostiimen kommt und ein
italienisches Menii zaubert, wird
aus einem einfachen Spiele-
abend ein ganz besonderes
Krimi-Dinner-Erlebnis. [mad]

Deadly Dinner - Bella Italia

# Abendfiillend
# Knobelkrimi

# Grof3e Gruppe

# Mittelmeer-Flair

Spieldesign: Lukas Setzke, Martin Student, Verena Wiechens
Illustration: Bringmann & Kopetzki GbR
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IM KILT

Schotten Totten darfsich .
mittlerweile und zweifelsoh-
ne als moderner Klassiker bezeichnen.
Anders aber als Karten-Ablegespiele wie
Rommeé, bei denen man nur Zahlenwerte
addiert, kloppen sich hier zwei Schotten-
Clans um Grenzsteine, indem sie
Sets mit drei Karten
bilden.

Esistein
kleines Jubildum, welches dieses
hochst beliebte 2-Personen-Spiel
vom Granden der Spieleautoren
feiert: 1999, vor 25 Jahren,
"84 erschien Reiner Knizias )
Schotten Totten erst- :%ﬂ
mals, seither wurde <€~ .~
es mehrfach wie-
derverdffentlicht. In der Version von
Pegasus Spiele ist natiirlich auch jene
Zusatzmechanik mit zehn Taktikkarten
enthalten, die erst bei spateren
Auflagen erschien. Dazu gleich, zu-
nachst ein Blick aufs Grundspiel.

Als Oberhaupter je eines Schotten-Clans wollt
ihr euer Gebiet vergroRern. Die Grenze bilden

neun Grenzsteine (= neun Pappmarker) in der
Tischmitte - und ihr denkt: Hey, ich verschieb’

die mal ein bisschen, dann haben wir mehr Land.

Da das aber beide denken, ist Streit vorprogram-
miert. Den tragtihr aus, indem ihr abwechselnd
immer eine Karte auf eurer Seite an einen Stein
spielt, maximal jedoch drei Karten pro Seite.

Euer Zielist es, die schlagkraftigste

Formation rauflustigster Schotten abzulegen.
Dazu gibt es 54 Karten mit den Werten 1 bis 9
in sechs Farben - allerdings habt ihr nur sechs
auf der Hand und fiillt erst nach dem Legen die
Hand wieder auf! Dass da viel vom Zufall beim
Nachziehen abhdngt, ist klar. Deshalb beginnt
ganz schnell das Taktieren: Ihr wollt euch Op-
tionen fiir hochwertige Formationen, etwa eine
Zahlenfolge in einer Farbe oder einen Drilling,
moglichst offen halten, andererseits miisst

ihr unpassende Karten loswerden, ohne euch
damit spater zu sehr zu blockieren. Es gewinnt,
wer zuerst drei nebeneinander liegende Grenz-
steine erobert hat oder insgesamt fiinf.

Die Taktikkarten geben Schotten Totten zu-
satzliche Tiefe. Die zwei Trickster zum
Beispiel sind sowohl was Farbe als auch
Zahlenwert angeht Joker - sehr schon,

um das Zufallselement auszutricksen.

Die Blinde Kuh dagegen
ignoriert Formationen:
An diesem Stein geht es
nur noch darum, das
in Summe hochste
Dreierset vorzuwei-
sen. [ask]

._-11--: ——
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Schotten Totten

# Karten ablegen  # Moderner Klassiker

# Schnell erkldrt

# Lustige Illustrationen

Spieldesign: Reiner Knizia
Illustrationen: Djib
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FAMILIENSPIELE

REICHE BEUTE -

ODER LEERE HANDE

Diamant ist ein Highlight unter unter
den Push-Your-Luck-Spielen. Seit vielen
Jahren nicht mehr erhaltlich, hat es
Pegasus Spiele nun neu aufgelegt -

und natiirlich dem Ganzen zusatzlichen
spielerischen Schwung verliehen.

Es kann kaum eine bessere Art geben, um das Spiel-
prinzip ,Versuch’ dein Gliick” in ein Spielszenario
umzusetzen: In Diamant seid ihr als Schatzsuchen-
dein den Hohlen von Tacora unterwegs. Immer
weiter wagt ihr euch ins -

Dunkel hinein. Werdet ihr ﬁ—
belohnt? Oder schnappt
eine der Fallen zu - und ihr
seid froh, zumindest euer
Leben gerettet zu haben,
um sogleich ins nachste
Abenteuer zu starten?

Das funktioniert spieltechnisch ganz
einfach: Eure Spielfiguren starten
vom gemeinsamen Camp in eine der
flinf Hohlen, was zugleich die Zahl
von fiinf Runden bei Diamant festlegt. Ihr deckt
vom verdeckten Héhlenkarten-Stapel eine nach
der anderen auf. Darauf legtihr, je nach dem was
die Karte vorgibt, zwischen ein und 17 Edelstei-
ne. D1e teilt ihr sogleich unter den drei bis acht
Teilnehmenden gerecht auf, liber-
zahlige Steine bleiben liegen. Dann
entscheidet ihr: weitergehen oder
abbrechen? Wer abbricht, hat die
Beute sicher. Wer weitergeht, l[duft
Gefahr, alles zu verlieren. Denn
neben 15 Edelsteinvorkommen
gibt es auch 15 Fallen, und zwar
jeweils drei Mal dieselbe Art.
., -‘ Deckt ihr zum Beispiel die
Giftschlange ein zweites
Mal auf - ist alles futsch.

RINGBOTE #4/2024

liegengeblieben sind.

Das ist umso drgerlicher, da die friiher
Ausgeschiedenen auch noch jene Steinchen
einsacken, die auf vorangegangenen Karten

Ihrseht: In Diamant sind nerven-
aufreibende Entscheidungen in
praktisch jedem Zug angesagt.

Um das noch ein wenig zu steigern,
mischtihrin der neuen Diamant- ‘
Edition fiinf Relikt-Karten mit Werten
von 5 bis 12 in aufsteigender Reihen-
folge in den Hohlenkarten-Stapel. Die
bleiben nach dem Aufdecken erst einmal liegen.
Bricht dann genau 1 Person
ab, erhalt sie die Karte und
damit Punkte. Brechen meh-
rere gleichzeitig ab, gehen
sie jedoch alle leer aus. Da ist
gutes Timing gefragt! [ask]

Diamant

# Push your Luck # Klassiker renoviert

# Schatzsuche # Dauer-Nervenkitzel

Spieldesign: Alan R. Moon, Bruno Faidutti
Illustration: Paul Mafayon [ ry

UVP: EUR 19,99
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UVP: EUR 69,99

DIE GEISTER,
DIE WIR RIEFEN

Das epische Koop-Spiel Spirit Island aus der Feder von

R. Eric Reuss ist ein wahrer Dauerbrenner. Kein Jahr vergeht,
ohne dass sich nicht zumindest neue Naturgeisterin das Ringen
um die Vorherrschaft auf der von Invasoren heimgesuchten
Insel werfen. Aber auch mehrere groRRe Erweiterungen liegen vor,
die noch mehr europdische GroRmachte ins Spiel bringen. Der
Ringbote stellt die Meilensteine in einem groRen Uberblick vor.

Spirit Island (Grundspiel)

Das Grundspiel Spirit Island ist der Ausgangspunkt fiir jene Inselwelt, in
der das uibliche Szenario von Strategiespielen der 4X-Kategorie (Explore,
Expand, Exploid, Exterminate) auf den Kopf gestellt wird: Die Naturgeis-
ter des Eilands bekampfen die Invasoren, die sich das Land untertan ma-
chen wollen. Als kooperatives Spiel angelegt, gewinnt ihr natiirlich nur
dann, wenn ihr die immer neu anbrandenden Invasorenwellen abwehrt.
Dafiir schliipftihrin die Rollen der machtigen Naturgeister, die
in jenem entlegenen Winkel der Erde noch zu Hause sind.

UVP: EUR 29,99

Ast und Tatze

Mit der Erweiterung Spirit Island: Ast und Tatze kénnt ihr wilde Tiere,
gefahrliche Pflanzen und Krankheiten auf die Invasoren loslassen oder sie
in Streit verwickeln. Denn: Sie dringen immer weiter vor. Waren sie einzeln
zu schwach und dngstlich, so zeigen sie sich vereint unbarmherzig. Das
zumal, da nach Brandenburg-Preul3en, England und Schweden nun auch
Frankreich die Insel erobern will. Aber auch ihr, respektive eure Geister,
wachsen, wandeln sich und wahlen neue Wege. AuRerdem bietet Ast und
Tatze zwei neue Geister sowie viele edle Komponenten.

UVP: EUR 69,99

16

Zerkliiftete Erde

Mit der grol3en Spirit Island-Erweiterung Zerkliiftete Erde kdnnen sich
bis zu sechs Spielende in den epischen Kampf um die - noch - heile Insel-
welt werfen. Denn das Paradies gerat zunehmend in Gefahr. Russland
und die Habsburger-Monarchie haben den Weg dorthin gefunden. Die
Invasoren sind zahlreicher und fahiger als je zuvor. Aber auch bei der Ver-
teidigung der Insel tut sich etwas: Neue Geister, die mehrim Einklang mit
den Gefahren und dem Chaos der nattirlichen Welt sind, tauchen auf und
bekannte Geister verandern sich und entwickeln neue Aspekte.

RINGBOTE #4/2024



PANORAMA

Natur erwachtist die neueste Erweiterung, die erst seit kurzem im Handel
ist. Darin erhebt sich die Natur selbst gegen jene ausldandischen Machte, die
Odnis und Zerstérung iiber die friedliche Insel brachten. Denn die unerbitt-
liche Landnahme weckte auch jene Geister, deren Wesen so eng mit der Natur
verbunden ist, dass sie hier eine physische Gestalt entwickeln. In Natur er-
wacht findet ihr acht neue Geistertableaus, zwei Szenarien sowie eine neue
Nation. Zum Spielen benétigt ihr auRer dem Grundspiel auch Zerkliiftete Erde. UVP: EUR 49,99

Mini-Erweiterungen: Zusatzgeister

Das Reservoir der Geister scheint unerschopflich. Sie alle aufzuzahlen,
wiirde den Platz hier sprengen — was aber auch an den Bezeichnungen
liegt! Sie haben so sprechende Namen wie Unter der Insel schlummern-
de Schlange oder Sturzregen durchnadsst die Welt oder Zunehmende
Hitze in Stein und Sand. Man ahnt, mit welchen Fahigkeiten diese Ele-
mentare auf die Invasoren losgehen. In der Regel sind sie in bestimmten
Regionen besonders schlagkraftig. Wollt ihr zum Beispiel die Kiistendeltas
schiitzen, wendet euch an Bodenloser Schlamm der Siimpfe.

Die sagenhafte Insel lockt immer mehr europaische Kolonialvolker an. Mit
der Mini-Erweiterung Spirit Island: Nation Schottland, Szenarien und
Kartenerweiterung treten die Kilt-Trager zur Eroberung an. Und das
Hochlandvolk kommt nicht alleine, denn das Packchen enthalt zudem die
beiden Szenarien Vielfalt der Geister und Abwechslungsreiche Landschaften
sowie neue Aspekt- und Furcht-Karten. Damit werden die Aspekt-Karten aus
der grolRen Erweiterung Zerkliiftete Erde erganzt. Wir ihr sie verwendet, auch
ohne Zerkliiftete Erde, findet ihrin der Anleitung, die es zum Download gibt.

Mit der Spirit Island: Schatzkiste hebt ihr das Spielerlebnis auf eine neue

Stufe. Die Box enthalt, was der Name verspricht: Schatze fiir alle Fans

von Spirit Island. Ihr findet dort 218 Marker in edler Holzqualitat, unter

anderem 35 Bestien, 30 Seuchen- plus 22 Wildnis- sowie 54 Energie-
Tokens. Dazu kommt ein groRes Invasorentableau mit Platz fiir alle
Karten und Marker sowie Geistertableaus in einer besonderen, schim-

mernden Foil-Version fiir alle 29 Geister, die bisher im Grundspiel,

den Erweiterungen oder einzeln veroffentlicht wurden. [ask]

UVP: EUR 6,99

UVP: EUR 69,99
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STURMISCHER COMIC-SEE ‘f

Mit Thorgal - Das Brettspiel wird ein grandioser Comic aus der traditionsreichen belgischen
Zeichenschule in ein nicht minder grandioses, kooperatives Brettspiel umgesetzt. Folgt dem
Wikinger, der von den Sternen kam, und kampft in dieser auRergewdhnlichen Fantasywelt!

Goldschdtzen oder entkommt den Launen der
3 nordischen Gotter, die euch ins Meer der
« ~ ewigen Stiirme verbannt haben. Zum Gliick
findet ihr immer wieder Hilfe, etwa in der
Hiiterin der Schliissel, die euch durch die
stiirmische See leitet.

Thorgal - Das Brettspiel hat weder ein Kampa-
gnen- noch ein Legacy-Konzept. Deshalb kdnnt
ihr nach Lust und Laune die Segel setzen und mit
jeder der sieben Erzahlungen starten. Wahlt ei-
Im Jahr 1980 erschien der erste Thorgal- nen Charakter samt Double-Layer-Heldentableau,

Comic. Ersonnen von Jean Van Hamme, schlagt den Atlas der Abenteuer auf und legt mit-
gezeichnet von Grzegorz Rosinski und hilfe des Buches der Abenteuer das bendtigte
spater Frédéric Vignaux, liegen bis heute Material bereit. Die Szenarien gehen (iber
41 Bande sowie diverse Spin-0ffs vor. Die neun oder zehn Runden. Die Anzahl gibt der
~Hauptfigur ist ein Waisenkind, das in jeweilige Abenteuerbogen vor, der euch auch
einer Rettungskapsel die Katastrophe mit speziellen Regeln sowie den Bedingun-
seines Sternenvolkes iiberlebte und gen fiir Sieg oder Niederlage vertraut macht.

dann bei einem Wikingervolk aufwuchs.
Als sein Ziehvater, Hauptling Leif Haraldson,
stirbt, wird Thorgal Aegirsson vom Stamm versto-
Ren und muss sich durch die wilden Zeiten des
10. und 11. Jahrhunderts schlagen. Doch der
mit ungewdhnlichen (auRerirdischen) Fahigkei-
ten begabte Krieger bleibt nicht lange allein.

i v\\-ﬂ?uhwn‘;h Fiiry D{..medm“wh”
oy e s e s s e T e BT g
Womit ihr bereits mitten im Spiel seid: Mit e P s R %

seiner Frau Aaricia Gandalfsdottir und ihrem
gemeinsamen Sohn Jolan Thorgalson sowie
der attraktiven Kriss de Valnor warten sie-
ben Abenteuer auf euch. Befreit euch aus
der Sklaverei, rettet euer Himmelsschiff mit

18 RINGBOTE._f14/2024



EXPERTENSPIELE

Der 16-seitige Atlas — dieses Ringbuch ist
so grold wie die Spielbox - zeigt (iber je
zwei Seiten eine Karte. Dieistin Gebiete
unterteilt, in denen unterschiedlichste
Herausforderungen warten. Unterhalb des
Atlas’ legt ihr die Aktionskarten in einer
Reihe aus. Das sind sechs Karten, die euch
je nach Abenteuer unterschiedliche Aktio-
nen bieten, was Thorgal - Das Brettspiel
ausgesprochen flexibel macht.

Der Witz der Aktionskarten liegtin
ihrem Aufbau. AuRer der Haupt-
aktion gibt es auch den Bonus-
bereich. Mit den Karten fiihrt

ihr Aktionen aus, die man zum
Beispiel auch aus strategischen
Rollenspielen kennt: Reisen,
Sammeln, Kdmpfen, Opfern,
Heilen und noch mehr.
Unterhalb der Karte plat-
ziertihr dann einen der vier
Aktionschips, die ihr als Gruppe
pro Runde habt, und drehtihn
auf die Benutzt-Seite.

Die Aktion ist damit aber nicht verbraucht - im
Gegenteil! Angenommen, Thorgal hat zundchst
Bewegen gewdhlt und verschiebt seine Miniatur
in einen Nachbarbezirk. Nun sammelt Kriss de
Valnor Ressourcen wie Holz oder Erz. Das soll
spater der Gruppe beim Sturm auf die feindliche
Festung helfen. Ihre Karte zeigt zudem, dass sie
alle Bonusbereiche der links davon liegenden
Karten nutzen darf. Thorgals Karte liegt links
davon und erlaubt eine Heilung. Je besser ihr
plant und euch abstimmt, desto effektiver agiert
ihr und konnt umso starkere Ziige ausfiihren. Ihr
seht: In Thorgal steckt viel Eurogame!

._,Mﬁ__; :B0T ,#5/2032?

;j__\ Apropos Wunden und Heilen:

Dieses Konzept ist ja ein Klassiker in
Fantasy-Rollenspielen. Aber bei
Thorgal - Das Brettspiel ist die Art,
wie Wunden bei euren Held*innen
oder feindlichen Einheiten aber auch
Fortschritte beim Reisen markiert
werden, wahrlich einzigartig. Esist ein
kleines Legespiel mit Polyominopldttchen.
Diese geometrische Formen sind aus ein bis
fiinf Quadraten in unterschiedlichen Anord-
nungen aufgebaut. Deckt ihr damit das letzte
Feld des Wundbereichs auf eurem Heldentab-
leau ab oder konnt wegen der verwinkelten
Form ein Plattchen nicht mehr platzieren -
dumm gelaufen! Denn dann verliertihrals
Gruppe das Spiel. Ande-
rerseits konntihr aber
durch geschicktes Legen
der Wundmarker auf einer
Feindkarte Vorteile heraus-
schlagen, etwa zusatzliche
Ressourcen. [ask]

oz

# Comic-Adaption # Erzihlmodus

# Frische Mechaniken # Kooperativ

Spieldesign: Joanna Kijanka, Jan Maurycy Swiecicki, Rafat Szyma
Illustration: Frédéric Vignaux,

Hanna Kuik, Maciej Siminski ® ® 0
UVP: EUR 84,99 £y ) @ l:—i]
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_'WALDTIERE AU

GRORBER EXPEDITION

In der Erweiterung Erzahlungenfaus) @ findet ihr nicht nur fiinf Abenteuer,
I die aufeinander dufbauen.Der detailreiche Re1sefuhrer zur Stadt Erlenherz ldsst euch
> fiefiin'diese fantastische Wel emtauchen. Und dank vorgefert1gter Charaktere konnt

~ ihrsofort loslegen! \ , ‘
Jonall Hannu, eine ortsan- \
sassige Handlerin fiihrt euch
im wunderschon gestalteten
Buch Erzdahlungen aus Hum-
blewood durch Erlenherz, wo
es zahlreiche Abenteuer zu
erleben gibt. In diesen Aben-
teuern - im Buch Erzdhlun-
gen genannt - miissen sich
eure Humblewood-Kreaturen
mit den unterschiedlichsten
Herausforderungen ausein-
andersetzen.

In einer besonders wilden Erzahlung muss
sich eure Gruppe mit einer fantastischen Bes-
tie herumschlagen, die sich als noch fantasti-
scher entpuppt, als zuerst geglaubt. Und die
letzte Erzdhlung fiihrt euch inmitten von Erlen-
herz direkt unter die Wurzeln der prachtigen
Stadt, wo sich eine fiirchterliche
Schleimplage eingenistet hat.

Um diese Abenteuer in eine
Kampagne einbetten zu kénnen,
die genau auf eure Gruppe zuge-
schnitten ist, gibt euch Jonall zu
den Abenteuern aber noch mehr
als die Informationen. So erfahrt
ihr alles zum speziellen Kalender,
derin Erlenherz gilt, (iber die
Region Humblewood allgemein
sowie die Stadt im Speziellen. Die
vielen Details tiber die Geschichte, Dist-
rikte, Gilden, Feste und die lokale Fauna
- der Stadt bieten Stoff ohne Ende fiir viele
atmospharisch dichte Spielerunden.

Eure Aufgabe wird es sein, den
geheimnisvollen Geschehnissen
in und um Marschblick auf den
Grund zu gehen. Ihr kdnnt eine
Expedition ausriisten, die sich
in einer riesigen Meereshdhle
nahe Saltars Hafen hoffentlich
nicht mit der Gischtschlange an-
legt. Ferner gibt es einen wasch- |
echten Noir-Krimi, der dann SKOPPS DER BESTIENBRECHER corserne)
direkt in Saltars Hafen spielt. Daneben werden euch fiinf Orte genauer
vorgestellt. In diesen Geschaften
konntihr allerdings nicht nur ein-
kaufen (auch wenn sich die Besit-
zer*innen sicher freuen werden),
vielmehr er6ffnen sich auch hier
tiberall Aufgaben - und eine
abenteuerlustige Gruppe nimmt
jede Queste an! Die blutrote Rose
wird von einer Kapitanin gefiihrt
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; ich 3 €in
u.nd befindet sich im Wrack bodenptndiger
eines gekenterten Schiffs. alender

= =</
She LT<€>><

In Der letzte Widerstand J s s
verkaufen Cathus und o
Finnan neben normalen
Waren auch echt heilRe
Ware. Zephyr & Co richtet
sich an eine gehobene
Klientel und ist auf aus-
gefallene Mode spezia-
lisiert. In Vlack Wahtars
Wagen weltlicher Wunder kdnnt
ihr dem namengebenden
Gecko-dahnlichen Vlack aller-
lei Abwegiges abkaufen. Und
schlieBlich darf Jonall auch ihr
eigenes Geschaft Hannus Vor-
riite vorstellen. Hierher solltet
ihr kommen, wenn ihr auf Ent-
deckungstour gehen wollt.

Erzihlungen aus

Humblewood ist die ers-

te Erweiterung zu diesem
einzigartigen Rollenspiel-
setting. In der Box findet ihr
ein rund 250 Seiten starkes

Abenteuerbuch (Hardcover) sowie ein Referenz-

Neben den zahlreichen kartendeck fiir NSCs, Monster und magi-

Hintergriinden zu Erlen- sche Gegenstande. Dazu gibt es vier dop-

herz enthalt das Buch pelseitige Umgebungs- und Kampfkarten, die
mit den Hiitenden eine den stimmungsvollen Untergrund bieten fiir die
weitere Charakterklasse. ebenfalls enthaltenen 111 Figuren samt Aufstel-
Dieser druidische Zirkel lern. Mit dem Sichtschirm hat die Spielleitung

ist tiberallin Humble- alle wichtigen Tabellen auf einen Blick vor sich.
wood bekannt, nun Zum Spielen bendtigt ihr die Grundregelwerke
erfahrtihr mehr tiber der 5. Edition. Alternativ
seine historischen Ur- konntihr die relevanten

spriinge. Die Hiitenden Grundregeln auch kostenlos

haben sich dem Erhalt auf www.pegasusdigital.de he-
des Gleichgewichts ver- runterladen. Zusatzlich solltet
schrieben und sind sowohl ihr die Humblewood-Grund-
missionarisch als auch box zur Hand haben. [meh]

kampferisch tatig, wenn
es gilt, Gefahr von Hum-

Erzdhlungen aus Humblewood

OR“H“IMHA“G | blewood abzuwenden.

AT R 4 # Humblewood-Welt # Abenteuerbox
klassischen Art von Kleriker*innen im Humble- # Neue Charakterklasse  # 5E-System
wood-Setting zu tun habt. Und wer hat schon
etwas dagegen, mehr Mégh’chkeiten zur Cha- Redaktion (dt. Fassung): Finja Gertulla Coverart: Daarken

k haff by Preis: EUR 59,95 Im Handel erhiltlich
raktererscha ung vorzurinaen:
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SCHREIBT DIE

GESCHICHTE DES

WALDES NEU

In diesem Wald sagen sich weder Fuchs
noch Hase ,,Gute Nacht”. In Root - Das
Rollenspiel streiten sich - nur scheinbar
possierliche - Tiermenschen gnadenlos
um die Vormacht im Forst. Dieses Setting
ist die kongeniale Umsetzung eines
preisgekronten Brettspiels.

1
‘\ﬂ Root - Das Rollenspiel ba-
“'"*'f siert auf dem Strategiespiel
Root - Ein Spiel von Macht
und Recht im Waldland. Dort
misstihr eine der vier sehr
asymmetrischen Fraktionen
inmitten fordernder Macht-
kampfe und politischer
Intrigen zum Sieg fiihren.
Daran kniipft nun das
gleichnamige Pen&Paper-
Erzahlrollenspiel an. Ein
wichtiger Unterschied:
Das Rollenspiel konntihr
sogar fiir eine Grup-
pe mit drei bis sechs
Spielenden auf den
Tisch bringen.

Die Story und eure
Aufgabe darin
lassen sich knackig
so zusammenfas-
sen: Nachdem die
Marquise de Katz
ihre Armeen zum
Sieg liber zahl-
reiche Lichtungen
gefiihrt hatte,
erhoben sich die
Horstdynastien
erneut, um sich

St leich-
ine U ti n verschafft dem SC einen :
Il :‘l‘:n Hindler vielleicht nicht dazu

SC will, aber s
das, was der SC will at
i 4 dir vielleicht den gleichen Betrag

irst
ten Vorteil gegen ihn, in Fo‘\;;n Zonn*cr }:1:;:1 rb)::r e
ir dein Katzengold abzu 2 :
bn{:géz:\d:\rnc\liz e i in deinem Rucksack abrukaufen
anbieten,
Beispielsy@o

Guy,

Ich bin ein Freund

Hmm, das ki
ganz. Nur zu
Ich wende mich a :
" ein erfolgreicher Handler, du kann

74 ) Root - Das Rollenspicl

———
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ihr zu widersetzen. Auch die Mause, Hasen

und Fiichse des Waldlandes sind nicht untatig:
Die Waldlandallianz formiert sich - eine ein-
heimische Rebellion, um das Waldland von der
Unterdriickung zu befreien. Mitten in diesen
tierischen Auseinandersetzungen reist ihr - al-
lesamt als sogenannte Vagabundierende - zwi-
schen den Lichtungen umher. Ihr iibernehmt
Aufgaben, die niemand anderes iibernehmen
will oder kann. Ihr entscheidet, wem ihr dient,
falls ihr tiberhaupt jemandem dient ... Und: Ihr
konntin diesem Krieg die entscheidende Macht
sein, um die Waagschale in der einen oder
anderen Richtung sinken zu
lassen.

i

Spielmechanisch
stand dafiir das
innovative, er-
zahlorientierte
Powered by the
Apocalypse-
System (PbtA)
Pate, das Pegasus
Spiele bereits fiir
Avatar Legends - Das Rollenspiel nutzt. Dieses
sehr erfolgreiche Rollenspiel-Design-Frame-
work ist bekannt fiir seine einfache und flexible
Spielmechanik. Urspriinglich entwickelt wurde
es von Meguey und Vincent Baker fiir Spielrun-
den, die ohne groRe Vorbereitung ihre eigenen
Geschichten erzahlen wollen.
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Entsprechend bietet Root -
Das Rollenspiel einfache
Regeln fiir alle Arten von
Fantasy-Abenteuern, ein-
schlieBlich schurkischer
Talente, Reputation und Rei-
semechaniken. Hinzu kom-
men innovative Spielregeln
fiir Ausriistungsverwaltung,
Waffen und Kampf, die den
Entscheidungen der Spiel-
runde sowohl taktisches als
auch erzahlerisches Gewicht
verleihen. Neun Rollenbii-
cher - von Abenteurer*innen
tiber Ronins hin zu Waldldufer*innen -
ermoglichen es, Vagabundierende zu er-
schaffen, deren Taten iiber Generationen
hinweg im Waldland nachhallen.

Die Vagabundierenc
Auflenstehende, Ausgestofiene und F
Vagabundierende waren schon imm¢
sicher oder nicht akzeptiert fihlten
Lichtung niederzulassen. Diejeniger
wollten oder konnten. Diejenigen, d

Vagabundierende" ist ein umfasse
viduen, die von Lichtung zu Lichtt
und wahrscheinlich iiberall, wohir
sind meistens hochqualifiziert, ver
iiberlebt diesen Lebensstil nicht I:
féhigen Vagabundierenden besch
eine gewisse moralische Flexibilit
gegnerische Fraktionen auszufiit
gen unangenehm sind.
Vor allem eines unterscheidet alli
bereit, durch die Wilder zu reise
diese Tat zu vollbringen und sie
besser: Sie halten sich an die We
ten und Wachen prisent sind, u
werden. Die Vagabundierenden
dabei moglicherweise schneller
sie gerne in die Walder, um Bar
Schitzen aufzuspiiren.

PbtA-Spiele sind von Anfang an auf die
Rolle der Spielleitung ausgerichtet.
Neben dem vollstandigen Abenteu-
erschauplatz, der Lichtung Gelilahs
Hain, ebnen detaillierte Anleitungen
und Tipps zum Spielleiten den Weg
unter anderem fiir die Vorberei-
tung von Kampfen und das Verwal-
ten der Fraktionen. Damit konnt ihr
spannende Abenteuer gestalten,
— ohne dass dies zu iiberméliger
Komplexitat fiihrt. Die Geschopfe des Waldlan-
des kampfen fiir Geld, Gerechtigkeit und Freiheit.
Root - Das Rollenspiel bietet in diesem Zuge
einen ausgezeichneten Rahmen, um die faszinie-
rende Fabelwelt der Brettspielvorlage mithilfe des
Erzahlspiel-Wegbereiters PbtA zu erkunden.

Die Veroffentlichung des Grundregelwerks mit
256 schon gestalteten Farbseiten wird durch
passende Spielhilfen und -materialien flan-
kiert, die separat erhdltlich sind. Das Wiirfelset
fiir Root - Das Rollenspiel enthalt 14 Sechssei-
ter. Jedes der Wiirfelpaare zeigt Farbe und
Symbol einer der sieben Fraktionen.

RINGBOTE #4/2024
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Neben Marquisat und
Horstdynastie sind das
Waldlandallianz, Flussvolkkompanie, Ech-
senkult, Untergrundherzogtum und Krdhenkom-
plott. Die markanten Illustrationen von Kyle
Ferrin verleihen auch den Kartensets einen
besonderen Comiccharme. Das Ausriistungsdeck
mit 55 illustrierten Karten bietet 35 Waffen so-
wie andere Ausriistungsstiicke
mitsamt Spielwerten. Das Wald-
landdeck wartet mit 55 Begeg-
nungskarten auf. Dort finden
die Vagabundierenden ebenfalls
Spielwerte, Personlichkeits-
merkmale sowie spielfertige
Auftrage. [ib]

Root - Das Rollenspiel

# Grundregelwerk
# PbtA-System

# Erzdhlrollenspiel

# Anthropomorphe

Coverart: Kyle Ferrin

Chefredaktion: Selina Kalms
Im Handel erhiltlich

Preis: EUR 29,95
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ROLLENSPIELE

LIEBER TOT ALS
- WAHNSINNIG

Thanatophobie ist eine Abenteuersammlung
fiir das Rollenspiel Cthulhu, die Wahnsinn,
Tod und Wiederkehr thematisiert. Das Hard-
cover enthalt fiinf in den 1920er Jahren
angesiedelte Mythos-Szenarien.

Die grundsatzlich eigenstandigen Abenteuer
verbinden auf mehr als 180 Farbseiten den
groRRen, alten Gleichmacher, den Tod, mit dem

Horror-Kernelement der Cthulhu-Welt - der nicht Giberschreiten sollte!” aus dem Filmklas-
Erosion des Verstandes. Die Investigatoren siker ,Flatliners” fassen das Geschehen tref-
werden sich mitihrem Dasein und der vielge- fend zusammen. In Raundchte gibt es in einem
staltigen Angst vor dem Unbekannten ausein- verschlafenen Ostseebad etwas zu feiern, doch
E: andersetzen miissen. Die sich abzeichnenden wenn es ruhelos wird, kann so mancher Spald
s Grenzerfahrungen werden nicht nurihre Psyche euch um den Verstand bringen. In Schrodin-
und Wahrnehmung der Reali- ger eiltihr durch Zeiten und Dimensionen, die

24

tat angreifen. Hinterlassenschaften des genialen Forschers
fiihren die Investigatoren zu Reisen jenseits der

Horizonte.

Die Abenteuer in Cthulhu: Thanatophobie sind
von einer subtil um sich greifenden Atmosphare
der Angst und Verzweiflung gepragt. Der Band
empfiehlt sich insbesondere fiir Cthulhu-Spiel-
runden, die sich mit dunklen, philosophischen
Themen auseinandersetzen moch-
ten. Er bietet eine Vielzahlvon
Maglichkeiten und Schrecken,
um die Fahigkeiten der

Investigatoren zu fordern
sowie diese auf besondere Weise
De Bella Mundo, das erste Abenteuer, fiihrt weiterzuentwickeln. [ib]
euch direktin ein siiddeutsches Sanatorium,
das mit einer sehr besonderen Behandlungser-
fahrung aufwartet. Der Schwarm paart Land-
hausidylle mit todlichen Familienbanden, wie
zwei Schwestern in Cornwall zeigen. Aber ist
der Tod das Ende? Diese Frage stellt sich euch # Cthulhu-Mythos  # Todes-Erfahrungen
auch beim dritten Spielangebot Hydrotherapie.
Die beiden Zitate ,Heute ist ein guter Tag zum
Sterben!” und ,Es gibt eine Grenze, die man

Cthulhu: Thanatophobie

# Inspirationen  # Abenteuersammlung

Chefredaktion: Heiko Gill Preis: EUR 29,95
Coverart: Mark Freier Im Handel erhéltlich

RINGBOTE #4/2024



SPIEL MIT DEM
DRACHENFEUER

Shadowrun: Herr der Nebel ist ein extra-
vaganter Highspeed-Ritt durch die Allianz
deutscher Linder (ADL) . Wenn ihr Abenteuer
jenseits kleiner Firmen-Runs wollt - hier seid
ihr genau richtig. Denn es geht um Drachen.

Schon'seit Anbeginn wissen die Fans von
Shadowrun, dass sie sich niemals mit Drachen
einlassen sollten. Es kann nicht gut enden!
Und nun prdsentiert Pegasus Spiele in Eigen-
produktion eine komplette Kampagne, in der
der Drache Nebelherr nach GroRerem strebt.

Ihrals Runner seid dabei mitten im Auge des
Sturms des epischen Geschehens - allerdings
ohne Notausgang. Auf nur 168 Seiten erlebt
ihr eine ausufernde Abenteuer-Schnitzeljagd,
bei der es vor allem um eines geht: die Basis
zu legen, dass der bayerische Drache Nebelherr
alle Kriterien erfiillt, um in einem gewaltigen
Ritual zu einem GrofSen Drachen aufzusteigen.

Dass sich diese Kampagne eher an erfahrenere
Spielende wendet und fiir komplexere Charaktere
konzipiertist, liegt auf der Hand. Die Aufgaben,
vor die euch Nebelherr oder seine rechte Hand
Amélia Bezerra stellen, fiihren vom Frankfurter

RINGBOTE #4/2024

Palmengarten liber London und Cardiff nach
Salzburg, Wien, Kairo, Tripolis, Graubiinden und
in die SOX (das Ex-Saarland), bis esim Schloss
Hellbrunn zum groRen Finale kommt.

Bemerkenswert an Shadowrun: Herr der Nebel
sind nicht nur die unterschiedlichsten und teils
sehr exotischen Orte. Auch die Bandbreite der
Abenteuer ist unglaublich. Ihr méchtet klassi-
sche Runs spielen, in denen ihr Gegenstande aus
sicheren Konzerngebauden holt? Das werdet ihr
hier bekommen. Ihr wollt in bester Lara-Croft-
oder Indy-Manier verschiittete Dungeons erkun-
den? Bekommtihr. Euch interessiert, welche Waf-
fen sich in der Waffenkammer eines machtigen
Drachen finden? Auch das bekommt ihr. Ein Ritual

“im letzten Moment zu unter-

brechen, ist genau euer Ding?
Ihr ahnt: Auch das werdet ihr
hier bekommen. Im Grunde wird
einem schon beim Durchblattern
des Bandes fast schwindelig,
wenn man an die vielen tollen
Szenen denkt, die das Runner-Te-
am in Kiirze erleben wird. [meh]

JaeE daT waan  [WIntEl

Shadowrun - Herr der Nebel

# Shadowrun-Welt # Drachen

# ADL-Szenario

# Kampagnenband

Chefredaktion: Andreas AAS Schroth
Coverart: Andreas AAS Schroth

Preis: EUR 39,95
Im Handel erhaltlich
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GLUCKLICHE
ZEITEN FUR DIE

BRETTSPIELWELT ¥

Wahrend in vielen Branchen kaum laut
genug geklagt werden kann iiber die
schwierige wirtschaftliche Situation im
Nachgang zur Corona-Zeit, ist selbst nach
Jahren des Hohenflugs in der (Brett-
spiel-) Welt kaum ein Schwacheln zu
sehen. Das zumindest ist das Resiimee
nach der 2024er Ausgabe der Messe Spiel.

Wann hat es das je gegeben? An allen vier
Tagen hatten Interessierte, die an der Tages-
kasse der Spielihr Ticket erstehen wollten,
keine Chance mehr, eines zu ergattern! ,Aus-
verkauft” leuchtete es einem bereits von der
Homepage entgegen. Da durften sich alle
Friih- und Schnellbucher*innen gliicklich
schatzen, hineingekommen zu sein in die
sechs Hallen auf dem Grugagelande.

Entsprechend voll war es auch beim welt-
grof3ten Treffen der Brettspielbranche An-
fang Oktober. Die Stande der 923 Ausstellen-
den aus 52 Landern waren umlagert, lange
(um nicht zu sagen: superlange) Schlangen
bei den Highlights waren keine Seltenheit.

»
»

Die am Ende gezahlten 204.000 Gaste waren
jedoch nicht die grof3te jemals erhobene Zahl.
Denn, so erlduterte Robin de Cleur als Spre-
cher des Messeveranstalters, man habe an-
gesichts der zur Verfligung stehenden Flache
von 68.500 Quadratmetern natiirlich Auflagen
gehabt, wie viele Menschen das Geldande en-
tern durften. Mal sehen, was 2025 geht, denn
ein, zwei Hallen waren noch in Reserve ...

Von solchen Zahlenspielen abgesehen, zeigten
sich aber auch die Verlage hochst gliicklich. Bei
Pegasus Spiele zum Beispiel freute sich Presse-
sprecher Peter Berneiser: ,,Die Nachfrage war
riesig. Neben Dorfromantik - Sakura, Bomb
Busters und Ich habe fertig waren auch noch viele
andere Spiele schon wahrend der Messe ausver-
kauft.” Ganz besonders habe man sich {iber das
sehr gute Feedback nach den ersten Testrunden
von Midgard - Legenden von Damatu gefreut:
Dieses alteste deutsche Rollenspiel wird 2025 in
der 6. Edition bei Pegasus Spiele erscheinen.

Und noch etwas sorgte fiir beste Stimmung

am Hauptsitz in Friedberg: die Ergebnisse der
Scout-Aktion des Spielemagazins Fairplay. Je-
des Jahr cruisen jene, die sich bei der Fairplay
als Spielescouts melden, {iber die Spiel und
testen, was das Zeug halt. Die Listen am Ende
der Messe mit den Rankings der bewerteten
Spiele sind ein ziemlich zuverldssiger Finger-
zeig, was auch in den Monaten danach hoch
im Kurs stehen diirfte. Auf der ,Bestenliste
Familienspiele” griif3te von Platz 1 unser neuer
Koop-Hit Bomb Busters (siehe Ringbote #3/24).
Die ,Bestenliste Kennerspiele & Expertenspie-
le” sah Civolution von unserem Partnerverlag
Deep Print Games auf Platz 6. [ask]
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AUS DEM VERTRIEB

DA LEGT DIE PORTAL-
GILDE RICHTIG LOS

Die Aufgabe ist zugleich die Losung: Was schwer philosophisch
klingt, wird in Uwe Rosenbergs neuem, zauberhaftem Legespiel
Portals zu einer unterhaltsamen, aber auch kniffligen Denk- j

sportaufgabe fiir bis zu zwei Personen.

In Shadera, der Heimat der Dunkelfeen, ist die
Welt nicht mehr, wie sie war. Lebten sie einst
mit Drachen, Flammlingen, Nixen
und Wolperhérnchen ver-
eint, so ist das Land seit
langem zersplittertin

fiinf verschiedene Welten.
Doch zum Gliick gibt es die
Portalgilde. Als Lehrlinge
dieser Zauberkundigen
miisst ihr versuchen, so vie-
le Portals - also Porta-
le - zu erschaffen wie |
maglich. Dadurch
offnen sich Wege
zwischen den Welten
und die verschiedenen
Wesen kdnnen sich wie frii-
her besuchen, Handel treiben
oder Abkommen schlieRen.

mit blauer Flache zu legen. Natiirlich zeigen
diese dann im Farbkreis ein anderes Symbol.

Seid ihr clever, so bautihr eure
Auslage so auf, dass sich die
Plattchen in Aufgaben
und Losungen moglichst
gut erganzen.

Sobald vier Flachen angrenzen,
setzt ihr einen Portalstein auf
das betreffende Kreisfeld.
Wer zuerst seine 20 Stei-
o nelos wird, gewinnt.
® Das Prinzip aus Por-
tals hat Erfolgsautor
Uwe Rosenberg schon bei friiheren
Werken verwendet, etwa Nova
Luna oder Framework. Neu bei
Portals ist die Moglichkeit,
seine Portalstein noch effizienter

los zu werden, indem ihr )

In eurem Zug wahltihr stets ein neues Platt- Flachen mit sechs Farbsplit- ]';""m'
chen, das nehmtihr von der Auslage mit drei tern erschafft oder Flachen '
auf drei Felder. Aus welcher Reihe oder Spalte mit drei Farben abschlieRt.
ihr das diirft, gibt der Lehrmeister vor. Der [ask]

wandert zu Beginn des Zugs immer einen
Schritt um die Auslage. Die sechseckigen
Plattchen bei Portals zeigen ein oder zwei
Farben. Die stehen fiir die Welten der Fabelwe-
sen, fiir die Flammlinge etwa knallrot, fiir die
Drachen eine goldene Flache. Zudem weist das
Hexfeld in der Mitte einen Kreis in einer an-
deren Farbe auf, etwa den blauen Wasserkreis
der Nixen. Der ist die Aufgabe: Euer Job ist,
angrenzend an dieses Plattchen vier Hexfelder

Portals (squ‘ink) 2 PLavERs

# Pldttchen legen # Fabelwesen

# Farbenfroh

# Solomodus

Spieldesign: Uwe Rosenberg
Illustration: Vincent Modler ®
UVP: EUR 30,00 [

Im Handel erhiltlich
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DAS PEGASUS SPIELE FREUNDEBUCH:
GESTATTEN, MEIN NAME IST ... :

y/
nl;EOJnaahl;isszfter'tsc:t uns((;tI Freundebuch noch einen Schlenker vom deutschen zum inter
iebsteam. Christian und Sarah verkaufen die Spi ;
' . . Chr r ele aus -
Vertriebssortiment an Spieleldden in ganz Europa und weit darupber hinaﬂsm S

Mein Name ist: Christan Stenner

Meine Aufgabe bei Pegasus Spiele ist: Ich leite das
kleine Exportteam und verkaufe Spiele ins Ausland.
Ich betreue dabei GroRhandler*innen weltweit.

Ich arbeite bei Pegasus Spiele seit: Fast 17 Jahren
in Festanstellung. Als Freelancer sogar noch langer.
Dabei habe ich auch nicht nur im Vertrieb gearbeitet,
sondern sogar Spiele {ibersetzt, zum Beispiel Die
Abenteurer: Der Tempel des Chac von 2010.

Meine schonste Pegasus—Erinnerung: Ich habe meine
Frau Uber Pegasus Spiele kennengelernt. Sie war wie ich
fiir Pegasus Spiele als Spieleerklédrerin tatig.

Mein liebstes Pegasus-Spiel: Ich spiele zwar auch begeistert Brettspiele,
wann immer ich kann, aber am liebsten mag ich aus unserem Sortiment das
Rollenspiel Cthulhu. Die Freiheit des Rollenspiels gepaart mit der Einfachheit
der Regeln und der diisteren Stimmung faszinieren mich immer wieder.

Mein erstes Pegasus-Spiel: Ich habe
Midgard gespielt, pevor und wahrend es
bei Pegasus Spiele war. Ich freue mich,
dass es jetzt wieder zu Pegasus Spiele
zuriickkehrt und bin sehr gespannt

quf die neue Edition, die niachstes Jahr
erscheinen wird. Ich habe vorher als
Freelancer fiir Steve Jackson Games \
gearbeitet und kenne daher einige sehr
alte Pegasus-Spiele schon aus der Zeit
vor Pegasus wie GURPS oder Munchkirn.

Mein Lieblingsessen: Ich bin ein groRer
Fan von asiatischem Essen, sofern kein
Fisch drin ist. Diese Gerichte kann ich
auch zumeist selbst kochen.

Dieses Buch muss man gelesen haben: Der Herr der Ringe! Und wer es nicht
lesen mag: Schaut euch die Filme an, die sind ebenfalls groRartig, auch nach
{iber 20 Jahren.

Ein Leben ohne ist moglich, aber sinnlos: Spiele natirlich, was denn
sonst?

RINGBOTE #4/2024



PEGASUS STELLT SICH VOR

Mein Name ist: Sarah Bartsch

Meine Aufgabe bei Pegasus Spiele ist: Ich bin, genau wie
Christian, Sales Manager bzw. Managerin im Export. Ich
betreue vor allem Fachhéndler*innen auf den britischen
Inseln und dem nicht—deutschsprachigen européischen

Festland.

f‘ Ich arbeite bei Pegasus Spiele seit;: Jetzt zum Jahres-
wechsel 2024/2025 sind es drei Jahre. Davor habe ich in
einem Spieleladen in Ko6ln gearbeitet, daher kenne ich viele
Leute bei Pegasus Spiele schon wesentlich lénger.

An meiner Arbeite liebe ich am meisten: Die Brettspielbranche
ist so voller Leidenschaft, das befliigelt einfach! it Brettspielen arbeiten
macht groRen Spag. AuRerdem mag ich den Kontakt zu unseren Kund*innen.

Das motiviert mich an schlechten Tagen: Meine tollen Kollegen und Kolleginnen!

Das beste Spiel aller Zeiten: Oh, da, gibt es so
viele ... ich kann mich gar nicht festlegen.
Aber ein paar, die ich unglaublich mag, sind
Dune (von Gale Force Nine), Roll Camera,
Dog Park, Betrayal at the House on, the Hill,
Robo Rally und Paint the Roses. Und von
Pegasus Spiele noch First Rat, Dorfromanti,lc,
Port Royal und Vampire Chapters (ich bin

)

Nach Feierabend mache ich am liebsten: ; .
Im Sommer gibt es wenig, das mich von | : . .
einem Besuch im Freibad abh&lt. Ob mit S —— =
dem Freundeskreis oder auch allein mit einem guten Buch und einem

Eis vom Kiosk, es gibt fiir mich kaum etwas, das mir mehr Entspannung

ich gern Zeit beim Spazierengehen mit, meinem Hund, spiele PS8, koche,
treffe mich mit Freund*innen oder gehe — vor allem im Winter — in das neue
Thermalbad in Bad Nauheim, die Sprudelhof-Therme.

Diesen Film/Diese Serie muss man gesehen haben: Dag ist wieder so eine
unmoégliche Frage! Auch hier ist meine Liste lang: True Blood, The Boys,
Lovecrayft Country Sex and the City und Versailles bei den Serien. Und Filme:
Alle Deadpool- und Gua,rdians—of-the-Galaxy-Filme, Rapunzel — Ney, verfohnt,
Total Recall (Arniel), Demolition, Man, Coming to America, Robin Hood, — Helden
in Strumpfhosen, ... naturlich alles am besten im O-Ton. )

Mein Motto lautet: Ich lebe nach dem Gelassenheitsgebet — geht auch ohne
Gott ;): Gott, gib mir die Gelassenheit, Dinge hinzunehmen, die ich nicht
éandern kann, den Mut, Dinge zu andern, die ich 4ndern kann, und die
Weisheit, das eine vom anderen zu unterscheiden.

- T

J > . ) d
de Informationen {iber die Abteilungen un . '
?’I?ta:rrtl)i?teiden von Pegasus Spiele gibt es auch regelmalRig auf pegasus.de/blog!

29
RINGBOTE #4/2024



30

ALLE TAUBEN FLIEGEN HOCH!

Bei Taubenfans gewinnt Oh My Pigeons! in die-
sem Jahr mit Sicherheit den Putzigkeitspreis.
Das pastellfarbene Regenbogen-Schachtelde-
sign mit den vielen glupschaugigen Vogeln,
deren Gefieder im rechten Licht dank Spezial-
lackierung hiibsch glanzt, erregt sofort die
Aufmerksamkeit. Im Inneren finden sich 36
blaugraue Minitauben, 50 Karten mit witzig-
schragen Taubenillustrationen, fiinf Bank-Platt-
chen und ein Wiirfel sowie eine sehr iiberschau-
bare Anleitung.

Ziel des Tauben-Rauben-Partyspiels ist es, als
erste Person neun Tauben auf der eigenen
Bank zu versammeln. Drei der Vogel sitzen
dort schon bei Spielbeginn. Zudem erhaltet
ihr je drei Handkarten mit Titeln wie Génn ich
mir, Tsché mit O oder Pigeon Party '04. Reih-
um miisst ihr davon immer eine ausspielen,
ihren Effekt abhandeln und nachziehen. Die
Karten erlauben es euch, Tauben bei anderen
zu stehlen, eure ganze Bank mit jemandem zu
tauschen oder neue Tauben aus dem Vorrat zu
nehmen.
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Besonders abgefahren wird es mit der Oh My
Pigeons!-Karte, die besagt: ,Wirf den Wiirfel.
Nimm Tauben oder schnipp mit Shit!“. Zwei der
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SP-EL.

28.-30. Marz | Messe Dortmund

GRATISROLLENSPIELTAGE
15.03.-22.03.2025 | www.gratisrollenspieltag.de

SPIEL DOCH DORTMUND

28.03.-30.03.2025 | www.spieldoch-messe.com

23001.‘26-01- 2025 080030_09003~2025

>> S(pi)elingenstadt >> Bremer Spieletage
www.spieligenstadt.de www.bremerspieletage.de

28.01.-01.02.2025

>> Internationale Spielwarenmesse
www.spielwarenmesse.de

16.03.2025

>> 9. Wattenbeker Familienspieletag
www.wattenbeker-familienspieletag.de

06.02.-09.02.2025

>> M.A.D.S. V Brettspielcon
www.mads.info

22.03.-23.03.2025
>> Braunschweig spielt!
www.braunschweig-spielt.de

21.02.-23.02.2025 — 27.03.-30.03.2025
>> DeDeCo >> 13. HaRberger Spieletage
www.dedeco-online.de www.kjr-has.de/veranstaltungen

Weitere Temine findet ihr auf: pegasus.de/eventkalender

- ROLLENSPIEL DUFTKERZEN
- Jeder unserer— ; v

- Dufte wurde —~—,

sorgféltig entwickelt,

um die Atmosphare }

- der typischen Umge- ‘|

-bungen und Charakte: JiiSes

H:re einer Pen and
:Paper Kampagne
-zum Leben zu

N
N

N T
s

2 www.fantasy-scents.de

l';l W20 IM WACHS

iy
=




tin spielerisches Feuerwerk,
ideal zu Silvester!
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Wir machen Spaf! ;
l www.pegasus.de

Pegasus Spiele




