
 	 


INFINITE UNIVERSES – CZECH GAMES AND THEIR GLOBAL 
SUCCESS  
10 videí postupně představí současnou českou gamingovou 
scénu

Tisková zpráva ze dne 23. 10. 2023, Česká centra 


Česká centra a Radio Prague International společně připravily sérii 10 
krátkých videí s názvem Infinite Universes – Czech Games and Their Global 
Success tematizujících současnou českou gamingovou scénu, které předchází 
připravovaný stejnojmenný výstavní projekt určený zahraniční veřejnosti 
iniciovaný Českými centry a připravovaný ve spolupráci s širokým spektrem 
partnerů. 


 Sérii uvedou kurátor výstavy a současně zakladatel archivu českých a slovenských 
počítačových her Visiongame Miroslav Žák a předseda Asociace českých herních 
vývojářů (GDA) Pavel Barák. Další díly postupně představí 8 herních studií, která 
přiblíží aktuální rozmanitost českého gamingového prostředí, jeho charakteristiku, 
témata, zpracování a inspirace prostřednictvím jejich zakladatelů či výkonného nebo 
komunikačního vedení. Posledním dílem bude vstup Michala Berlingera, působícího 
na FAMU, coby reprezentanta za oblast vzdělávání pro obor herního designu.  

  


Série bude spuštěna dnes, 19. 10. 2023 paralelně na sociálních sítích Českých center 
a Radio Prague International. Každý nový díl bude zveřejňován vždy ve čtvrtek až do 
21. 12. 2023.  

  


Výstavní projekt bude v zahraničí zahájen v průběhu roku 2024. Krátké uvedení jeho 
pop-up verze se plánuje v rámci konference zaměřené na videoherní průmysl Game 
Developers Session Prague 2023, která proběhne začátkem prosince. 


První video můžete zhlédnout na stránkách Radia Prague International zde či na 
stránkách Českých center zde.


Díly: 

1. Miroslav Žák – Zakladatel Visiongame.cz a kurátor výstavy Infinite 


Pavel Barák  – Předseda Asociace českých herních vývojářů 

2. Jakub Dvorský – Zakladatel Amanita Design 

3. Marek Rosa – Zakladatel Keen Software House 

4. Ondřej Trhoň –  Marketing a komunikace, Charles Games 

5. Marek Španěl – CEO Bohemia Interactive 

6. Vladimír Kudělka – Zakladatel Hangonit 

7. Martin Klíma – Výkonný producent Warhorse  

8. Jana Kuklová – Zakladatelka Kikiriki games 

9. Roman Hladík – Generální ředitel Hangar13 (2K Czech) 

10.Michal Berlinger – Vyučující oboru Herní design na FAMU


ČESKÁ CENTRA – sledujte dále 


 	                         

https://english.radio.cz/computer-games-are-works-art-czech-video-games-conquer-world-8797249
https://www.czechcentres.cz/blog/2023/10/infinite-universes-visiongame


 	 


Informace pro média a novináře

Odebírejte newsletter


Česká centra, příspěvková organizace Ministerstva zahraničních věcí ČR, jsou stěžejním 
nástrojem veřejné diplomacie zahraniční politiky Česka a rozvíjejí kulturní vztahy mezi 
zeměmi. Jakožto kulturní institut jsou členem sítě zahraničních evropských kulturních 
institutů EUNIC. Prezentují naši zemi v široké škále kulturních a společenských oblastí: od 
umění přes kreativní průmysly až po propagaci úspěchů české vědy a inovací. Věnují se výuce 
češtiny v zahraničí. Zapojují se do mezinárodních projektů a slouží jako platforma pro rozvoj 
mezinárodního kulturního dialogu. V současnosti působí v zahraničí celkem 26 poboček na 4 
kontinentech. Kromě Českých center spravují také Český dům v Jeruzalémě a Bratislavě.
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