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iveau: Tous cycles.

N
Objectif(s): Le but de cette activité est de créer les cartes
d’identité des personnages de I'histoire.

Organisation de classe: Travail par groupes.
Domaines et compétences:

Domaine 1: Domaine 2:

Les langages pour penser Les représentations du monde
et communiquer. et I'activité humaine.
eComprendre, s'exprimer en utilisant eOrganisations et représentations

les langages des arts et du corps. du monde. Invention, élaboration,
production.

Matériel nécessaire:

1. les lettres des personnages
2. les portraits en annexe

3. les cartes d’identité en annexe




A , ,
2 Deroule:

Sur chaque table de travail, disposez le Demandez a chaque groupe de remplir
portrait d’'un personnage ainsi qu’une/ la carte d'identité de son personnage,
plusieurs de ses lettres et une carte en s‘aidant du portait et des lettres.
d'identité. Chaque groupe a un person-

nage différent.

&

Demandez a un éléve par groupe de pré- Variante : pour les éleves du cycle 1,

senter la carte d'identité devant la classe non lecteurs, proposez cette activi-

entiere. té sous forme de travail de classe.
Lisez vous-méme les lettres a la
classe entiere et étudiez les portraits
des personnages les uns apres les
autres. Vous pourrez ainsi insister
sur les notions de physionomie.

Pour aller plus loin :

Vous pouvez demander aux éléves de réaliser leur propre carte d'identité et
méme de décider des caractéristiques qu'ils veulent voir apparaitre sur cette
derniere (animal préféré, couleur préférée,le pays que j'aimerais visiter...)
N’'hésitez pas a envoyer des vidéos / enregistrements de vos réalisations!
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