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Fachraum Darstellendes Spiel

Anforderungen an einen Fachraum Darstellendes Spiel / Theater

Der Fachraum fir Darstellendes Spiel ist ein dem Fach DS vorbehaltener Arbeitsraum fir die laufende
Arbeit, der mindestens KlassenraumgréRe haben muss, damit ein intensives Koérpertraining mit 25 —
30 Schiler*innen moglich ist Er ist nicht identisch mit dem eigentlichen Auffiihrungsraum (z.B. Aula,
Mehrzweckhalle). Auf keinen Fall darf es sich um einen Durchgangsraum handeln (z.B. Foyer oder
Eingangshalle). Da es im Darstellenden Spiel laut zugeht, sind SchallschutzmaRnahmen erforderlich
(wie z.B. auch bei Musikrdumen oder Werkraumen).

RaumgréRe:

nach Moglichkeit 100 — 120 gm;
Deckenhohe: 3,50 bis 4 m.

Ausstattung:

verdunkelbare Fenster;

Teppichboden oder Parkett,

Schrankwand oder Nebenraum;
Schallisolierung (alternativ: separate Lage)

Technische Ausstattung:

Audioanlage;

Kleine Lichtanlage mit ca. 10 Scheinwerfern (300 — 500 Watt);

Videokamera;
Beamer.

Theater-Ausstattung:

6 schwarze Stellwande;

10 Styropor-Wiirfel;

25 — 30 Stocker/Turnstabe;
Verschiedene Ticher und Stoffe;
Percussion-Instrumente.

Die Anforderungen gehen zurtick auf bereits 1986 von der Bundesarbeitsgemeinschaft fiir
Darstellendes Spiel entwickelte Empfehlungen an die Kultusministerien der Lander.



